PŘIHLÁŠKA

JMÉNO DRUŽSTVA………………………………………………….

JMÉNO ZÁSTUPCE TÝMU………………………………..………..

TELEFON NA ZÁSTUPCE. …………………………………………
Vyplňte prosím všechny údaje a zašlete na jakub.morbitzer@seznam.cz
Pravidla malého fotbalu

POČET HRÁČŮ

Tým nastoupí k zápasu 4 +1.  
Maximální počet přihlášených hráčů v týmu je 9, z toho menší polovina (při 9 hráčích 4) musí pocházet, bydlet nebo reprezentovat (stolní tenis, fotbal, SDH) městskou část Vávrovice (Palhanec, Vávrovice, Držkovice)
Výjimku budou mít přímo pozvané týmy.

VÝSTROJ HRÁČŮ

Hráč nesmí mít na sobě nic, co by ohrozilo bezpečnost jeho nebo jiného hráče. Hráč v brýlích hraje na vlastní nebezpečí. Nejsou povoleny kopačky s železnými kolíky. (kolíky mohou mít železný konec, ale celé železné být nemohou)

DOBA HRY

Hraje se 2 x 10 minut s přestávkou (cca 2 minuty) na občerstvení a výměnu stran.

POSTAVENÍ MIMO HRU

V malém fotbale neexistuje postavení mimo hru.

VOLNÉ KOPY

Hráči týmu, který neprovádí volný kop, musí být 5 m od míče (v případě zahrávání z vlastního pokutového území musí být hráči soupeře mimo toto území) dokud se míč nedostane do hry. Pokud je nepřímý volný kop nařízen za přestupek v soupeřově pokutovém území, provádí se z hranice pokutového území rovnoběžně s brankovou čarou, a to nejblíže místu přestupku.

POKUTOVÝ KOP

Pokutový kop se nařizuje za všechny přestupky, za které se nařizuje přímý kop a byly spáchány ve vlastním pokutovém území.

Pokutový kop se provádí ze značky 7 metrů od středu branky.

Při provádění pokutového kopu musí být všichni hráči na hrací ploše mimo pokutové území a nejméně 5 m od značky pokutového kopu.

OSOBNÍ TRESTY

Žlutá karta – hráč je vyloučen na 2 minuty

Dvě žluté karty = červená – vyloučení hráče ze zápasu, tým pokračuje 3 + 1 

STŘÍDÁNÍ

Hokejovým způsobem a pouze ze středu hřiště. Střídání brankáře v přerušené hře.

HRA BRANKÁŘE

Míč po opuštění hřiště za brankovou čáru vinou soupeře se do hry kope ze země nebo vyhazuje. Pokud brankář míč chytí, nesmí jej vykopnout, ale do hřiště vyhazuje rukou. 

SKLUZY

Jsou zakázány v osobních soubojích a trestají se nepřímým kopem (pokud se nejedná o faul) a dle uvážení rozhodčího i žlutou kartou!!!!

Výjimka: Skluz může udělat brankář ve svém pokutovém území a nebude mu pískán, pokud přitom protihráče nefauluje.

Organizační věci

Hrací systém:



dle přihlášených mužstev
Pořadí ve skupinách určují:

počet bodů

vzájemný zápas (jen u dvou)

celkový rozdíl branek

větší počet vstřelených gólů

penalty (3 na každé straně)

Dovednostní soutěže:


Nejlepší rychlík

Nejlepší bombér


Nejlepší lepič


Pravidla dostane každé družstvo u zápisu
Ve startovném je zahrnuto:
1. místo – pohár + dárkový koš
2. místo – pohár + dárkový koš

3. místo – pohár + 1 litr ALKO 







ostatní týmy ceny útěchy dle umístění

Nejlepší hráč – věcná cena

Nejlepší brankář – věcná cena

Nejlepší střelec – věcná cena

Nejlepší bombér – něco, co teče ( 

Nejlepší lepič – něco, co chutná (
Nejlepší rychlík – něco, co dělá pěkná těla (
Pitný režim – 6 litrů Nealko pro družstvo

Jídlo – každé družstvo dostane 9 poukazů na jídlo

Nejlepší lepič
1. hráč startuje z kruhu s míčem ve vzduchu

2. Musí zdolat trasu dlouho cca 20 m, v půlce oddělenou kuželem, který musí hráč obejít. Má na to 3 pokusy

3. Po celou dobu musí být míč ve vzduchu

4. Míč musí být v pohybu nahoru a dolů

5. Míče se může hráč dotknout jakoukoliv části těla, kromě ruky

6. Při dotyku míče země nebo ruky je pokus neplatný

7. Počítá se nejlepší čas
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Nejlepší rychlík
1. Hráč má za úkol dopravit 5 míčů do kruhu vzdáleného 10 m od startu, hráč má jeden pokus

2. Míče dopravuje do kruhu po jednom a vede jej po zemi nohou

3. Jinou částí těla se nesmí míče dotknout – pokud by se tak stalo musí se s míčem vrátit na start

4. Míč nesmí opustit vytyčené cílové stanoviště – pokud se tak stane, tak se míč nepočítá a čas se nestopne, dokud míč nebude na správném místě

5. Vítěz bude ten s nejrychlejším časem
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Nejlepší bombér

1. Cílem soutěže je dát čistý gól (bez teče brankáře) do malé branky

2. Míč se při střele nesmí dotknout pomysleného brankáře ani jiné jeho části (naplněný pytel + pet flašky) i kdyby míč skončil v síti, tak se gól nepočítá.

3. Každý hráč má 3 životy, pokud je ztratí ze hry vypadává

4. 1.kolo bude mít 5 stanovišť ve vzdálenosti 9 metrů od brány

5. 2. kolo bude mít 5 stanovišť ve vzdálenosti 12 metrů od brány

6. bude se postupovat zleva doprava
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kola se budou střídat až do úplného rozhodnutí až zbyde pouze jediný soutěžící
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