PRAVIDLA FOTBALOVEHO TURNAJE EXIT FORTUNA CUP 2011 SUMMER PARTY
Milovice 09.07.2011

POCET HRACUO
Hry se zGcastnuji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvice pét hracd, z nichz jeden musi byt brankar.
PFi zahajeni zapasu musi byt minimalni pocet hracd pét.
Pocet stfidani béhem hry neni omezen. Hrac, ktery byl vystfidan, se mlze vratit na hristé jako
nahradnik za jiného hrace. Stfida se tzv. ,letmym" zplsobem, to znamena i kdyz je mi¢ ve hre.a to za
nasledujicich podminek:

1. hrac, ktery opousti hfisté, tak ucini uvnitf vlastni zény pro stfidani.

2. hrac vstupujici na hristé tak také ucini uvnitf vlastni zény pro stfidani, ale ne dfive, nez hrac
opoustéjici hraci plochu Uplné prejde postranni ¢aru smérem ven ze hristé.

3. stfidani je dokonceno, kdyz nahradnik vstoupi na hraci plochu. Od této chvile se stava hracem
a hra¢, kterého nahrazuje, prestava byt hra¢em a stava se nahradnikem.

4. pokud v priibéhu letmého stfidani vstoupil nahradnik na hfisté dfive, nez je stfidany hrac
opustil nebo nahradnik vstoupi na hraci plochu nebo ji stfidany hrac¢ opusti jinym prostorem
nez je zéna pro stfidani, rozhod¢i hru prerusi. Provinivsiho se hrace napomene a znovu zahaji
hru nepfimym volnym kopem ve prospéch muzstva, které se neprovinilo, z mista, kde se
nachazel mi¢ v okamziku preruseni hry. Pokud byl mi¢ uvnitt pokutového Gzemi provinivsiho
se muzstva, nepiimy volny kop se bude zahravat z hranice pokutového Gzemi nejblize mistu,
kde se nachazel mi¢ v okamziku preruseni hry.

Netyka se pripadd, kdy se hrac evidentné zrani, nacez opusti hristé mimo zonu pro stridani.

VYSTROJ HRACO
Hrac nesmi mit na sobé nic, co by mohlo ohrozit bezpecnost jiného hrace i jeho samotného (privésky,
nausnice, tvrdé obvazy, apod.).
Zakladni povinna vystroj hrace se sklada z tricka (dres), trenyrek a sportovni obuvi(hraje se na umélé
travé - kopacky s koliky jsou zakazany). Pouzivani obuvi je povinné.
Hradi jednoho druZstva musi nastoupit k utkani v jednotnych dresech, kromé brankare, ktery musi mit
dres odlisny od vSech hract v poli i rozhodcich.

BRANKAR
Brankar se mdze pohybovat kdekoliv, jenom rukama mize hrat pouze v brankovisti.
Brankar pti zahravani vykopu od brany (viz sekce VYKOP OD BRANKY) mi¢ vykopava, pii chyceni
mice béhem hry mi¢ vhazuje - smi pfitom rozehrat mi¢ vyhozem z ruky kamkoliv na hristé (tedy i pres
pdlici ¢aru), ale vykop z ruky neni mozny - pro hru nohou musi mi¢ nejprve poloZzit na hraci plochu.

HLAVNI ROZHODCi
K Fizeni kazdého utkani musi byt ustanoveni dva rozhod¢i - hlavni rozhodci a druhy rozhoddi.
Autorita rozhodciho a uZivani pravomoci udélenych mu pravidly zacind plsobit v okamziku, kdy
vstoupi do mista, kde je umisténo hristé (hala) a prestava plsobit v okamziku, kdy toto misto opusti.
V priibéhu utkani je jeho pravomoc k trestani rozsifena na prestupky spachané pfi do¢asném
preruseni hry a kdyz je mi¢ mimo hru. Jeho rozhodnuti o skute¢nostech spojenych se hrou jsou
konecna, pokud se tyka vysledku hry.
Hlavni rozhodci je predevsim povinen uplatfiovat pravidla a dbat na jejich dodrzovani vsemi Ucastniky
utkani.




DOBA TRVANI HRY

Hraci ¢as : 2 x 10min

Uvedeny cas je tzv. hruby Cas.

Dodrzovani odmérovani Casu je sledovano ¢asoméricem.

V pfipadé zahravani pokutového kopu musi byt vzdy délka polocasu prodlouZena az do jeho fadného
zahrani.

Polocasova prestavka neni.

Pokud dojde k zranéni hrace a zranény hrac neni schopen vlastnimi silami opustit hfisté (vystfidat),
hlavni rozhod¢i da pokyn ¢asoméricovi k zastaveni ¢asu. Casomira se znovu spusti po vystfidani
zranéného hrace.

ZAHAJENI HRY
Pred zahajenim utkani se provede losovani minci. Druzstvo, které los vyhralo, si zvoli stranu, na kterou
bude Utocit. Zahajovaci vykop ma jeho souper.
Po signalu daném rozhod¢im bude proveden zahajovaci vykop smérem na polovinu soupefe. Mic pfi
tom musi stat ve stfedu hfisté na znacce a v ustalené poloze. Hradi stoji na svych vlastnich polovinach
hraci plochy a hraci druzstva, které vykop neprovadi, stoji ve vzdalenosti nejméné dvou metrd od
mice, dokud neni vykop proveden. Mic je ve hie, jakmile se po provedeni kopu pohne smérem
kupredu. Hrac provadéjici vykop se nesmi mice dotknout podruhé dfive, nez se jej dotkl jiny hrac na
hraci plose.
Po polocasové prestavce si druzstva vymeéni strany i hracské lavice a vykop bude provadén hracem
opacného druzstva neZ na zacatku utkani. PFi pfipadném prodlouzeni se losuje znovu.
Branky mdZe byt dosazeno pfimo ze zahajovaciho vykopu.

MiC VE HRE A MIMO HRU

Mic¢ je mimo hru:

-KdyZz celym objemem prejde brankovou nebo postranni ¢aru at’ uz po zemi nebo ve vzduchu.
-Kdyz hra byla prerusena rozhodc¢im.

-Kdyz se dotkne stropu.

Mi€ je ve hre:

Ve veskerém ostatnim Case od zahajeni hry do konce, véetné nasledujicich situaci:

-Mi€ se odrazi od brevna nebo brankové tyce zpét do hfisté.

-Mi€ se odrazi od rozhodciho stojiciho na hraci plose.

V pripadé predpokladaného poruseni pravidel, dokud neni ucinéno rozhodnuti, tedy jedna se o tzv.
vyhodu ve hre.

DOSAZENi BRANKY
Branky je dosazeno, pokud tato pravidla nestanovi jinak, prejde-li mi¢ celym objemem pres brankovou
¢aru mezi brankovymi tyCemi a pod bfevnem za predpokladu, ze nebyl hozen, donesen nebo zamérné
vrzen rukou nebo pazi hracem GtoCiciho druzstva véetné jeho brankare. Druzstvo, které v priibéhu
zapasu zaznamena vétsi pocet branek, bude vitézem. Jestlize nebude dosazeno zadné branky nebo
bude dosazeno stejného poctu branek obéma druzstvy zapas se neprodluzuje, ale nasleduji pokutové
kopy* - 3 na kazdy strané.Kdyz je i po 3 sériich stav nerozhodny - nasleduji pokutové kopy po jednom
pokusu.
* neplati pro zapasy ve skupinach !
Vyklad: Branky nelze dosahnout pfimo z autového kopu, rukou, pfimo z vyhozu brankare. Vlastni
branky nelze dosdhnout ze zZadné ,standardni* situace (autovy, rohovy, volny pfimy nebo nepfimy
kop). V tom pripadé se zahrava rohovy kop. V pfipadé vyhozu od branky, ktery skonéi ve vlastni
brance, zalezi na tom, opustil-li mi¢ pokutové tzemi. Pokud ano, zahrava se rohovy kop, pokud ne,
opakuje se vyhoz.




FAULY, CHYBY A NESPORTOVNi CHOVANI
Toto pravidlo fesi situace, za které se nafizuje volny ptimy kop, tresta se napominanim nebo
vyloucenim.

NAPOMENUTI (ZK) A VYLOUCENI (€K)
Napomenuti hrace (zZluta karta)
Hrac bude napomenut, jestlize:
a. v prlibéhu "letmého" stfidani vstoupi na hraci plochu dfive nez ji stfidany hrac opusti nebo na hraci
plochu vstoupi z nespravného mista
b. opakované porusuje pravidla hry
c. projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhodciho
d. provini se nesportovnim chovanim
e. odmita dodrZet fadnou vzdalenost od mice pfi soupefové rozehrani nebo se jinak snazi rozehrani
zabranit

Vylouceni hrace (Cervena karta)

Hrac bude vyloucen ze hry pokud se dopusti nasledujicich prestupkd:

a. hraje surové

b. chova se hrubé nesportovné pouziva uradzlivych nebo hanlivych vyrokd

c. podruhé se provini napominatelnym prestupkem (druha Zluta karta)

d. plivne na soupere nebo jinou ztcastnénou osobu

e. zabrani soupefi ve skérovani imyslnym zahranim rukou (kromé brankare ve vlastnim pokutovém
Gzemi)

f. zmafi soupefi vylozenou brankovou pfilezitost nedovolenym zakrokem, za ktery se nafizuje volny
primy, event. pokutovy kop

g. Umyslné posune vlastni branku ¢imz zabrani soupefi v dosazeni regulérni branky

Dojde-li k vylouceni hrace, nesmi se dotycny hrac znovu vratit do hry, ale musi se neprodlené odebrat
do Satny*. Jeho druZstvo pokracuje ve hie po dobu dvou minut oslabeno o jednoho hrace, pokud v
této dobé neinkasuje branku. Po dvou minutach ¢i po obdrzeni branky smi postizené druzstvo doplnit
pocet hracli na hraci plose nékterym nahradnikem.

* hrac, ktery v zapase obdrZi cervenou kartu na dalsi zapas nastoupit mize

Pro dopliiovani hracl po dvouminutovém trestu plati tyto dalsi zasady:

- jestlize obé druzstva hraji vinou vylouceni o tfech nebo Ctyfech hracich a je dosazeno branky, obé
druzstva pokracuji dale ve stejném poctu hraca.

- jestlize hraje pét nebo Ctyfi hradi proti tfem a druzstvo s vétsim poctem hract dosadhne branky, smi
druzstvo s mensim poctem hracd stav doplnit pouze o jednoho hrace.

- jestlize dosahne branky druZstvo mensim poctem hract, pocet hracl se neméni.

- pokud jsou vylouceni z jednoho druzstva tfi hraci, pak se mize druzstvo doplnit na tfi hrace na hristi
a tretimu vylou¢enému hracdi se trest zacina pocitat az po skonceni trestu prvniho vylouc¢eného.

- pokud druzstvo nemdZe doplnit stav hracd na potfebny minimalni pocet t¥i (2+1), pak rozhodci
zapas predcasné ukondi.

- hra¢, ktery se zapojuje do hry na misto vylouceného hrace, tak smi ucinit ihned po uplynuti dvou
minut trestu

SKLUZ
Skluzem se rozumi takovy zakrok, pfi némz hrac klouze po hraci plose s Umyslem vyuZit tohoto
mechanismu pohybu ve sv{ij prospéch pri ziskani mice nebo v souboji se soupefem. Pfi tomto klouzani

.....

tim, nez dojde k souboji nebo upadne, o skluz se v tomto pripadé nejednd. Rovnéz neni skluzem
zakrok, pfi némz hrac odebira nebo zahrava mic v pozici, pfi niZ je okolnostmi pfinucen tfeba
pokleknout nebo dosednout na hraci plochu. Pokud se do této pozice nedostane Umysinym
sklouznutim, nejedna se v Zadném pfipadé o skluz.



Trestani skluzu:

Skluz je povolen v pfipadech, kdy hrac se snazi skluzem zasahnout mic a v jeho nejbliz§im okoli neni
hrac, kterého by skluzem mohl ohrozit. Toto nejblizsi okoli byva vymezovano zhruba 2 metry, ale
zélezi to pIné na posouzeni rozhodciho. Musi byt ziejmé, ze hrac pfi svém zakroku nemdZze nikoho
ohrozit. V takovém pfipadé je skluz povolen. Hrac¢ tedy mdze skluzem dosahnout branky nebo naopak
vypichnout mi¢ sméfujici do vlastni branky a zabranit tak gélu.

Situace, kdy hrac sice nebyl pfimo v souboji, ale rozhoddi usoudil, Ze jeho pocinani mohlo ohrozit
jiného hrace — tedy jednoduseji fe¢eno, hrac udélal skluz ve vzdalenosti mensi od jinych hracd nez je
bezpecné, ale nedoslo jesté o pfimy souboj. V tomto pripadé rozhod¢i pouze prerusi hru a nafidi pfimy
volny kop (pfi zakroku v pokutovém Uzemi penaltu). Hrace nenapomene ani nevyloudi.

Situace, ktera mdze nastat, je ta, Ze hrac jde skluzem do souboje a Cist& proti hraci odehraje balon. V
tomto pripadé, pokud nedoslo k faulu, rozhoddi prerusi hru, hrace napomene ZK a nafidi PVK (v
pokutovém Uzemi penaltu).

Situace, kdy hrac skluzem fauluje. V takovém pfipadé neni rozhodujici, zda se jednalo o zakrok ze
zadu, ze strany nebo ze predu a rozhod¢i hrace okamzité vylouci a nafidi PVK (penaltu).

Skluz brankare:

Brankafi se povoluje hrat skluzem, ale samoziejmé plati pro né&j, ze pokud bude skluzem faulovat
(zasahne protihrace dfiv neZ mic) bude nafizena penalta. V tomto pfipadé rozhodci na zakladé
vlastniho uvazeni udéli ZK ¢i CK.

Pokud brankar zahraje skluzem mimo pokutové Gzemi, posuzuje se toto hrani jako normalniho hrace.

VOLNE KOPY
Od mista, ze kterého se zahrava volny kop, musi byt vSichni hraci soupefova druzstva vzdaleni
nejméné 5 metrd. Mic takto rozehravany musi lezet v klidu na misté kopu a ve hie je az poté, co se
pohne.
Pokud se hrac druzstva, proti kterému je volny kop zahravan, ptiblizi k mi¢i dfive, nez je rozehran,
rozhod¢i nafidi opakovani volného kopu a provinivsiho se hrace napomene.
Hrac zahravajici volny kop se po jeho zahrani smi znovu dotknout mice aZ poté, co se jej dotkl
kterykoli jiny hrac. Pokud hrac toto pravidlo porusi, nafidi rozhoddi proti jeho druzstvu volny kop z
mista, kde se hrac dotkl mice podruhé.
Pokud druzstvo zahravajici volny kop zbytecné otali s rozehranim a prekrodi pfi tom dobu 5 vtefin,
rozhodci pfizna soupefovu druzstvu volny kop z téhoz mista.

POKUTOVY KOP
Pokutovy kop se nafizuje proti druzstvu, jehoZ hrac se dopustil prestupku, za ktery se nafizuje volny
primy kop a to uvnitf vlastniho pokutového Gzemi. Z pokutového kopu miize byt pfimo dosazeno
branky. V pfipadé zahravani pokutového kopu musi byt vzdy doba trvani hry pfislusného polocasu
prodlouzena tak, aby mohl byt pokutovy kop fadné zahran. At’ je pokutovy kop zahravan v pribéhu
normalni hraci doby nebo v priibéhu nastaveni, branka musi byt uznana i pies to, Zze mi¢ pred tim nez
prosel mezi brankovymi ty¢emi a pod bfevnem se dotkl bud’ nékteré z téchto ty¢i nebo bfevna nebo
brankare, nebo kombinace téchto moznosti, za predpokladu, Ze nedoslo k jinému poruseni.

AUTOVY KOP (ROZEHRANI)
Prejde-li mi¢ celym svym objemem pres postranni ¢aru, at’ uz po zemi nebo ve vzduchu, bude
vykopavan zpét do hry jakymkoli smérem z mista, kde preSel postranni ¢aru. Rozehravat bude hrac
opacného druzstva, nez toho, jehoz hrac se mice dotkl posledni na hraci plose.




VYKOP OD BRANKY
Prejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mimo jeji ¢ast mezi brankovymi ty¢emi a pod
brevnem (gdl), a to at’ uz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran hracem utociciho druzstva,
branka¥, ktery stoji uvnitf viastniho pokutového tGzemi, vykopne mi¢ zpét do hry.
Brankaf musi mic rozehrat do 5 vtefFin od okamziku, kdy ma mic pIné v moci uvnitf vlastniho
pokutového Uzemi.

ROHOVY KOP
Prejde-li mi¢ celym objemem brankovou ¢aru mimo ¢ast mezi brankovymi ty¢emi a pod bfevnem, at’
uz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran hracem braniciho druZstva, bude zahravan rohovy
kop.Pfimo z rohového kopu mize byt dosazeno branky.

KOPY ZE ZNACKY POKUTOVEHO KOPU
Kopy ze znacky pokutového kopu budou zahravany v pfipadé, Ze propozice soutéze ukladaji
rozhodnout o vitézi utkani a k tomuto rozhodnuti nedoslo ani v fadné hraci dobé.

SYSTEM TURNAJE
Zlcastnéné tymy jsou rozlosovany do 2 skupin.
Nejdrive probéhnou zapasy kazdy s kazdym v skupinach po 4 tymech.
Tymy, které skondi v zakladni skupiné A a B na 4 misté hraji spolu zapas o 7. misto.
Tymy ze tretich mist ze skupiny A a B hraji zapas o 5. misto.
Prvni dva tymy z kazdé skupiny postupuji do semifinale, které se hraje systémem KO - prvni ze
skupiny A se stretne s druhym ze skupiny B a druhy tym ze skupiny A s prvnim ze skupiny B.
PoraZzeny semifinalisté se stfetnou v zapase o 3. misto systémem KO.
Vitézové semifindle postupuji do finale turnaje - systém KO.
Hraci doba vSech zapast je 2x 10min.

BODOVANi
Tym za vitézstvi v zapase do tabulky 3body, za remizu 1 bod a za prohru 0 bodd.
Pfi rovnosti bod{i mezi tymy o poradi ve skupiné rozhoduje:
a) pri shodé dvou druzstev
e vzajemny zapas
e brankovy rozdil ze vSech utkani
e VEtSi pocet vstrelenych branek ze vSech utkani
e kopy ze znacky PK
b) pri shodé tfi a vice druzstev
« tabulka ze vzajemnych zapast z toho * body, * brankovy rozdil
e brankovy rozdil ze vsech utkani
o vétSi pocet vstrelenych branek ze vSech utkani
* kopy ze znacky PK



