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HERNÍ LIGA
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PRAVIDLA SOUTĚŽE
Hlava I. Základní ustanovení

Čl. 1

Herní liga (dále též „liga“ nebo „soutěž“) je dobrovolný spolek hráčů deskových her.

Čl. 2

Smyslem existence Herní ligy je šířit a podporovat hraní deskových her. Za tímto účelem spolek organizuje soutěž ve hraní deskových her.

Hlava II. Soutěž

Čl. 3

Mistr ligy
1) Mistrem ligy daného ročníku se stane a „Putovní pohár“ získá hráč, který má v porovnání s ostatními hráči nejvíce bodů ze svých dvanácti nejlepších her daného ročníku. V případě shody rozhoduje větší počet prvních, případně druhých, třetích atd. míst. Pokud ani toto nerozhodne, rozhoduje produktivita hráče (viz čl. 21). V případě, že ani produktivita nerozhodne, zahrají si remizující hráči hru „Člověče, nezlob se“, která rozhodne o jejich pořadí. 

2) Mistr ligy obdrží kromě „Putovního poháru“ také menší pohár a medaili, které si může ponechat.

3) Mistr ligy z předchozího ročníku zajistí, po dohodě s prezidiem soutěže, v následujícím ročníku přidání štítku se jménem nového mistra a výrobu nových menších pohárů a medailí. 

Čl. 4

Vicemistr ligy

1) Vicemistrem ligy se stane hráč, který má v porovnání s ostatními hráči jako druhý nejvíce bodů ze svých dvanácti nejlepších her. V případě shody rozhoduje větší počet prvních, případně druhých, třetích atd. míst. Pokud ani toto nerozhodne, rozhoduje produktivita hráče (viz čl. 21). V případě, že ani produktivita nerozhodne, zahrají si remizující hráči hru „Člověče, nezlob se“, která rozhodne o jejich pořadí. 
2) Vicemistr ligy obdrží menší pohár a medaili, které si může ponechat.

Čl. 5
2. vicemistr ligy
1) 2. vicemistrem ligy se stane hráč, který má v porovnání s ostatními hráči jako třetí nejvíce bodů ze svých dvanácti nejlepších her. V případě shody rozhoduje větší počet prvních, případně druhých, třetích atd. míst. Pokud ani toto nerozhodne, rozhoduje produktivita hráče (viz čl. 21). V případě, že ani produktivita nerozhodne, zahrají si remizující hráči hru „Člověče, nezlob se“, která rozhodne o jejich pořadí. 
2) 2. vicemistr ligy obdrží menší pohár a medaili, které si může ponechat.

Čl. 6
Ostatní pořadí

O pořadí na ostatních místech rozhoduje množství bodů z 12 nejlepších umístění jednotlivých hráčů. V případě shody rozhoduje větší počet prvních, případně druhých, třetích atd. míst. Pokud ani toto nerozhodne, rozhoduje produktivita hráče. V případě, že ani produktivita nerozhodne, zahrají si remizující hráči hru „Člověče, nezlob se“, která rozhodne o jejich pořadí. 

Čl. 7
Master of

1) Titul „Master of“ se uděluje hráči, který má nejvíce prvních míst v příslušné hře. V případě shody rozhoduje počet druhých míst, popř. třetích, čtvrtých atd. V případě, že ani tak není možné určit vítěze, získá titul hráč s vyšším výsledným součtem všech bodů z dané hry. 

2) „Master of“ obdrží diplom. Diplom zajišťuje prezidium soutěže.
Čl. 8
1. Vicemaster of 
1) Titul „1. Vicemaster of“ se uděluje hráči, který má jako druhý nejvíce prvních míst v příslušné hře. V případě shody rozhoduje počet druhých míst, popř. třetích, čtvrtých atd. V případě, že ani tak není možné určit vítěze, získá titul hráč s vyšším výsledným součtem všech bodů z dané hry. 
2) „1. Vicemaster of“ obdrží diplom. Diplom zajišťuje prezidium soutěže.
Čl. 9
2. Vicemaster of

1) Titul „2. Vicemaster of“ se uděluje hráči, který má jako třetí nejvíce prvních míst v příslušné hře. V případě shody rozhoduje počet druhých míst, popř. třetích, čtvrtých atd. V případě, že ani tak není možné určit vítěze, získá titul hráč s vyšším výsledným součtem všech bodů z dané hry. 

2) „2. Vicemaster of“ obdrží diplom. Diplom zajišťuje prezidium soutěže.
Čl. 10
Členství

1) Členem Herní ligy se pro příslušný ročník stává ten, kdo splní následující podmínky:
a) Ve stanoveném termínu zašle platný hlasovací lístek. 

b) Zaplatí startovné a to nejpozději na galavečeru předchozího ročníku.
c) Má platnou registraci v klubu Herní liga na www.spoluhraci.cz.
d) O vzniku členství v průběhu probíhajícího ročníku může rozhodnout prezidium soutěže v případě, že se bude jednat o náhradu za člena, který členství v soutěži předčasně ukončil dle čl. 11, písm. a) nebo c).
2) Počet členů v příslušném ročníku se pohybuje v rozmezí od 6 do 12 osob. O změně pro příslušný ročník může rozhodnout prezidium soutěže. V případě změny počtu musí být stále zajištěno, že na každého hráče připadne minimálně 12 řádných her. 
3) Členství v řádném termínu vzniká v případě, že uchazeč splňuje podmínky dle bodu 1, písm. a) k datu odevzdání hlasovacího lístku.
Čl. 11
Zánik členství

Zánik členství nastává:

a) Na vlastí žádost.
b) Na konci ročníku. Ročník končí na konci galavečera.
c) Jednomyslným rozhodnutím prezidia soutěže v případě neuhrazení startovného nebo minimální účastí na hrách. 

Čl. 12
Prezidium soutěže
1) V čele soutěže stojí 3členné prezidium, složené z prezidenta soutěže a dvou členů. Prezidium v rámci své kompetence:

a) Přijímá nové členy v průběhu ročníku v souladu s čl. 10, písm. d).
b) Rozhoduje o zániku členství v průběhu ročníku v souladu s čl. 11 písm. c).
c) Zajišťuje hospodaření s financemi ligy.
d) Rozhoduje o termínech jednotlivých her.
e) Zajišťuje diplomy pro Master, 1. Vicemaster a 2. Vicemaster.
f) Podílí se na navrhování her pro další ročník.
g) Má pravomoc vyřadit z hlasování hru, která nesplňuje požadavky dle čl. 14, bod 3).

h) Schvaluje použití tzv. Home rules.
i) Sestavuje kalendář soutěžního ročníku.
j) Stanovuje termín galavečera a zajišťuje místo jeho konání.
2) Prezidium nového ročníku je voleno vždy v průběhu galavečera končícího ročníku. K volbě musí dojít tak, aby o změnách těchto pravidel pro nový ročník rozhodovalo již nové prezidium.
3) Člen prezidia musí být zároveň hráčem v nové herní sezóně. Pokud by se jím nestal, o svůj mandát přichází a musí být v co nejkratším termínu místo něho zvolen nový člen. Stejně tak se musí postupovat v případě, že by se zvolený člen svého mandátu vzdal nebo ukončil členství v lize. 
4) Na galavečeru je nejdříve zvolen prezident soutěže. Prezidentem se stane kandidát, který obdrží nejvíce volebních hlasů od přítomných hráčů. V případě shody probíhá druhé kolo volby, kterého se účastní pouze remizující kandidáti. Navrhnout kandidáta může kterýkoli hráč ligy. Volbu je možné provést pouze, pokud je přítomna alespoň polovina hráčů ligy. V opačném případě je nutné galavečer přesunout na jiný termín splňující čl. 20 f) a čl. 25 odst. 2).
5) Po zvolení prezidenta následuje volba 2 členů prezidia. Jimi se stanou 2 kandidáti s nejvíce hlasy. V případě shody rozhoduje nově zvolený prezident soutěže. Navrhnout kandidáty může kterýkoli hráč ligy. Volbu je možné provést pouze, pokud je přítomna alespoň polovina hráčů ligy. V opačném případě je nutné galavečer přesunout na jiný termín splňující čl. 20 f) a čl 25 odst. 2).

6) Prezidium rozhoduje hlasováním. V případě patové situace, rozhoduje hlas prezidenta soutěže. 

Čl. 13
Výběr her

1) Výběr her pro další sezónu se skládá ze dvou fází: navržení her a volba her.
2) Navržení a volba her probíhají v předem určených termínech.
Čl. 14
Navržení her

1) Návrh her provádí prezidium soutěže a jednotliví hráči.
2) Prezidium soutěže musí pro následující ročník stanovit tolik her, aby bylo možno z nich sestavit kombinace, tak jak je popsáno v čl. 14.
3) Hry navržené hráči a prezidiem musí splňovat následující požadavky:

a) Jsou minimálně pro 5 hráčů.
b) Dá se u nich stanovit pořadí jednotlivých hráčů po skončení hry a jejich bodový zisk. Je možno použít i tzv. Home rules
 schválená prezidiem soutěže.

c) Dají se zařadit do kategorie moderních deskových společenských her (což nesplňuje například hra "Flaška").
4) Prezidium může před začátkem volby her, vyřadit hru, která nesplňuje požadavky uvedené v bodě 3). 
Čl. 15
Volba her

1) Hlasováním se hráč automaticky přihlašuje do nadcházejícího ročníku Herní ligy.
2) Hry jsou rozděleny do dvou skupin, označených jako „koše“, podle počtu hráčů (5 a 6).

3) Každá hra musí mít uvedený tzv. časový index (od 1-4 hod).
4) Hlasující si sestaví 3 kombinace her, tak aby součet jejich časového indexu v každé kombinaci byl roven číslu 4:

a) 1. kombinace: hry z koše her pro 5 hráčů (každá hra má váhu hlasu 2)

b) 2. kombinace: hry z koše her pro 6 hráčů (každá hra má váhu hlasu 2)

c) 3. kombinace: libovolné hry pocházející z libovolných košů, které dosud hráč nevolil (každá hra má váhu hlasu 1).
5) Z her vybraných dle čl. 14, bod 4) se sestaví pořadí a vyberou se jednotlivé hry následujícím způsobem:

a) 1. kombinace - vezme se hra pro 5 hráčů s nejvíce hlasy. K ní se podle pořadí budou přidávat další hry pro 5 hráčů, dokud jejich časový index nedosáhne čísla 4. Hra, která by ho přesáhla, bude přeskočena.
b) 2. kombinace - vezme se hra pro 6 hráčů s nejvíce hlasy. K ní se podle pořadí budou přidávat další hry pro 6 hráčů, dokud jejich časový index nedosáhne čísla 4. Hra, která by ho přesáhla, bude přeskočena.
c) 3. kombinace - vezme se dosud nevybraná hra s nejvíce hlasy. K ní se podle pořadí budou přidávat další hry, dokud jejich časový index nedosáhne čísla 4. Hra, která by ho přesáhla, bude přeskočena. 
d) Při shodě má přednost hra s vyšší časovou náročností.
Čl. 16
Herní dny
1) V každém herním dni je předem stanoven počet volných herních míst v závislosti na hrách, jež na tento den připadají. 
2) Každý hráč se může zapsat v předem stanoveném termínu na jednotlivé herní dny dle vlastního uvážení, pokud je v daném herním dni ještě volné herní místo.
3) Kalendář soutěžního ročníku sestavuje prezidium soutěže.

4) Každý hráč musí mít možnost zapsat se minimálně na 12 her, všichni hráči musí mít možnost zapsat se na stejný počet her. Přesný počet her, k nimž se hráč může v daném ročníku zapsat, je každý rok individuálně určen prezidiem v závislosti na počtu hráčů a počtu her v daném ročníku zařazených. Zároveň se pro každý ročník individuálně určí, kolikrát se má každý hráč zapsat jako 1. náhradník a jako 2. náhradník. 
5) Každý hraje dobrovolně, kdo hrát nechce, nemusí.
6) Snahou je, aby danou hru hrálo co nejvíce hráčů.

7) Nasazování hráčů na jednotlivé hry je následující:

a) Hráči, kteří jsou zapsáni na hru jako řádní
b) 1. náhradník

c) 2. náhradník

d) Hostící hráč, pokud hraje žádnou nebo jen jednu hru

e) Hráč, který hraje v daném dni pouze 1 hru 

f) Hráč, který odehrál do té chvíle nejméně her celkem

g) Dále hráči podle množství odehraných her (2. nejméně, 3.nejméně...atd.)

h) V případě shody má přednost hráč s horším umístěním v celkovém pořadí.

8) Potvrdit účast na daný herní termín musí hráč nejpozději do středy předcházející hernímu dni, a to prostřednictvím stránek www.spoluhraci.cz. V případě nepotvrzení účasti bude jeho místo obsazeno jiným hráčem dle bodu 7). V případě že se nahlásí tři a méně hráčů, platí čl. 19 bod. 2). O novém termínu rozhodují hráči, kteří účast potvrdili. V případě že se nemohou dohodnout, rozhodne prezident soutěže. 
Čl. 17
Herní místo
1) Hoštění her je dobrovolné. Každý z členů Herní ligy má právo nabídnout svou domácnost jako herní místo.
2) Kde se bude hra hrát, se rozhoduje již v okamžiku sestavování kalendáře soutěžního ročníku.
3) Hostitel by měl zajistit prostředí odpovídající charakteru hry.

Čl. 18
Nejasnosti v pravidlech
V případě nejasností v pravidlech, je daná nejasnost řešena okamžitě po jejím zjištění na místě. Souhlas s řešením musí vyjádřit nadpoloviční většina hráčů dané hry. Pozdější úpravy výsledků nejsou možné.

Čl. 19
Změny termínů, místa apod.

1) Pokud to je nezbytně nutné, je možné změnit termín nebo místo konání jednotlivých her. Se změnou termínu musí souhlasit všichni členové ligy, kteří měli danou hru hrát v jejím řádném termínu. Pokud se jedná o změnu místa, musí stávající hostitel, zajistit náhradní prostor. 
2) Výjimkou z bodu 1) je situace, kdy by se ke hře měli dostavit pouze 3 nebo méně hráčů. V tomto případě dochází ke změně termínu automaticky, dle čl. 16 bod 8.
Čl. 20
Harmonogram soutěže
Harmonogram soutěže je následující:
a) 23.4.-12.5. Možnost navrhnout hry pro následující sezónu

b) 14.5.-7.6. Volba jednotlivých her pro následující sezónu

c) 8.6. Vyhodnocení volby jednotlivých her pro následující sezónu 
d) 1.7.-25.8. Zápis členů Herní ligy na jednotlivé termíny stanovených herních dnů
e) Září-květen - Soutěžní zápasy

f) Červen v termínu od 8.6. – 30.6.  – Galavečer, přičemž jeho termín se stanovuje dle čl. 25, bod 2. 

Čl. 21
Bodování her

Za první místo v jednotlivých hrách se uděluje 10 bodů, za druhé 8 bodů, za třetí 6 bodů, za čtvrté 4 body a za páté 2 body. Další místa nejsou bodována. V případě shodného umístění získají oba soupeři o bod méně, než je pro dané pořadí stanoveno. (př.: 2x 2.místo - oba po 7 bodech; př. 3x 2 místo -všichni tři 6 bodů).

Čl. 22
Produktivita

Při výpočtu ukazatele Produktivity se vychází z procentuální úspěšnosti v jednotlivých hrách (počet dosažených bodů/počet všech bodů ve hře). Pokud hráč bude mít odehráno 12 a méně her, procenta se vydělí 12. Má-li hráč odehráno více než 12 her, procentuální podíl se vydělí skutečným počtem odehraných her. Pro zabezpečení rovných šancí hráčů ve všech hrách budou při hře s méně než 6 hráči přidáni virtuální hráči tak, aby se počet hráčů u stolu rovnal 6. Virtuální hráči získají průměrný počet bodů reálných hráčů u stolu.
Čl. 23
Symboly soutěže

1) Mezi symboly soutěže patří:

a) Znak (logo) soutěže

b) Triko hráče

2) O konkrétní podobě symbolů rozhoduje hlasováním nadpoloviční většina členů soutěže.

Čl. 24
Změna pravidel soutěže

1) Změnu pravidel soutěže může navrhnout kterýkoli člen Herní ligy. Pokud změnu podpoří nadpoloviční počet členů, změna platí od data stanoveného v návrhu. 
2) Ke změně pravidel soutěže nemůže dojít v období od ukončení předešlé sezóny (ukončení galavečera) do 29.6. Jediné změny v tomto období může provést prezidium soutěže, a to v souladu s čl. 12 bod 1. 
Čl. 25
Galavečer

1) Termín galavečera stanovuje prezidium soutěže v souladu s čl. 12 bod m) a čl. 20 bod f). Prezidium zajišťuje i místo jeho konání. 
2) Galavečer se může konat nejdříve 1 týden po odehrání poslední hry sezóny a nejpozději 30.6.

3) Součástí galavečera je vyhlášení výsledků právě uplynulého ročníku a volba nového prezidia. 
4) Oficiálním ukončením galavečera končí i členství všech hráčů končícího ročníku v lize. V činnosti zůstává pouze nově zvolené prezidium soutěže.

5) Galavečeru předsedá prezident soutěže, nebo jím pověřená osoba. Po volbě nového prezidia předává okamžitě předsednictví prezident končícího ročníku nově zvolenému prezidentovi.

Hlava III. Závěrečná ustanovení

Čl. 26 Platnost a účinnost

1) Platnost těchto pravidel je od 30. 5. 2014.

2) Tato pravidla nabývají účinnosti dnem 1. 7. 2014. 
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� Home rules jsou úpravy pravidel, lišící se od oficiálních pravidel vydavatele. 
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