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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Slovo predsedy

Jisté se mnou budete souhlasit, Ze fotbal je nejkrasnéjsi kolektivni hrou
a soucasné i nejmasoveéjsim sportem nasi planety.

Diky jeho pritazlivosti pro hrace i divaky se hraje prakticky na celém svété
a snad zadny z jinych sportl nedoznal takové popularity a rozmachu, jako pra-
vé on. Je jednim ze sportd, jimz se poméfuje sportovni vyspélost jednotlivych
zemi, jednim ze sportu, ktery smazava hranice mezi staty i rozdily mezi lid-
skymi rasami.

Fotbal je vSak nejen krasna hra dovolujici hra¢um predvadét jemné technic-
ké kousky, ale i muzna bitva, kterd v osobnich soubojich prinasi nasazeni, tvr-
dost a silu.

Je proto dilezité, aby v&ichni hragi pravidla fotbalu dobfe ovladali, protoze
jen tak mohou pIné vyuzit vSech moznosti k predvedeni svého fotbalového
umu, tvaréi invence i fyzickych dispozic, aniz by pfitom ohrozili zdravi a bez-
pecnost jinych hragu.

Dobra znalost pravidel fotbalu je neméné dulezita i pro trenéry a funkciona-
fe, nebot ti jsou povinni vést hrace ke slusné hre a k tomu, aby i ve vypjatych
situacich, které fotbal zékonité prinasi, nezapominali na vlastni poslani spor-
tu, totiz na Uctu k soupefi a naplnéni vyznamu slov fair-play.

Neopominutelnymi u¢astniky hry jsou i divaci, bez nichz by fotbal nebyl fot-
balem. Proto je nezbytné, aby i oni v potfebné mire pravidla znali a pochopili,
nebot jen tak budou moci z fotbalovych stadionl odchazet s pocitem uspoko-
jeni nad predvedenou hrou. Neznalost pravidel nebo nepochopeni jejich sprav-
ného vykladu mlze byt pfi¢inou nesportovnich projevd vuéi hraéum, rozhod-
¢&im a fanouskim soupefova tymu, coz v dusledcich ¢asto vede k dalsim
negativnim jevim, které s sebou soutasna doba nese.

Z uvedenych dlvodu je proto pfiméfena znalost pravidel fotbalu dllezita
i pro pracovniky sdélovacich prostfedku, protoze pravé oni v dnesnim svété
rozvinutych informacnich technologii nejvice ovliviuji a formuji sportovni mys-
leni a postoje divaku.

NejlepSimi znalci pravidel fotbalu vSak musi byt rozhod¢i, od kterych se za
véech okolnosti o¢ekava naprosta objektivita, Fizeni hry v duchu pravidel, po-
nechani jeji maximalni plynulosti a spadu, dale ddraz na zachovani sportovni-
ho charakteru a krasy této hry, véetné potlac¢eni prehnané tvrdosti. K tomu mu-
si byt rozhod¢i nejen pripraven teoreticky, ale dostate¢né vybaven i fyzicky,
vzdy musi byt maximalné koncentrovany a psychicky odolny. Pritom postaveni

n&, nebot jedingm chybnym verdiktem mize zmafit vysledek snaZzeni muZstev
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Slovo predsedy

i celych tym0 odbornikd, ktefi o dnedni Spickové vybéry pecuiji (nebo jedinym
$patnym rozhodnutim mlze odradit sponzory, z jejichz pfispévkl profituje ze-
jména fotbalova mladez). Hovorim-li vSak na tomto misté a v téchto souvislos-
tech o rozhodgich, povazuji za potfebné zdlraznit, Ze jejich tloha bude i v mo-
dernim fotbale naprosto nezastupitelnd, a proto je povinnosti nas véech, ktefi
o rozvoj fotbalu pecujeme, vSestranné podporovat i dal$i profesni rozvoj roz-
hodgich.

Krasa a plvab fotbalu spog&ivaji mimo jiné i v tom, Ze od dob, kdy na hraci
plochy zacala v Anglii vybihat prvni muzstva, se hraje prakticky podle stejnych
pravidel. A tato pravidla jsou shodna v8ude na celém svété, at jiz jde o finalo-
vé utkani mistrovstvi svéta ¢i utkani soupefl okresniho preboru. Je vak sa-
moziejmé, ze s neustalym vyvojem hry, se zdokonalovanim hernich styll
a hledanim novych taktickych variant nastane ¢as od ¢asu situace, kdy je nut-
no Upravami pravidel nebo jejich odliSnym vykladem na vyvoj hry reagovat.
A to je jeden z hlavnich dlvodd, proé Ceskomoravsky fotbalovy svaz tato no-
va Pravidla fotbalu vydava.

Fotbalova pravidla jsou zakladni normou, kterou se fidi vSechny soutéze
v celém fotbalovém svété, a tedy i v Ceské republice. Dovoluji si proto touto
cestou vyjadiit jménem Vykonného vyboru CMFS nadsji, Ze tato publikace se
stane uginnou pomtckou rozhodgich, hrad, trenérl i funkcionarl, stejné jako
sportovni verejnosti pri prohlubovani védomosti o spravné aplikaci pravidel fot-
balu na hracich plochach.

JUDr. Jan OBST
predseda CMFS



Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Uvod

Fotbalova pravidla jsou do zna¢né miry proslula svou konzervativnosti
a zdanlivou neménnosti. Je to dano jak tradici, tak i pevné zavedenymi zvy-
klostmi uplatnovanymi pri jejich zménach. V roce 1997 v$ak Mezinarodni vy-
bor pro pravidla FIFA (IFAB) tuto tradici po dlouhé dobé porusil, a poprvé od
roku 1938 pristoupil k zasadnim Upravam, kterymi podstatné zménil nejen ob-
sah, ale i vzhled pravidel. Pritom byl veden nejen snahou uginit text, ktery pro
dnesni dobu jiz znél ponékud archaicky a ,Sroubované“, modernéj$im a sro-
zumitelnéjsim, ale reagoval i na vyvoj samotné hry, a vice tak pfizpusobil lite-
ru zakona zivé skute€nosti.

FIFA vydava Pravidla fotbalu ve ¢tyfech oficialnich jazycich, angli¢ting, ném-
¢iné, francouzstiné a Spanélstiné. Pri prekladech dba nejen na presné preve-
deni odbornych termind, ale snazi se v téchto jazycich vyjadfit i vSechny vy-
znamové odstiny. Proto i my jsme se pfi prekladu do ¢estiny snazili postupovat
podobné, a preklad jsme pfizpusobili zavedené a tradi¢ni fotbalové terminolo-
gii.

Toto vydani Pravidel fotbalu obsahuje 17 kapitol s jednotlivymi pravidly. Nék-
terd z nich jsou doplnéna o rozhodnuti Mezinarodniho vyboru pro pravidla
FIFA (v textu oznacena jako Rozhodnuti IFAB), nékterda dal$i o rozhodnuti
CMFS; u kazdého pravidla nasleduje podrobny vyklad. V zavéru publikace je
uvedeno dalich 7 priloh, které davaji bliz&i navody k nékterym specifickym
situacim nebo ¢innostem rozhodcich; ty maji rovnéz platnost zavaznych no-
rem. Ceské vydani Pravidel fotbalu jsme navic doplnili o pfilohu D Spoluprace
rozhod¢ich, kterd obsahuje pokyny k Fizeni utkani, a ktera sjednocuje zasady
pro pohyb, pozi¢ni postaveni a signalizaci rozhod¢ich. Novinkou je zarazeni
statutu IFAB, ktery je obsahem prilohy E. Tento statut ¢tenari osvétli mecha-
nismus, jakym se novinky a Upravy v pravidlech fotbalu realizuji a vstupuji
v platnost.

Pro nové vydani Pravidel fotbalu pouzila FIFA i novou formu: zakladem kaz-
dé kapitoly je text viastniho pravidla, ktery jiz neobsahuje zadné body ani ¢lan-
ky, ale je ¢lenén pouze stru¢nymi nadpisy. Pri prekladu jsme tuto novou formu
pravidel respektovali, jedinou vyjimku jsme ucinili u pravidla Xll, kde jsme do-
drzeli dosavadni osvédéené clenéni. Texty jsou preloZeny tak, aby presné
vystihovaly Umysl zakonodarce; pfipominame, ze tim je vyluéné IFAB, a zad-
na z ¢lenskych zemi FIFA nema pravo, kromé pevné urcenych vyjimek, texty
pravidel ménit nebo upravovat; totéz se ostatné tyka i Rozhodnuti IFAB, ktera
jsou normou na urovni vliastniho pravidla, a jimiz se provadi k nékterym pravi-
dlim doplfiujici vyklad.



Uvod

Rozhodnutimi CMFS se u nékterych pravidel stanovuji dal$i podminky pro
utkani hrana v ramci CMFS, a sice pro ty pfipady, které vlastni pravidlo nefe-
8i nebo resi pouze ramcove. Doporucujeme, abyste vénovali pozornost i tém-
to Rozhodnutim CMFS, protoze pro utkani hrana v CR maji rovnéz platnost
zakonné normy. Vyklad k pravidlu ma pomoci praktické aplikaci pravidel na
hraci plo$e; vychazi vzdy ze znéni pravidla a v zadném pripadé s nim nesmi
byt v rozporu. Je zaméren na typické herni situace a podrobnéji popisuje re-
Seni problému, s nimiz se pfi hie mizZete nejéastéji setkat.

Malokdo z béznych fotbalovych pfiznivel si uvédomuije jednu velice zavaz-
nou skuteénost. Pravidla fotbalu, podobné jako pravidla nékterych dalsich ko-
lektivnich sportd, jsou postavena na dvou principech. Pro nékteré herni situa-
ce je rozhod¢imu jiz pfedem dan pravidly presny postup, a rozhod¢i v dané
situaci nesmi jednat jinak. Jestlize naptiklad mi¢ prejde pomezni ¢aru, musi
rozhod¢i nafidit vhazovani ve prospéch nékterého druzstva, a jinou alternati-
vu k tomuto postupu nema. Pro fadu dalich pfipadu v8ak pravidla opraviiuiji
rozhodéiho k tomu, aby tyto situace resil podle svého vlastniho - subjektivniho
- uvazeni, a pro tyto pripady je v pravidlech pouzita formulace “podle nazoru
rozhodciho”. Z toho vyplyvaji dvé podstatné skutec¢nosti: rozhod¢i ma piné pra-
vo fesit tyto situace tak, jak je vidél on sam, a hraéi maji povinnost jeho roz-
hodnuti respektovat. Typickym pfikladem je pravidlo XI o ofsajdu: utoénik ma-
ze byt v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ vystreli na branku, sdm v prostoru mezi
brankarem a poslednim obrancem soupefova druzstva, ale v ofsajdu bude je-
diné v pripadé, jestlize v okamziku strely na branku - podle nazoru rozhodg¢i-
ho - aktivné ovliviioval hru. K posouzeni této situace je tedy pfimo pravidlem
dano rozhodéimu pravo uplatnit k situaci svij subjektivni nazor, ktery se do-
pfedu neda, pro rizné rozhodgi a pro vSechny pfipady, sjednotit.

Zavérem dovolte uz jen pripomenuti: Pravidla fotbalu nejsou jedinou nor-
mou, podle které se fotbal hraje. Abyste byli opravdu dobrymi znalci této hry,
nezapomente, Ze existuje i Soutézni rad, Disciplinarni rad, atd.

Ing. Jan Hora
predseda Pravidlové komise CMFS



Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

ODBORNE POJMY

Asistent rozhodéiho

Rozhod¢i, ktery je drzitelem Licen-
ce rozhod¢iho a ktery je delegovan
k utkéni ve funkci prvniho asistenta
rozhod¢iho (AR1) nebo ve funkci

druhého asistenta rozhod¢iho
(AR2)
Cekaci doba

Pro rozhod€iho a druzstva Cini 20
minut, pokud neni Pravidly fotbalu
nebo Soutéznim radem stanoveno ji-
nak

Clenové druzstva

Hrac¢i a nahradnici, hradi vystridani
nebo odvolani druzstvem ze hry
a hraéi nebo nahradnici, kteri byli
rozhod¢im vyloucéeni

Ctvrty rozhodgéi

Rozhod¢i delegovany k utkani jako
Ctvrty rozhod¢i (jeho ukoly jsou spe-
cifikovany v priloze C).

ganem oznacen jinak)

Zastupce fidiciho organu, ktery byl
delegovan k utkani, aby kontroloval
a podal zpravu o plnéni povinnosti
stanovenych Pravidly fotbalu, rady
a smérnicemi, a zpravu o vykonu
rozhodéiho a jeho asistentd
Druzstvo

Pod pojmem druzstvo se rozumi od-
dil i klub

Funkcionari druzstva

Osoby uvedené v zapise o utkani,
které vykonavajici funkci vedouciho
druzstva, trenéra, asistentl trenéra,
Iékare nebo zdravotnika a maséra

(povinnosti jednotlivych funkcionari
uvadi Soutézni rad)

Hlediste

Cast stadiénu uréena pro divaky
Hraci plocha

Cast hiisté vyznadena v souladu
s pravidly fotbalu

Hristeé

Uzaviend a zpravidla oplocena vnit-
ni ¢ast stadionu, na niz je vyznace-
na hraci plocha; do prostoru hristé
maji pristup pouze presné uréené
osoby,

Kvalifikovany rozhod¢i

Rozhod¢i, ktery je drzitelem platné
Licence rozhod¢iho

Oddilovy pomezni rozhod¢i

Clen oddilu nebo oddilem vybrana
osoba, ktera na zakladé dohody
druzstev vykonava funkci pomezniho
rozhodéiho v pfipadé, Ze k utkani ne-
byl delegovan nebo se nedostavil
asistent rozhod¢&iho

Oddilovy rozhod¢i

Rozhod¢&i bez platné Licence roz-
hod¢iho, ridici utkani na zakladé do-
hody druzstev v pfipadé, Zze se roz-
hod¢i nedostavi, nebo v pripadé, ze
rozhod¢i neni k fizeni zapasu dele-
govan

Osoby jiné

V8echny osoby, které nejsou &leny
nebo funkcionari druzstva, napr. po-
fadatelé, Clenové spravy stadionu,
pFislusnici Policie CR a bezpe&nost-
nich agentur, pracovnici sdélovacich
prostiedku, divaci apod.



Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Osoby na hre nezicastnéné
Nahradnici, hraéi vystridani nebo od-
volani kapitanem druzstva ze hry,
hraci nebo nahradnici, ktefi byli roz-
hod¢im vyloucéeni, funkcionafri druz-
stva a osoby jiné

Osoby na hre ziaéastnéné
Jedenéct hragéu, ktefi tvofi druzstvo;
hraci, ktefi dopliuji druzstvo, pokud
nezahdjilo hru s plnym pocétem hra-
¢, a hréagdi, ktefi, af jiz se souhlasem
rozhod¢iho nebo i bez néj, do¢asné
opusti hraci plochu

Prislusenstvi hraci plochy
Predmeéty, které tvori soucast hraci
plochy nebo s ni pfimo souviseji
a podle pravidla | bez nich nesmi
byt utkani sehrano; tvori je branky,
brankové sité, konstrukce upevnuji-
ci a podepirajici brankové sité, tyce
rohovych praporkd, rohové prapor-
ky

Rozhod¢i

Rozhod¢i, ktery je drzitelem platné
Licence rozhod¢iho, a ktery je dele-
govan k fizeni utkani

Soutézni utkani

Utkani mistrovské nebo utkani Poha-
ru CMFS

Stadion

Objekt vymezeny k provozovani

Zkratky
CR  Ceska republika

sportovni ¢innosti; ¢leni se na hledis-
té a hristé

Utkani

Utkani zacina spravné provedenym
vykopem a kongi zavére¢nym signa-
lem rozhod¢iho pistalkou k ukonceni
hry

Ufedni zagatek utkani

Hodina zacatku utkani narizena ridi-
cim orgdnem

Vnéjsi vliv

Cizi téleso, které se v pribéhu hry
ocitne na hraci ploSe, nebo osoba na
hfe nezucéastnéna nebo zvife; za
projev vnéjsiho vlivu se povazuje
i pisknuti na pistalku v hledisti
Vybaveni hristé

Predméty, které pravidla umoznuji
umistit do prostoru hristé, napf. za-
bradli, lavicky pro €leny a funkciona-
fe druzstev, stfedové praporky a je-
jich ty¢e a pod.

Vykazani

Opatreni rozhod¢iho (bez udéleni
osobniho trestu); rozumi se jim vyka-
zani z hraci plochy, vykazani z lavic-
ky pro ¢leny a funkcionare druzstva
a vykazani z prostoru hristé
Vylouceni

Za vylou¢eného se povazuje clen
druzstva, kterému rozhodéi ukazal CK

FIFA Fédération Internationale de Football Association
UEFA Union des Associations Européennes de Football

IFAB
CMFS Ceskomoravsky fotbalovy svaz
R rozhodci

AR1 prvni asistent rozhod¢iho

AR2 druhy asistent rozhod¢iho
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

UVODNi USTANOVENI

Modifikace pravidel fotbalu

Narodni fotbalové asosciace jsou povinny respektovat ustanoveni téchto pra-
videl fotbalu s tou vyjimkou, ze v utkanich mladeze do Sestnacti let, zenské
kopané a seniorll nad 35 let Ize modifikovat:

® velikost hraci plochy a rozméry branky (pravidlo 1),

@® velikost, vahu a material mice (pravidlo 1),

@ stfidani hracu (pravidio 1l)

@® trvani doby hry (pravidlo VIII).

Modifikace pravidel fotbalu v jinych pfipadech Ize provadét pouze se souhla-
sem IFAB.

Zensky a muzsky rod

Ve vSech pfipadech, kde se v pravidlech pouziva muzsky rod, af jiz se jedna

o hrace, rozhod¢i, asistenty rozhodéiho nebo funkcionare, plati stejna ustano-
veni i pro Zeny pusobici v téchto funkcich.

11



Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Prqvidlo |
HRACI PLOCHA

Rozmery

Hraci plocha musi mit tvar obdélnika. Pomezni ¢ara musi byt vzdy delsi, nez
Cara brankova.

Délka: minimum 90 m (100 yard(), maximum 120 m (130 yardu)
Sitka: minimum 45 m (50 yard(), maximum 90 m (100 yard)
Hraci plocha pro mezinarodni utkani

Délka: minimum 100 m (110 yardd), maximum 110 m (120 yardu)
Sifka: minimum 64 m (70 yardd), maximum 75 m (80 yardu)

roh raporek
Gonn
Fl | _brankové &&ra |
[ brankové azemi|
pokutové znatka
mmouk
stfed rapprek
(n:wr’ln " M
FI stfedova &dra FI
2
: 3
¥ 3
S 3
56' 3
pokutové Gzeml
/ rohovy &tvrtkruh
pomocn'é znatka brankové &éra I

(nepovinnd)
Obr. 1-1 Oznaceni souéasti hraci plochy
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Pravidlo | — Hraci plocha

Vyznaceni

Hraci plocha musi byt vyznacena dobre viditelnymi ¢arami. Tyto ¢ary patfi k to-
mu Uzemi, které ohranicuji.

DelSi ohraniCujici ¢ary se nazyvaji pomezni ary, kratSi se nazyvaji brankové
cary.

V8echny &ary jsou nejvyse 12 cm (5 palct) Siroké.

Hraci plocha je rozdélena na dvé poloviny stfedovou ¢arou. Uprostied stredo-
vé ¢ary je vyznaena stiedova znacka. Kolem stredové znacky je vyznacéen
stfedovy kruh o poloméru 9,15 m (10 yardu).

Brankové uzemi

Brankové Uzemi je vyznaceno na obou koncich hraci plochy takto:

Kolmo ke kazdé brankové ¢are se ve vzdalenosti 5,50 m (6 yard(l) od branko-
vych ty&i vyznaéi smérem do hraci plochy &ary 5,50 m (6 yardu) dlouhé a je-
jich koncové body se spoji ¢arou rovnobéznou s brankovou ¢arou. Prostor, kte-
ry ohranicuji tyto ¢ary a brankova ¢ara, se nazyva brankovym tuzemim.

Pokutové uzemi

Pokutové Uzemi je vyznaceno na obou koncich hraci plochy takto:

Kolmo ke kazdé brankové &afe se ve vzdalenosti 16,50 m (18 yardu) od bran-
kovych ty¢i vyznaéi smérem do hraci plochy ¢ary 16,50 m (18 yard() dlouhé
a jejich koncové body se spoji ¢arou rovnobéznou s brankovou ¢arou. Prostor
ohrani¢eny témito ¢arami a brankovou ¢arou se nazyva pokutové tzemi.

V kazdém pokutovém Gzemi se na pomysiné kolmici k brankové ¢are, vedené
ze stfedu brankové &ary, vyznadi ve vzdalenosti 11 m (12 yard() od brankové
&ary vhodnym zpusobem pokutova znacka. Od stfedu kazdé pokutové znacky
se mimo pokutové Gzemi vyznaci oblouk o poloméru 9,15 m (10 yard(), ktery
se nazyva pokutovy oblouk.

Praporky

V kazdém rohu hraci plochy se umisti nejméné 1,50 m (5 stop) vysokéa a na-
hofe zaoblena ty¢, na niz je pripevnén praporek.

Stejna ty¢ s praporkem se miize umistit na kazdé strané hraci plochy proti
stredové ¢are ve vzdalenosti nejméné 1 m od pomezni &ary.

Rohové uzemi

Kolem kazdého rohového praporku se na hraci ploSe vyznadi ¢tvrtkruh o po-
loméru 1 m (1 yard).

Branka

Branka je umisténa uprostred kazdé brankové ¢ary. Kazdou branku tvofi dvé
svislé brankové tyée postavené ve stejné vzdalenosti od rohovych praporkd,
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které jsou nahore spojeny brevnem. Vnitini strany brankovych ty¢i jsou od se-
be vzdéaleny 7,32 m (8 yardu), spodni strana bfevna je ve vysi 2,44 m (8 stop)
nad zemi.

Brankové ty¢e a bfevno musi mit stejnou $ifku, ne vétsi nez 12 cm (5 palct).
Brankova ¢ara musi byt stejné Siroka jako brankové tyCe a brevno. Sité jsou
upevnény na brankovych ty¢ich, na brfevné a na zemi za brankou; pfitom mu-
si byt vhodné vypnuty tak, aby neomezovaly pohyb brankare.

Brankové ty¢e a brevno musi byt bilé.

|
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Obr. 1-2 Branka

Bezpeénostni opatreni

Branky museji byt pevné ukotveny k zemi. Pfenosné branky mohou byt pouzi-
ty jen za predpokladu, ze splniuji toto ustanoveni.

ROZHODNUTI IFAB

1. Jestlize se béhem utkani bfevno posune nebo zlomi, rozhod¢i hru preru-
§i a necha brevno opravit nebo nahradit novym brevnem. Jestlize oprava
branky neni mozn4, rozhod¢i utkani ukonci. Provaz nelze pokladat za do-
state¢nou nahradu brevna. Po opravé brevna navaze rozhod¢i hru micem
rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

2. Brankové tyCe a bfevno musi byt zhotoveny ze dreva, z kovu nebo z jiné-
ho schvaleného materialu. Jejich prifez muze byt &tvercovy, obdéInikovy,
kruhovy nebo elipticky a nesméji byt pro hrace nebezpecné.

14
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Na hraci plochu a jeji prislusenstvi (véetné brankovych siti a prostoru,
ktery ohraniGuji) je zakdzano umistovat jakykoli druh reklamy, at pevny
nebo pohyblivy. To plati od okamziku, kdy druzstva nastoupi na hraci plo-
chu k zahajeni hry az do ukonéeni prvniho polo€asu, a od zahéjeni dru-
hého polo€asu do ukonc&eni hry.

Zadné reklamy nesméji byt umistény zejména na sitich, ty&ich &i biev-
nech branek a rohovych (stfredovych) praporcich. Na tomto prislusenstvi
nesmi byt pripevnéno ani zadné zarizeni (kamery, mikrofony apod.), kte-
ré pfimo nesouvisi se hrou.

Zadné reklamy nesméji byt umistény na zemi v prostoru technické zény
a do jednoho metru vné ¢ar ohranicujicich hraci plochu, jakoZ i v prosto-
ru branky mezi brankovou ¢arou a siti.

Zobrazeni emblému nebo znaku FIFA, konfederaci, narodnich asociaci,
svazu, lig, klubl a dalSich subjektt na hraci ploe a na jejim prislugen-
stvi, at pevném &i pohyblivém, je v pribéhu utkani zakazano, a to ve stej-
ném rozsahu, jak je uvedeno v rozhodnuti 3.

Mimo hraci plochu se na brankové &afe ve vzdalenosti 9,15 m (10 yard()
od rohového &tvrtkruhu maze vyznadit kolmo na brankovou ¢aru pomoc-
na znacka, ktera pri provadéni kopu z rohu pomaha zabezpedit dodrzeni
pfedepsané vzdalenosti branicich hraga.

Umélé povrchy, na kterych se konaji bud soutézni utkani representaénich
druzstev asociaci sdruzenych ve FIFA, nebo utkani mezinarodnich klu-
bovych soutézi, musi splfiovat bud pozadavky standardu FIFA Quality
Concept for Artificial Turf nebo pozadavky standardu Artificial Turf Stan-
dard, pokud poradatel od FIFA neobdrzi vyjimku.

Tam, kde existuje technicka zéna, musi splfiovat pozadavky schvalené
IFAB tak, jak jsou uvedeny v priloze B pravidel fotbalu ,Technicka zona“.

ROZHODNUTI CMFS

1.

V pfipadé, Ze hraci plocha neni zplsobild ke hi'e a utkani z tohoto diivodu nelze
sehrat, jsou druZstva povinna dohodnout se na ndhradnim terminu utkani. Vysle-
dek dohody zaznamend rozhod¢i do zépisu o utkani a podepisi ho vedouci a ka-
pitani obou druZstev.

. Sitka a tloustka brankovych ty¢i a bievna nesmi byt mensi nez 10 cm a vétsi nez 12

cm. Hrany brankovych ty¢i a bievna musi byt smérem do hraci plochy zaobleny.

. Brankova ¢4ra musi byt stejné Sirokd jako je tloustka brankovych ty¢i (10 az 12 cm)

a vyznacena tak, aby se vnitini a vnéjsi obrysy ¢ary kryly s prfednimi a zadnimi stra-
nami brankovych ty¢i. Sitka vech ostatnich ¢ar na hraci plose musi byt stejna jako
je $iika brankové &ary. Cary musi byt vyznaeny tak, aby netvotily Zlabek nebo ry-
hu. Stfedova znacka a pokutové znacky se vyznac¢i bodem o priméru 22 cm.

. Hrét soutézni utkdni s poskozenou brankou neni dovoleno. Dojde-li pfi soutéz-

nim utkani k posSkozeni branky, musi ji pofadatel utkani nejpozdéji do 30 minut
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uvést do predepsaného stavu. Neni-li branka v této lhtit€ opravena, rozhod¢i sou-
téZni utkdni ukondi a v zépise o utkani poda podrobnou zpravu. Kazdé jiné utka-
ni 1ze zah4jit nebo dohrat s poSkozenou brankou za predpokladu, Ze hra¢im ne-
hrozi nebezpeci zranéni.

5. Je povoleno pouZivat siti z konopi, juty nebo z umélych vlaken. Hrat soutéZni ut-
kani bez sité nebo s poskozenou brankovou siti neni povoleno. Dojde-li pfi sou-
téznim utkani k poSkozeni sité, musi ji poradatel utkani nejpozdéji do 15 minut
uvést do predepsaného stavu. Neni-li sit v této 1htité opravena, rozhod¢i soutéz-
ni utkdni ukonci. Pro opravu poskozené sité je zakazéno pouZiti dratu nebo jiné-
ho podobného materialu.

6. Rozméry rohovych a stfedovych praporkil jsou 60 x 40 cm; praporky musi byt
zhotoveny z latky vyrazné barvy.

7. Hrat soutéZni utkani bez rohovych praporkil neni dovoleno. Dojde-li pfi soutéZnim
utkani k poSkozeni rohového praporku, musi ho poradatel utkani nejpozdéji do 15
minut uvést do pfedepsaného stavu. Neni-li rohovy praporek v této 1hité opraven,
rozhod¢i soutézni utkani ukondi a v zapise o utkani podd podrobnou zpravu.

8. Na pomyslném prodlouZeni stitedové Cary se ve vzdalenosti nejméné 1 m od po-
meznich ¢ar mohou umistit sttedové praporky. Stfedové praporky slouZi pouze
pro lepsi orientaci hract na hraci ploSe a nejsou povinnou soucésti prislusenstvi
hraci plochy, proto se bez nich utkani miZe sehrat.

9. Priislusny fidici orgdn je opravnén povolit hrat utkani Zactva na hracich plochéach,
jejichZ rozméry jsou mensi, nez je stanoveno pravidlem.

10. Brankové tyce a bfevno musi byt bilé, pfi¢emz za bilou barvu se povaZuje i bar-
va stiibfita.

11. Mimo hraci plochu 1ze kolmo na brankovou ¢aru vyznacit ve vzdalenosti 9,15 m
(10 yardi) od rohového ¢tvrtkruhu pomocnou znacku, kterd pfi provadéni kopu
z rohu pomaha zabezpecit dodrzeni pfedepsané vzdalenosti branicich hraca. Stej-
nou pomocnou znacku Ize vyznacit ve vzdalenosti 9,15 m od rohového ¢tvrtkru-
hu vné hraci plochy i kolmo na pomezni ¢aru.

12. Ridici organ mtiZze Rozpisem soutéZe definovat pohyb a situovani pracovnikii ve-
fejnych sdélovacich prostfedkl uvnitf stadionu a v prostoru hfiste.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni
(1) Vybaveni hiisté a pfislusenstvi hraci plochy urcuji Pravidla fotbalu a upfesiuje
SoutéZni fad, piipadné i Rozpis piislu§né soutéze.
(2) Brankové, pokutové a rohové tizemi musi mit pfedepsané rozméry i pfi mini-
malnich rozmérech hraci plochy. Vzdélenosti 5,5 m pro vyznaceni brankového
a 16,5 m pro vyznadeni pokutového tizemi se méfi od vnitinich okraji branko-
vych ty¢i a vnéjsich okrajli brankovych ¢ar. Vzdalenost 11 m pro vyznaceni po-

Yy NS

kutové znacky se méfi od vnéjSiho okraje brankové Cary ke stfedu pokutové
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znacky. Stfed pokutové znacky je zarovei stfedem pro vyznaceni pokutového ob-
louku.

Je zakazéano, aby na hraci ploSe byly vyznaceny jakékoli dalsi ¢ary nebo pomoc-
né znacky nez ty, které jsou schvaleny pravidly.

(3) Soutézni utkéni nelze hrat bez siti. Pfed utkdnim se rozhod¢i presvédci, zda bran-
kové sité jsou fadné upevnény a zda nejsou poskozeny. Sit€ musi byt vypnuty
a upevnény tak, aby nemohly vzniknout nejasnosti pfi dosazeni branky a jejich
umisténi musi brankafim poskytovat bezpecny a dostatecny prostor pro volny
pohyb. Zjisti-li rozhod¢i zavady, postupuje stejné, jako v pripadé rozhodovéani
o zpusobilosti hraci plochy (viz ¢l. 14). Nelze-li zdvady odstranit, utkani neza-
haji.

(4) Zjisti-li rozhod¢i pfi pratelském utkdni, Ze na sitich jsou neodstranitelné zavady
nebo sité nejsou k dispozici, bude utkdni fidit. Upozorni v8ak kapitany druZstev,
Ze pii rozhodovéni o dosaZeni branky bude spoléhat jen na sviij postfeh, a proto-
Ze nemuze vyloucit omyl, pfedem odmitne pfipadné namitky.

(5) Céry ohrani¢ujici p¥islusna tizemi jsou jejich sou¢asti. Pro hru to znamen4, Ze:
a) prestupek na pomezni nebo na brankové Care je prestupkem na hraci plose,
b) prestupek na ¢are pokutového tizemi je prestupkem v pokutovém tzemi,
¢) je-li mi¢ na pomezni nebo na brankové carfe nebo ve vzduchu nad nékterou

z téchto car, byt i jen malou ¢4sti, je stdle na hraci ploSe, a tedy i ve hie.

(6) Stfedova Cara je soucasti obou polovin hraci plochy. Proto hra¢ stojici na stfedo-
vé Care je na vlastni poloviné hraci plochy.

(7) Kolem hraci plochy se zpravidla zfizuje pevné zédbradli nebo ohrazeni, jehoz
umisténi a tvar podléha schvaleni fidiciho organu. Pro zajisténi bezpecnosti hra-
¢l se ma umistit ve vzdélenosti nejméné 4 m od brankovych a 2 m od pomeznich
Car.

(8) Prostor, kterym rozhod¢i a hraci prochdzeji z kabin na hraci plochu, musi byt od-
délen od hledisté a zabezpecen proti vniknuti divaka.

(9) K vybaveni hristé patii i kryté lavicky pro Cleny a funkcionéfe druZstev. La-
vicky pro ¢leny a funkcionéfe druZstev musi byt oddéleny od hledisté, musi byt
zabezpecCeny proti vhazovani pfedméth z hledisté a maji umoZiiovat sezeni pro
12 osob (pokud neni SoutéZnim fadem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno ji-
nak).

(10) Zjisti-li rozhod¢i na hraci ploSe nebo v jeji bezprostfedni blizkosti zavady, napf.
predméty, které by mohly ohrozit bezpecnost hraci, pozada hlavniho potradatele
o jejich odstranéni; pfitom postupuje stejné, jako v piipadé rozhodovéni o zpi-
sobilosti hraci plochy (viz €l. 14). Nelze-li zadvady odstranit, utkdni nezah4ji.

(11) Na hraci plochu nebo jeji pfisluSenstvi se nesméji umistovat Zadné reklamy ne-
bo emblémy. Rozhodnuti IFAB (¢. 3 a 4) vSak neni smérovano proti pouZivani
reklam prenosného charakteru, napf. vlajkdm, umisténym pted utkdnim nebo
o polocasové prestavce na hraci plochu. Tyto reklamy vSak musi byt pred néastu-
pem druZstev na hraci plochu odstranény.
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Zpisobilost hraci plochy

(12) O zptsobilosti hraci plochy rozhoduje jedin€ a s kone¢nou platnosti rozhod¢i. Pri
rozhodovéni o zpisobilosti hraci plochy musi rozhod¢i dbat, aby sport zbytecné
neposkodil.

(13) Pfed zah4jenim hry se rozhod¢i presvédEi, zda hraci plocha je zplisobild pro hru.
Rozhod¢i hru nezahéji, zjisti-li, Ze stav hraci plochy neumoziiuje regulérni pri-
béh utkani nebo Ze by mohl privodit zranéni hraca.

(14) Zjisti-li rozhod¢i, Ze hraci plocha je nezptisobild ke hie, ale Ze podle jeho ndzoru
ji lze do zptisobilého stavu uvést, pozada hlavniho pofadatele o odstranéni zjisté-
nych zévad. V pfipadé, Ze se hraci plochu nepodaii uvést do zpusobilého stavu do
uredné stanoveného zacatku utkani, ale je opravnény predpoklad, Ze poradatel ut-
kani je schopen zavady odstranit, vy¢kd rozhod¢i dale, nejdéle vSak predepsanou
¢ekaci dobu, tj. nejvySe do 20 minut po tfedné stanoveném zacéatku utkdni a po-
tom s konecnou platnosti rozhodne.

Skuteénost, Ze poradatel ve smyslu tohoto ¢lanku odstranuje zjisténé zavady, ne-
zbavuje druZstva povinnosti splnit pfedepsané formality, tj. zejména fadné vypl-
nit zapis o utkdni a zajistit pfevléknuti hracd do sportovni vystroje.

(15) Je-li hraci plocha podle nazoru rozhod¢iho nezpiisobild ke hie a je zfejmé, Ze zjis-
téné zavady nebude mozno odstranit ani v ¢ekaci dobé, ozndmi rozhod¢i rozhod-
nuti o nezpusobilosti hraci plochy kapitdniim a vedoucim druzstev ihned poté,
jakmile to zjisti. Vedouci druZstev vyplni zdpis o utkani a zabezpeci splnéni vech
predepsanych naleZitosti véetné pfipadné kontroly totoZnosti hraci; ti se vSak ne-
museji prevlékat do sportovni vystroje.

(16) Neuzné-li rozhod¢i hraci plochu za zpGsobilou k soutéZnimu utkani, nesmi se na
této hraci ploSe hrat ani pratelské utkani. Na této hraci ploSe nesmi Zadné utkani
fidit ani jiny kvalifikovany rozhod¢i do doby, neZ se hraci plocha opét stane zpu-
sobilou ke hte.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Pravi,dvlo I
MIC

Rozmery a material
Mi¢ odpovidajici pravidlu

musi byt kulaty,

musi byt zhotoveny z kiize nebo jiného schvaleného materialu,

nesmi mit obvod véti nez 70 cm (28 palcl) a mensi nez 68 cm (27 palcu),
na zacatku hry nesmi mit hmotnost vétsi nez 450 g a mensi nez 410 g,
musi mit vnitfni tlak mezi 0,6-1,1 atm, tj. 600-1100 g/cm2 (méfeno na Urov-
ni more).

Vymeéna poskozeného mice

e Jestlize béhem hry mi¢ praskne nebo se stane nezpusobilym ke hfe, roz-
hod¢i prerusi hru a po vyméné mice navaze hru mi¢em rozhod¢iho v mis-
té, kde se plvodni mi¢ stal nezpusobilym ke hfe (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla VIII).

e Jestlize mi¢ praskne nebo se stane nezpUsobilym ke hfe v dobé, kdy je hra
pferusena, vymeéni se mi¢ a ve hfe se pokraduje zplsobem odpovidajicim
divodu preruseni hry (vykop, kop od branky, kop z rohu, volny kop, poku-
tovy kop, vhazovani mice).

® Mi¢ muzZe byt béhem utkani vyménén jen se souhlasem rozhod&iho.

ROZHODNUTI IFAB

1. V soutéznich utkani FIFA a v soutéZnich utkanich konanych pod zastitou
konfederaci se sméji pouzit pouze mie nesouci nékteré ze tfi uvedenych
oznaceni:

e FIFA APPROVED (schvaleno FIFA) nebo,

o FIFA INSPECTED (prezkoumano FIFA) nebo,

e osvédéeni INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARDS.

Uvedené oznaceni fika, Ze mi¢ byl testovan a shledan v souladu se speci-
fikaci technickych pozadavku, které byly stanoveny pro kazdou z vy$e uve-
denych kategorii a kterymi byly blize upresnény zakladni parametry mice
uvedené v pravidle Il. Dodate¢né technické pozadavky pro kazdou z uve-
denych kategorii byly prezkoumany a schvéleny FIFA a jejich kontrolu pro-
vadéji instituce uréené FIFA.

Narodni asociace si mohou vyhradit pravo pouzivat ve svych soutézich
pouze mice nesouci jedno ze shora uvedenych oznaceni.
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Ve vSech ostatnich utkanich musi pouzity mi¢ splfiovat ustanoveni pravidla
I.

V soutéznich utkanich FIFA a v soutéznich utkanich hranych pod zastitou
konfederaci a narodnich svazli nesméji byt na mici jakakoliv reklamni
oznaceni nebo symboly s vyjimkou symbolt soutéZe a s vyjimkou oficial-
ni znacky vyrobce mice. Ridici organ soutéze mlze omezit pocet a veli-
kost takovych symboll a znacek.

ROZHODNUTI CMFS

1.

2.

V utkani 7aka je dovoleno pouzit ke hie mice, jehoZ obvod je 64-68 cm a jehoZ
hmotnost ¢ini 360-400 g.

V utkéni Zakyi je dovoleno pouZit ke hfe mice, jehoZ obvod je 62-66 cm a jehoZ
hmotnost ¢ini 340-390 g.

Pouzije-li se v soutéZnim utkani ke hi'e jiného mice, nez nékterého z mict uve-
denych v rozhodnuti IFAB €. 1, nesmi na ném byt s vyjimkou znacky vyrobce
umisténa Zadna jina reklamni znacka nebo symbol.

VYKLAD K PRAVIDLU

(D

(@)

3

(C))

(&)

Nejpozdéji 20 minut pred tfednim zacatkem utkani je poradatel utkani povinen
predat rozhod¢imu mi¢ a ndhradni mice. Pocet nahradnich mict stanovi Soutéz-
ni fad, popfipadé Rozpis soutéZe. VSechny mice musi odpovidat ustanoveni pra-
vidla. V utkédnich hranych pfi umélém osvétleni nebo vysilanych televizi je do-
voleno pouZzit mice s tenkou vrstvou svétlého laku.

Pred zahdjenim utkani se rozhod¢i presvédci, zda mi¢ a ndhradni mice maji
spravny tvar, rozméry a hmotnost, a zda jejich obal odpovida ustanovenim pra-
vidla. Neni-li po ruce pfistroj na méfeni tlaku, posoudi rozhod¢i spravné nahus-
téni mice podle vlastniho uvazeni.

Nahradni mice jsou v pribéhu utkani uloZeny u toho stfedového praporku, ktery
je bliZe k lavickdm pro ¢leny a funkcionéfe druZstva, pokud neni SoutéZnim ra-
dem nebo Rozpisem soutéZe, popiipadé rozhod¢im, stanoveno jinak.

O zpusobilosti mice rozhoduje vyhradné rozhod¢i. Zjisti-li rozhod¢i v pribéhu
utkani, Ze mi¢ se stal nezptisobilym ke hfe, nebo Ze se z diivodu zna¢ného zvy-
Seni hmotnosti stal nebezpecnym pro hrace, zajisti jeho vyménu. Pfedepsand
hmotnost mice plati pouze pro zacatek utkani a za sychravého nebo destivého po-
Casi se jeho hmotnost mize v prubéhu utkdni ponékud zvysit. Tim se vSak mic
jesté nestava nezpusobilym ke hte.

Na upozornéni kapitdna druZstva je rozhod¢i povinen provést kontrolu mice.
Kontrolu mice provede v pferusené hte a zjisti-li na mici zavadu, zajisti jeho vy-
ménu. Prerusi-li rozhod¢i z tohoto diivodu hru, ucini tak az v okamziku, kdy tim
nebude poskozeno zZadné z druZstev. Hru navaZe mi¢em rozhodciho v misté, kde
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(0)

)

(®)

©

10)

byl mi¢ v okamZiku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni k pravidlu
VIID).

Nahradni mi¢ musi potradatel utkdni na pokyn rozhod¢iho dodat ihned. Nedoda-
li poradatel ndhradni mi¢ ihned, stanovi rozhod¢i k jeho dodani pfiméfenou lha-
tu, nejvysSe vSak 5 minut. Neni-li ndhradni mi¢ ani po uplynuti stanovené lhuty
k dispozici, rozhod¢i utkdni predéasné ukondi, a v zdpise o utkani poda podrob-
nou zpravu.

JestliZze mi¢ praskne nebo se stane nezpusobilym ke hie v dobé, kdy je hra pre-
rusena, vyméni se mi¢ a ve hie se pokracuje zptisobem odpovidajicim divodu
preruseni hry. To plati i pro pfipad, Ze méla byt hra navidzdna mi¢em rozhod¢iho.
Stane-li se mi¢ nezpiisobilym ke hie nebo praskne-li mi¢ dfive, neZ je spravné
proveden néktery kop, vhazovani nebo mi¢ rozhod¢iho, necha rozhod¢i po vy-
méné mice pfislusny kop, vhazovani nebo mi¢ rozhod¢iho opakovat.

Octne-li se v dobé, kdy je mi¢ ve hie, na hraci plose dalSi mic, a je-li tim ovliv-
néna hra, rozhod¢i hru prerusi a po odstranéni druhého mice z hraci plochy na-
vaZe hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl piivodni mi¢ v okamZiku prerusSeni
hry (s ohledem na zvlaStni ustanoveni pravidla VIII).

Mic schvaleny rozhod¢im ke hie zlstdva pod dohledem rozhod¢iho aZ do konce
utkéni, tedy i o polocasové prestavce. Schvalené ndhradni mice jsou pod dohle-
dem poradatele utkani.

INTERNATIONAL MATCHBALL
STANDARD

Obr. 2-1 Oznacovani micu
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Pvravidlo IIIv .
POCET HRACU

Hraci

Utkani hraji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvyse jedenéact hracu, z nichz
jeden musi byt brankar. Utkani nesmi byt zahajeno, jestlize nékteré z druzstev
méa méné nez sedm hradu.

Stridani hraéa v soutéznich utkanich

K soutéznim utkanim FIFA, Konfederaci a ¢lenskych zemi FIFA smi druzstvo
nominovat nejvyse sedm nahradnikl. Z nominovaného poétu nahradnikl smé-
ji byt do hry nasazeni nejvyse tri.

Herni fad kazdé soutéze musi obsahovat jasné ustanoveni, kolik nahradniku
smi druzstvo k utkani nominovat. Tento pocet je nejméné tfi a nejvy$e sedm
nahradnikd.

Stfidani hraéu v ostatnich utkanich

V utkanich narodnich A druzstev smi byt do hry nasazeno aZ $est nahradnika.
Ve v&ech ostatnich utkanich smi byt nasazen vétsi pocet nahradnikd, jestlize
e druZstva se na maximéalnim po&tu nahradniki dohodnou, a

® rozhod¢i je pred zahajenim utkani o dohodé druzstev informovan.

Pokud se druzstva pfed utkanim na po&tu nahradnik( nedohodnou, nebo po-
kud neni rozhod¢i o dohodé druzstev pred utkanim informovan, sméji druzstva
do hry nasadit nejvyse Sest nahradniku.

Vsechna utkani

V kazdém utkani musi byt jména nahradnik(, nominovanych k utkani, rozhod-

¢imu oznamena nejpozdéji pred zahajenim hry. Nahradnici, jejichz jména ne-

byla pred utkanim ozndmena rozhod&imu, nesmeéji byt nasazeni do hry.

Prubéh stfidani

Kteréhokoli hra¢e muze vystfidat nahradnik pfi dodrzeni téchto podminek:

® Rozhod¢i musi byt o zamysleném stridani napred informovan.

o Nahradnik smi vstoupit na hraci plochu az poté, co ji opusti stfidany hra¢
a on dostane ke vstupu na hraci plochu od rozhod¢iho souhlas.

@ Nahradnik smi vstoupit na hraci plochu od stfedové ¢ary a jen v dobé, kdy
je hra prerusena.
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Stfidani hraéu je ukonéeno vstupem nahradnika na hraci plochu.

® Vstupem na hraci plochu se ndhradnik stava hra¢em a hrag, kterého na-
hradnik vystridal, jim prestavéa byt.

® Hrag, ktery byl vystiidan, se v tomtéz utkani nesmi znovu zucastnit hry.

® Vsichni nahradnici podléhaji autorité a pravomoci rozhodéiho bez ohledu
na to, zda byli ¢i nebyli nasazeni do hry.

Vymeéna brankare

Kterykoli hra¢ si smi kdykoli v pribéhu hry vymeénit misto se svym brankarem,
jestlize

® rozhod¢i bude o vyméné predem informovan a jeslize

® vymeéna se provede v dobé, kdy hra bude prerusena.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize nahradnik vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhodé¢iho

® rozhod¢i prerusi hru,

® napomene nahradnika tim, ze mu ukaze zlutou kartu, a vykaze ho z hraci
plochy,

® hru navaze nepfimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamziku pre-
rudeni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Jestlize si hra¢ vymeéni misto s brankarem, aniz si pred tim vyzada sou-
hlas rozhodéiho
® rozhod¢i necha pokracovat ve hre bez preruseni,

ukaze Zlutou kartu.

P¥i jiném poruseni tohoto pravidla
® rozhod¢i provinivsiho se hra€e napomene tim, Zze mu ukaze zlutou kartu.

Navazani hry

Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hracée napomenul

® navaze hru nepfimym volnym kopem, ktery provede hra¢ soupere v miste,
kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).

Vylouéeni hraée nebo nahradnika

Za hrace, ktery byl vylou€en pred zahajovacim vykopem, smi nastoupit pouze
néktery z nahladenych nahradniku.

Za nahla$eného nahradnika, ktery byl pfed za¢atkem utkani nebo v jeho pru-
béhu vyloucen, nesmi byt dopInén jiny nahradnik.
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ROZHODNUTI IFAB

1.

Zakladni ustanoveni pravidla lll o minimalnim po¢tu hra¢u v druzstvu ma-
Ze upravit narodni svaz. IFAB je vSak toho nazoru, ze utkani by nemélo
pokracovat, klesne-li pocet hragu v nékterém z obou druzstev pod sedm.
Kterykoli z funkcionari druzstva smi v prabéhu hry udélovat hracam tak-
tické pokyny, ihned po jejich udéleni ale musi zaujmout své misto na la-
vi¢ce pro ¢leny a funkcionare druzstva.

Zadny z funkcionafl druzstva nesmi opustit technickou zénu a vzdy se
musi chovat korektné.

ROZHODNUTI CMFS

—_

Minimalni pocet hract v druZstvu je sedm.

Kazdé druzstvo je opravnéno vystiidat kdykoli v prib&hu utkani kteréhokoli hra-

Ce, ale jen v dobg, kdy je mi€ ze hry. Kapitan druzstva je povinen informovat roz-

hod¢iho o tom, Ze jeho druZstvo hodla stfidat hrace.

a) V soutéZnich utkdnich musi pred utkdnim kazdé druZstvo uvést do zapisu o ut-
kani ndhradniky druZstva v poCtu nejvyse sedmi osob, ze kterych smi v pri-
béhu utkani vystiidat nejvyse tfi hra¢e (pokud neni SoutéZnim fadem nebo
Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).

b) V nesoutéZnich utkanich, s vyjimkou utkdni narodnich A druZstev, smi byt do
hry nasazen libovolny pocet nadhradnikd. Na poctu ndhradniki, kterd nasadi do
hry, se druzstva musi dohodnout pred utkdnim a o dohod¢€ jsou povinna pred
utkdnim informovat rozhodc¢iho. V pfipadé, Ze se druZstva na poc¢tu ndhradni-
k@ nedohodnou, nebo v pfipadé, Ze vysledek vzdjemné dohody nesdé€li pred
utkdnim rozhod¢imu, smi kazdé druZstvo nasadit do hry nejvyse 6 ndhradni-
ka.

V nesoutéZnich utkdnich narodnich A druZstev smi byt do hry nasazeno nej-
vyse Sest ndhradnikd.

¢) V turnajovych utkanich se pocet ndhradnikd, jeZ je druZstvo opravnéno na-
hlasit k utkani, a pocet stiidajicich hract fidi hernim fddem (propozicemi) tur-
naje.

Hracam je povoleno osvéZit se v prubéhu utkani ndpojem, ale pouze na hraci plo-

Se u pomezni ¢ary pobliz vlastni technické zony a v dobg, kdy je mi¢ ze hry. Léh-

ve s ndpoji musi byt z plastické hmoty a v pribéhu utkdni musi byt umistény

v technické z6né piislusného druZstva; hra¢im musi byt podavany, je zakdzano

je na hraci plochu vhazovat. Brankét se smi osvéZit také u své brankové ¢ary; lah-

ve s ndpoji mize mit v prostoru své branky mimo hraci plochu umisténé tak, aby
nemohly ovlivnit hru.

Na lavicce pro ¢leny a funkcionafe druzstva se mohou pfi utkani zdrzovat pouze

¢lenové a funkcionafi druzstva. Vylouceni ¢lenové druzstva a funkcionafi, ktefi
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byli rozhod¢im v pribéhu utkani vykazani, se nesméji zdrZovat na lavicce pro
¢leny a funkcionafe druZstva ani v prostoru hfiste.

Pro soutéZni utkani se okolo lavicky pro ¢leny a funkcionéie druzstva vyznacuje
technickd zona (pokud neni Rozpisem soutéZe stanoveno jinak). Pokyny pro vy-
znaceni a vyuZivani technické zony jsou uvedeny v piiloze B Pravidel fotbalu.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

e))

(@)

3)

Za tadny nastup druzstva k utkdni se povazuje, jestlize v dobé tifedné stanovené-
ho zacatku utkédni je na hraci ploSe alesponi sedm hracd druZstva ustrojenych
v souladu s pravidly a druZstvo rozhod¢imu ptedalo fadné vyplnény zépis o ut-
kani podepsany kapitanem (u mladeZe i vedoucim druZstva).

Skutec¢nost, Ze druzstvo nema v dobé tfedné stanoveného zacatku utkéani na hra-
ci plose plny pocet hraci neni divodem k posunuti zacatku utkani.

Jestlize druzstvo nema v dobé ufedné stanoveného zacatku utkani na hraci plose
alespoii sedm hract a z toho diivodu bude zacéatek utkani posunut, Cerpa druzstvo
¢ekaci dobu.

Z hracu nastupujicich k utkani musi byt jeden vZdy kapitan, u jehoZ jména bylo
pfed zahdjenim utkani v zapise o utkani pfipsano pismeno K (v krouzku). Jestli-
Ze je kapitan vystiidan, vyloucen ze hry nebo z jiného diivodu odstoupi ze hry,
prevezme jeho funkci se vSemi pravy i povinnostmi zastupce kapitdna druzstva.
mena ZK (v krouzku).

Jen kapitan druZstva (popripadé zastupce kapitdna druZstva) ma v prabéhu hry
pravo obracet se vhodnym zpiisobem na rozhod¢iho, a to pouze v zalezitostech
tykajicich se hry. Jeho jednani musi byt vZdy stru¢né, vécné a korektni, jinak se
vystavuje nebezpeci, Ze ho rozhod¢i napomene za nesportovni chovani, pfipadné
vylou¢i za hrubé nesportovni chovani.

Zrani-li se jesté pred utkdnim hra¢ druZstva, doplni druzstvo pocet hraca nékte-
rym z nahlaSenych nédhradnikd, a souc¢asné druzstvo smi doplnit pocet ndhradni-
ki o dalsiho nahradnika. Zrani-li se jeSté pfed utkdnim néktery z nahradnik(i, ma-
Ze druZstvo doplnit pocet ndhradnikd o dal§iho nahradnika. Provedené zmény je
nutno zaznamenat v zapise o utkani jesté pred zahajenim hry. O provedenych
zménéch vyrozumi rozhod¢i kapitdna soupefova druZstva.

Doklady hraca

(4) Rozhod¢i 1ékarskou prohlidku hract nekontroluje. Za platnou 1ékarskou prohlid-

(&)

ku hraca pln€ odpovida oddil, pokud neni SoutéZnim fddem stanoveno jinak.

V registra¢nim prukazu rozhod¢i kontroluje:

a) neporuSenost prikazu,

b) shodu nazvu oddilu v registra¢nim priikazu a v Rozpisu soutéZe, ptip. v de-
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6

O]

®)

legaci k utkani,
¢) u mladeZe neptekroceni vékové hranice,
d) u prikazd s vyznacenym hostovani platnost hostovani.
Zjisti-li v registra¢nich prikazech zavady, nebo nastoupi-li druzstva k utkani bez
registracnich prikazl, postupuje rozhod¢i podle piisluSnych ustanoveni Soutéz-
niho fadu.
Jestlize po podepsani zapisu o utkani kapitany obou druZstev, ale jesté pied zaha-
jenim utkani rozhod¢i zjisti, Ze se n€ktery z hraci nebo ndhradnikii prokazal cizim
registranim prikazem, nepfipusti tohoto hrace (ndhradnika) ke hfe a jeho regist-
ra¢ni prukaz zasle spolecné se zapisem o utkani fidicimu orgdnu. Za tohoto hrace
smi nastoupit jiny hra¢, ale druZstvo nesmi doplnit pocet nadhradnika.
Zjisti-li rozhod¢i po zahdjeni utkani, Ze se néktery z hracd (ndhradniki) prokazal
cizim registraénim prikazem, vylouci tohoto hrace (ndhradnika) a jeho registracni
prukaz zasle spole¢né se zapisem o utkani fidicimu organu. Za tohoto hrace nesmi
nastoupit jiny hra¢ a druZstvo nesmi doplnit poc¢et ndhradniku.
V pratelskych utkanich se kontrola registracniho prikazu nahradnika maZe pro-
vést pfi stfidani, pokud nebyla provedena jiZ pfed zahdjenim hry.

Dopliiovani druzstva

©

10)

1)

12)

Jestlize druzstvo zah4ji utkani s men$im poctem hract nez 11, ma pravo kdyko-
li v pribéhu hry doplnit pocet hract na 11. Hréci, ktefi dopliiuji druzstvo, se po-
vazuji za osoby na hie zicastnéné, i kdyz se do hry jesté nezapojili.

Kontrola registra¢niho priikazu hrace, ktery dopliiuje druZstvo, a piipadnd kon-
trola jeho totoZnosti se provedou pied vstupem hrace na hraci plochu, pokud tak
nebylo ucinéno jiz pred utkanim. Rozhod¢i zajisti, aby v pfipadé potieby kapitin
druZstva doplnil zapis o utkdni o poloCasové prestavce nebo nejpozdéji ihned po
ukonceni utkdni.

Hréc, ktery doplituje druzstvo, smi nastoupit do hry jen v dobé, kdy je mic ze hry.
V prerusené hie se od stifedové Cary ohldsi rozhod¢imu a vycka, az rozhodci
zkontroluje jeho vystroj, pfipadné i registracni prikaz. Na hraci plochu vstoupi
aZ poté, co mu rozhod¢i udéli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

Vstoupi-li hrag, ktery dopliiuje druZstvo, na hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho
v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, jednd se o neopravnény vstup na hraci plochu; roz-
hod¢i hru pierusi, hri¢e napomene a natidi ve prospéch soupetova druZstva ne-
pfimy volny kop z mista, kde byl mi¢ v okamZiku preruSeni hry (s ohledem na
zvl4stni ustanoveni pravidla VIII). Rozhod¢i pfitom miZe uplatnit vyhodu ve hie
a tohoto hrace napomenout aZ pii nejbliZ§im pferuseni hry.

JestliZze hra¢ z mista za pomezni nebo brankovou ¢arou vysune do hraci plochy
¢ast téla nebo se dotkne mice, ktery je na hraci ploSe, povaZuje to rozhod¢i za
vstup na hraci plochu.

Dopusti-li se hra¢, ktery doplituje druzstvo, po neopravnéném vstupu na hraci
plochu dalSiho prestupku, ktery zasluhuje udéleni osobniho trestu, rozhod¢i hru
ihned prerusi, a podle povahy pfestupku udéli hrac¢i osobni trest pouze za tento
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prestupek. Hru rozhod¢i navaze piislu§nym kopem v misté (s ohledem na zv1ast-
ni ustanoveni pravidla VIII), kde se hra¢ dopustil pfestupku a pro ktery rozhodci
hru prerusil. Osobni tresty (za neopravnény vstup na hraci plochu a za dalsi pte-
stupek) se v tomto pfipadé nekumuluji.

V piipadé, Ze rozhod¢i vyloudi hrace, ktery dopliluje druZstvo, pokracuje jeho
druzstvo ve hie s mensim poctem hracu.

Nahradnici a stridani hraca

13)

(14)

)

Kazdé druzstvo smi v dobé, kdy je mi¢ ze hry, vystfidat kteréhokoli hrice na-

hradnikem, a to kdykoli béhem utkéni, tedy i o polocasové prestdvce nebo v na-

stavené Ci v prodlouZené dobé hry. Pfi provadéni kopti z pokutové znacky (viz

ptiloha A Pravidel fotbalu) v§ak muzZe byt vystiidan pouze zranény brankaf, po-

kud ovSem jeho druZstvo jiz predtim nevycerpalo piedepsany pocet stiidani. Na-

hradnici se povazuji za osoby na hfe nezicastnéné.

Stiidani se provadi vyhradné v dobé, kdy je mic€ ze hry. Vlastni procedura strida-

ni se provadi takto:

® kapitdn druZstva ozndmi rozhod¢imu, Ze jeho druZstvo hodl4 stfidat,

® nahradnik se pripravi u stfedové ¢ary ke vstupu na hraci plochu,

® obsluha ,stiidaci tabule* ukédZe ¢islo hrace, ktery bude staZen ze hry a ¢islo
nahradnika, ktery do hry nastoupi,

® stiidany hra¢ opusti hraci plochu,

® rozhod¢i (popiipad€ asistent nebo ¢tvrty rozhodci) zkontroluje vystroj (pfi-
padné i registracni prikaz) nahradnika,

® néhradnik na pokyn rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu.

Vstupem néhradnika na hraci plochu je stfidani ukon¢eno. Timto okamZikem se

z ndhradnika stavé hra¢ a z vystiidaného hrace se stala osoba nezicastnéna na hie.

Pokud stfidani nebylo z jakéhokoli diivodu ukonceno, smi se odstupujici hrac

znovu do hry vratit. To se vztahuje i na stfidani provedené o poloCasové piestav-

ce.

Vstoupi-li nahradnik bez svoleni rozhod¢iho na hraci plochu, a to v dobé, kdy je

micC ve hre, jedné se o neopravnény vstup na hraci plochu. V pftipadé€, Ze nahrad-

nik ovlivni hru, rozhod¢i hru pferusi, ndhradnika napomene a vykéZe z hraci plo-

chy, a hru navdZe nepfimym volnym kopem z mista (s ohledem na zvlastni usta-

noveni pravidla VIII), kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry. V pripadé, zZe

nahradnik neovlivni hru, nemusi rozhod¢i hru prerusit ihned.

Dopusti-li se tento nahradnik po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalsiho

prestupku, rozhod¢i hru ihned pferusi a podle povahy prestupku mu udéli osob-

ni trest; hru navdZe nepfimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamZiku

preruseni hry (s ohledem na zvlaStni ustanoveni pravidla VIII). Osobni tresty (za

neopravnény vstup na hraci plochu a za dalsi pfestupek) se v tomto pripadé ne-

kumuluji.

V ptipadé€, Ze rozhod¢i tohoto nahradnika vyloudi, pokracuje jeho druzstvo ve
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16)

a7

(18)

19)

(20)

hie s mensim poctem ndhradnika.

Kapitan druZstva je povinen informovat rozhod¢iho o tom, Ze jeho druZstvo
v prubéhu polocasové prestavky vystiidalo hrace ndhradnikem, aby rozhod¢i mo-
hl zkontrolovat jeho vystroj (pfipadné i registracni priikaz) a aby kapitan soupe-
fova druZstva mohl provést kontrolu jeho totoZnosti. V utkanich mladeZe infor-
muje rozhodc¢iho o provedeném stfidani spolecné s kapitanem i vedouci druZstva.
Procedura (viz 14) pro stfidani uskute¢néné béhem polocasové prestavky musi
byt dodrZena a provede se pied zahdjenim druhého polocasu s tou vyjimkou, Ze
se ji nemusi zdcastnit hrac, ktery byl stazen ze hry.

DruZstvo mé pravo kdykoli odvolat kteréhokoli svého hrace ze hry, pokud tim
pocet hraca druZstva neklesne definitivné pod sedm. U¢ini tak prostfednictvim
kapitana druZstva, ktery to v dobé, kdy je hra pferuSena, oznami rozhod¢imu ut-
kani. Hra¢, kterého kapitan druzstva odvola ze hry, se v tomto utkani jiZ nesmi
vratit do hry. Smi za néj ale nastoupit nahradnik, pokud toto druZstvo jiZ predtim
nevyuZilo povoleného poctu stiidani.

Vystfidany (odvolany) hra¢ se povaZuje za osobu na hi'e nezicastnénou a az do
konce utkani smi zustat na lavicce pro ¢leny a funkcionéfe svého druzstva; i na-
déle vSak podléhd pravomoci rozhod¢iho a musi byt v souladu se zdpisem o ut-
kani oznacen svym Cislem.

Vstoupi-li vystfidany (odvolany) hra¢ bez svoleni rozhod¢iho na hraci plochu
v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, a svym vstupem ovlivni hru, rozhod¢i hru prerusi, vy-
stiidaného (odvolaného) hrace napomene a vykaze z hraci plochy, a hru navaze
micem rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIII). V pfipad€, Ze vystfidany (odvolany) hrac
svym vstupem hru neovlivni, nemusi rozhod¢i prerusit hru ihned. Provinéni vy-
stiidaného (odvolaného) hrace rozhod¢i popise v zdpise o utkani. V pripadé, zZe
vystiidany (odvolany) hra¢ byl jiz v pribéhu hry napomenut, ukdZe mu rozhod-
¢i 2.ZK a CK.

Dopusti-li se vystfidany (odvolany) hra¢ po neopravnéném vstupu na hraci plo-
chu dalSiho pfestupku, rozhod¢i hru ihned prerusi, a podle povahy prestupku mu
udéli osobni trest pouze za tento dalsi pfestupek. Osobni tresty (za neopravnény
vstup na hraci plochu a za dalsi prestupek) se v tomto pripadé nekumuluji.
Vstoupi-li na hraci plochu vylouc¢eny hrac¢, postupuje rozhod¢i stejné jako ve Cl.
19 s tim, Ze dalsi osobni trest jiZ tomuto hraci neudéluje, ale vykaZe ho z prosto-
ru hfisté, a jeho provinéni popiSe v zapise o utkani.

Vyména hracia

@n

Kterykoli hra¢ z pole si miZe kdykoli v pribéhu utkani, ale jen v dob¢, kdyZ je
mic¢ ze hry, vymeénit své misto s brankafem; tato vymeéna se nepovazuje za stii-
dani hraca. Kazda vyména, a tedy i ta, kterd se provede v polocasové nebo jiné
prestavce, se vSak musi vzdy pfedem ohlésit rozhod¢imu. Dresy obou hrac¢t mu-
seji odpovidat pfisluSnym ustanovenim pravidla I'V.
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Zjisti-li dodate¢né rozhodc¢i, Ze si brankdr a jeho spoluhra¢ z pole vymeénili
sva mista bez jeho védomi, nepterusuje z toho divodu hru, ale brankafe i je-
ho spoluhrace napomene pfi nejbliz§im preruseni hry. JestliZze vSak rozhod¢i
z tohoto divodu prece jen hru prerusi, navdzZe ji mi¢em rozhod¢iho v misté,
kde byl mi¢ v okamZiku pieruSeni hry (s ohledem na zvlaStni ustanoveni pra-
vidla VIII).

Opusténi hraci plochy

(22)

(23)

(24)

(25)

Hra¢ muze bez predchoziho svoleni rozhodéiho imyslné opustit hraci plochu,

jestliZe:

a) je zranén,

b) v tto¢né nebo obranné akci piekro¢i pomezni nebo brankovou ¢aru a ihned
se na hraci plochu vrati,

¢) opusti hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici nebo v ofsajdu,

d) opusti hraci plochu, aby provedl volny kop, kop od branky, kop z rohu nebo
vhazovani,

e) opusti hraci plochu, aby pfinesl mic, ktery se dostal mimo hraci plochu,

f) opusti hraci plochu, aby uvedl svou vystroj do pofadku nebo aby doplnil jeji
chybéjici ¢asti.

Kromé pfipadi uvedenych v €l. 22 si musi kazdy hrac, ktery chee opustit hraci

plochu, vyZadat svoleni rozhod¢iho; se svolenim rozhod¢iho smi opustit hraci

plochu i v dobé, kdy je mic¢ ve hi'e. Opusti-li hra¢ imyslné hraci plochu bez sou-

hlasu rozhod¢iho (s vyjimkou situaci uvedenych v ¢l. 22), jedna se o neopravné-

né opusténi hraci plochy a rozhod¢i jej pfi jeho ndvratu na hraci plochu napome-

ne.

Jestlize se hra¢ poté, co opustil hraci plochu bez svoleni rozhodc¢iho, dopusti

v misté mimo hraci plochu dal$iho pfestupku, udéli mu rozhod¢i osobni trest

pouze za tento prestupek - osobni tresty (za opusténi hraci plochy a za dalsi pre-

stupek) se v tomto piipadé nekumuluji. Prerusi-li rozhod¢i v téchto piipadech

hru, navédZe ji nepfimym volnym kopem, ktery provede hra¢ soupetova druzstva

v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlaStni ustanove-

ni pravidla VIII).

JestliZe rozhod¢i kvalifikuje odchod hrace z hraci plochy jako projev hrubého ne-

sportovniho chovéni, provinivsiho se hrace vyloudi.

Dostane-1i hrd¢ od rozhod¢iho svoleni k opus$téni hraci plochy a zmocni-li se pii

odchodu z hraci plochy mice nebo ovlivni-li jinym zpisobem hru, chova se ne-

sportovné. Rozhod¢i prerusi hru, napomene provinivsiho se hrace a nafidi ve pro-

spéch soupetfova druzstva nepfimy volny kop z mista, kde se prestupek stal

(s ohledem na zvlaStni ustanoveni pravidla VIII). Rozhod¢i miiZe uplatnit vyho-

du ve hte; jestliZe ji uplatni, napomene provinivsiho se hrace aZ pfi nejbliZ§im

preruseni hry.

Chce-li se hrac, ktery se svolenim rozhod¢iho opustil hraci plochu, vratit zpét do

hry, ohldsi se vhodnym zplisobem rozhod¢imu. Se svolenim rozhod¢iho smi
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(26)

@7

(28)

vstoupit na hraci plochu kdykoli; v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se vSak smi vratit
pouze z mista za pomezni Carou. Hrac, ktery uvadél do potradku svoji vystroj,
musi s ndvratem vyckat, aZ bude mi¢ ze hry (viz ¢l. 14 pravidla IV).

Vrati-1i se hra¢ na hraci plochu bez svoleni rozhodc¢iho v dobé, kdy je mic¢ ve hfe,
rozhod¢i postupuje stejné jako ve ¢l. 12.

JestliZe hra¢ opusti neopravnéné hraci plochu a znovu se na hraci plochu bez sou-
hlasu rozhod¢iho vrati, a nedopusti se pfitom jiného ptestupku, za ktery musi byt
udélen osobni trest, povaZzuje to rozhod¢i pouze za jeden prestupek a potrestd
hrace jednim napomenutim. Ve vSech ostatnich piipadech ale rozhod¢i udéli
osobni tresty za vSechna provinéni, ktera toho vyZaduji.

Usoudi-li rozhod¢i, Ze hra¢ je vazné zranén, dovoli pfistup na hraci plochu
nejvySe dvéma funkcionafim druzstva (zpravidla 1ékafi a masérovi), ale pou-
ze k ovéfeni stavu zranéného hrace a pfipadné k jeho dopravé mimo hraci plo-
chu. Rozhod¢i nem4 pfripustit oSetfovani hrace na hraci ploSe, vyjma piipadu,
kdy by se prepravou hri¢e mimo hraci plochu mohl zhorsit jeho zdravotni
stav.

Hrécg, ktery z divodu zranéni sam opustil hraci plochu v dobé, kdy byl mic¢ ve
hte,se smi po oSetieni se svolenim rozhod¢iho vratit zpét na hraci plochu kdyko-
li, ale pouze z mista za pomezni ¢arou.

Hrac, ktery opustil hraci plochu (nebo ktery byl dopraven k oSetfeni mimo hraci
plochu) v dobé, kdy byl mic ze hry, se smi vrétit zpét na hraci plochu az poté, co
mic¢ bude znovu ve hfe, a to pouze z mista za pomezni ¢arou.

Hrag, ktery opustil hraci plochu s krvéicejicim zranénim, se smi na hraci plochu
vratit zpét aZ poté, co si rozhod¢i ovéri, Ze jeho zranéni jiZ nekrvaci.

Opusti-li hra¢ hraci plochu, aby oslavil dosazeni branky (viz ¢l. 15 a 16 pravidla
X), vyzve ho rozhod¢i, aby se neprodlené vratil zpét. Neuposlechne-li hra¢ po-
kynu rozhod¢iho, napomene ho rozhod¢i za nesportovni chovani.

Mensi pocet hracu

(29

(30)

Klesne-li v prubéhu utkdni pocet hraca jednoho druZstva definitivné pod sedm,
rozhod¢i utkani ukonc¢i a podd o tom zpravu v zdpise o utkani. Stejné rozhod¢i
ukondi utkédni v pripadé, jestliZe pocet hraci klesne definitivné pod sedm tésné
predtim, nez mohl byt proveden nafizeny pokutovy kop nebo kop z pokutové
znacky.

Ma-li nékteré druzstvo na hraci ploSe sedm hracu a jeden z nich v dobé, kdy je
mic¢ ve hte, opusti hraci plochu, takze pocet hract jeho druzstva klesne pod se-
dm, nepreruSuje rozhod¢i ihned hru, ale pfi nejbliz§im preruSeni hry dotazem u
kapitana druzstva zjisti, zda tento hra¢ bude moci pokracovat ve hte, nebo zda ma
jeho druZstvo k dispozici jiného hrace, ktery by v souladu s pravidly mohl druz-
stvo doplnit. Do doplnéni poctu hracl druzstva na sedm pokracuje druzstvo ve
hi'e se Sesti hraci.

JestliZe pocet hracu druZstva klesne na méné nez Sest, prerusi rozhod¢i hru a do-
tazem u kapitana druZstva zjisti, zda jeho druzstvo ma k dispozici hrace, kteti by
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(€29

v souladu s pravidly mohli druZstvo doplnit. V kladném piipadé rozhod¢i hru na-
véaze mi¢em rozhod¢iho (v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuSeni hry a s ohle-
dem na zv14stni ustanoveni pravidla VIII) ihned poté, kdy druZstvo miZe pokra-
Covat ve h'e s nejméné Sesti hraci. Neni-li druZstvo schopno pocet hrac¢t na sedm
doplnit, rozhod¢i utkdni ukonci.

Obdobné jako v predeslych odstavcich postupuje rozhod¢i také v pripadé, jestli-
Ze pocet hraca v druZstvu klesne definitivné pod sedm v disledku vylouceni hra-
ce.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

) Pravidlo I\( .
VYSTROJ HRACU

Bezpecnost

Hra¢ nesmi mit na sobé nic, ¢im by mohl ohrozit sebe nebo jiného hrace (vcéet-
né vdech druhd $perku).

Zakladni vystroj

Povinnou zakladni vystroj hrace tvori

® dres nebo tricko,

o trenyrky (pokud jsou pod nimi termokalhoty, musi byt stejné barvy jako tre-
nyrky nebo barvy, ktera na trenyrkach previada),

o stulpny (podkolenky)

® chranice holeni,

kopacky.

Chranice holeni

® musi byt zcela zakryty pun€ochami,

® musi byt zhotoveny z vhodného materialu (z gumy, plastu nebo podobné
hmoty),

® musi poskytovat pfiméfenou ochranu pred zranénimi.

Brankari

Obleéeni brankari se musi lisit barvou od obleéeni ostatnich hracu, rozhodgi-
ho a jeho asistentd.

TRESTNI USTANOVENI

P¥i poruseni tohoto pravidla

® rozhod¢i nemusi prerusit hru,

® rozhod¢i vyzve hrace, ktery ma zavadu na vystroji, aby opustil hraci plochu
a uved| svoji vystroj do poradku,

® hrac, ktery neuvede svoji vystroj do poradku do nejbliz§iho preruseni hry,
musi opustit hraci plochu,

® hrag, kterého rozhod¢i vykazal z hraci plochy, se smi vratit zpét na hraci
plochu pouze se souhlasem rozhod¢iho,

® rozhod¢i drive, nez udéli hraci souhlas k navratu na hraci plochu, musi
zkontrolovat, zda hra¢ uvedl svoji vystroj do poradku,
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rozhod¢i smi hraci udélit souhlas k navratu na hraci plochu pouze v dobé,
kdy je mi¢ ze hry.

Hrace, kterého rozhodg¢i pro poru$eni tohoto pravidla vykazal z hraci plo-
chy a jenz se na ni bez jeho souhlasu vratil, rozhod¢i napomene.

Navazani hry

Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hrace napomenul
@ nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mista, kde byl mi¢

v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

ROZHODNUTI IFAB

Hra¢ nesmi na hraci plo$e odhalit natélnik (spodni pradlo) s jakymikoli
hesly nebo reklamnimi néapisy. Hra¢, ktery si sviékne dres a tim odkryje
takové napisy na svém spodnim pradle, bude potrestan fidicim organem
soutéze.

2. Dresy hra¢u musi byt opatfeny rukavy.

ROZHODNUTI CMFS

1. Hrat bez obuvi je zakdzano. Hra¢i mohou mit jakoukoli rovnocennou sportovni
obuv odpovidajici ustanoveni pravidla; gumotextilové kopacky se povaZuji za
sportovni obuv rovnocennou kopackam koZenym.

2. Pouzivani kopacek s vyménitelnymi koliky neni omezeno, pokud neni Soutéz-
nim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak.

3. Rozhod¢i nedovoli nastoupit hraci v takovych kopackach, jejichz koliky maji
ostré hrany, z jejichZ kolikii vystupuji kovové upeviiovaci ¢asti nebo jejichZ koli-
ky jsou zlomené, dale pak v kopackach s koliky, jejichZ délka a primér by pod-
le nazoru rozhod¢iho mohly byt nebezpecné pro ostatni hrace.

4.  PouZivani chranici holeni je povinné pro vSechny kategorie.

5. Kazdy hra¢ odpovida za svoji vystroj. V utkdnich mlddezZe odpovida za spravnou
vystroj hract i vedouci druZzstva.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Pfed zahdjenim utkdni je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hraca, predevsim

koliky na kopackach a chranice holeni. Pravidlo nestanovuje, jak maji vypadat
a jaké rozméry maji mit koliky na kopackach hract. Rozhod¢i v§ak odpovida za
to, Ze nepripusti ke he hrace, jejichZ obuv by pro zdravi hra¢t mohla byt nebez-
pecna.

(2) Nelisi-li se podle ndzoru rozhod¢iho dostatecné barva obleceni hract a brankart
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obou druZstev, je na pokyn rozhod¢iho povinen obleceni zménit poradajici oddil
(pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak). Ke zmé-
né obleceni miZe se souhlasem rozhod¢iho nebo na jeho pokyn dojit i o poloca-
sové prestavce.

Rozhod¢i musi dbét, aby se barva obleceni jeho i jeho asistentt zietelné lisila od
barev obleceni hra¢ obou druZstev. V piipadé potieby je proto poradajici oddil
povinen zapiij¢it rozhodéimu (asistentiim rozhod¢iho) vhodny sportovni tibor od-
liné barvy.

Vystroj hra¢i musi byt pfinejmensim na zadni strané dresl opatiena zietelny-
mi, nejméné 25 cm vysokymi &islicemi. Cisla na vystroji hra¢t musi souhla-
sit s ¢isly uvedenymi u jejich jmen v zdpise o utkdni. Spravnost ocislovani
hraci potvrzuje kapitin druZstva pred utkdnim svym podpisem na zapisu o ut-
kani.

Pokud Soutézni fad nebo Rozpis soutéZe nestanovi jinak, pouZije brankat ¢islo
1, ostatni hraci ¢isla 2 aZ 11, ndhradnici ¢islo 12 a vyssi.

Kapitan druZstva musi byt na levém rukaveé oznacen zfetelnou, nejméné 5 cm S§i-
rokou paskou z latky barvy vyrazné odlisné od barvy jeho dresu. To plati i pro
hrace (brankére), ktery v pribéhu hry pfevezme funkci kapitana druZstva.

Se souhlasem rozhod¢iho si za nepfiznivého nebo chladného poc¢asi mohou hra-
¢i pod vystroj obléci pun¢ochové nebo teplakové kalhoty, vSichni hraci jednoho
druZstva v§ak musi byt obleceni jednotnym zpisobem. Brankéf smi v tepldko-
vych kalhotéch nastoupit kdykoli. Obleceni teplakovych kalhot nezbavuje hrace
ani brankafe povinnosti pouZit trenyrky, stulpny a chranice holeni.

Spodni oteplovaci kalhoty (termokalhoty) mohou kdykoli pouZit hraci i jednotli-
vé za predpokladu, Ze tyto kalhoty maji stejnou barvu jako trenyrky a sahaji nad
koleno. Jsou-li trenyrky vicebarevné, musi mit oteplovaci kalhoty tu barvu, kte-
ra na trenyrkéch prevlada.

Brankai mtiZze jako ochranu proti oslnéni pouZzit Cepici, ale jen s mékkym latko-
vym $§titkem.

Dospély hrac, ktery nosi bryle, mtize v utkani hrat, av§ak pred zahajenim hry
podpisem v zapise o utkani potvrdi prohlaseni, Ze ,.hraje v brylich na vlastni ne-
bezpeci a odpovida i za mozné zranéni jinych hraca™.

Za hraCe mladsich 18ti let, ktefi nosi bryle, nesou odpovédnost rodice hrace ne-
bo jejich zakonni zéstupci. Ti proto pfed soutéZi (nebo pripadné i pfed utkanim)
predaji vedoucimu druzstva pisemné prohlaSeni, kterym svoji odpovédnost
potvrdi. Pred utkdnim potom hra¢ a vedouci druZstva svymi podpisy v zédpise
o utkani stvrdi, Ze uvedené prohlaseni maji k dispozici.

Rozhod¢i nedovoli nastoupit hraci, ktery ma na sobé pfedméty nebezpecné pro
ostatni hrace nebo i pro hrace samotného. Takovym pfedmétem muZe byt napr.
prsten, Celenka, vlasova sitka, protéza, sddrovy obvaz, kovova piezka, naramek,
naramkové hodinky, fetizek, ndusnice nebo jiny Sperk.

Pii vyméné hracl se hra¢ nastupujici do branky musi previéknout do dresu, je-
hoZ barva je odlisna od barev drest hracti obou druZstev, brankéfe soupete a od
barvy tboru rozhod¢iho i jeho asistentd. Pivodni brankaf, ktery bude po vymé-
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né hrat v poli, musi mit dres barvy shodné s barvou drest ostatnich hraci jeho
druzstva. Po vyméné hract nesmi byt ¢islo na dresu hrace ani brankare shodné
s Cislem, pod kterym je v zapise o utkani uveden jiny hra¢. VSechny zmény v ¢is-
lovani hract rozhod¢i uvede do zépisu o utkani.

Zavada na vystroji

(1)

12)

13)

(14)

5)

16)

an

(18)

Zjisti-li rozhod¢i pred zahdjenim hry na vystroji hrace zavadu, kterou lze odstra-
nit, vyzve hrice, aby svoji vystroj uvedl do pofddku. Po odstranéni zavady na vy-
stroji se muZe tento hra¢ zdcastnit hry. Zahdjeni hry se vSak z tohoto diivodu ne-
smi zdrZet.

Zjisti-li rozhod¢i pred zahajenim hry na vystroji hrace zdvadu, kterou nelze od-
stranit, napf. tvrdy sadrovy obvaz, nepfipusti tohoto hrace ke hfe. Za tohoto hra-
¢e vSak smi nastoupit jiny hra¢ a druzstvo smi doplnit pocet ndhradnikd.
Zjisti-li rozhod¢i po zahajeni hry na vystroji hrace zavadu, kterou nelze odstra-
nit, vykdze tohoto hrac¢e z hraci plochy. Tento hra¢ se nesmi zucastnit dalsi hry,
smi jej vSak vystiidat nahradnik, pokud jiZ druZstvo nevycerpalo povoleny pocet
stiidani.

Zjisti-1i rozhod¢i po zahdjeni hry na vystroji hrace zavadu, kterou lze odstranit,
nemusi ihned prerusit hru, ani kdyZ se hra¢ se zdvadou na vystroji zapoji do hry;
vhodnym zptisobem ihned vyzve hrace, aby svoji vystroj uvedl do poradku s tim,
Ze pokud tak neucini, vykaZe ho pfi nejbliz§im pferuseni hry z hraci plochy. Hra-
e, ktery neuposlechne vyzvy rozhodc¢iho k opusténi hraci plochy, napomene roz-
hod¢i za nesportovni chovani.

Chce-li se hrac, kterého rozhod¢i pro zavadu na vystroji vykazal z hraci plochy,
na hraci plochu vritit zpét, musi vyckat, aZ bude mic ze hry; poté se ohlasi kde-
koli od pomezni ¢ary rozhod¢imu, ktery se piesveédci, zda jeho vystroj odpovida
ustanovenim pravidla. Na hraci plochu smi vstoupit, azZ kdyZ mu rozhod¢i ke
vstupu udéli souhlas. Hrace, ktery vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod-
¢iho, napomene rozhod¢i za neopravnény vstup na hraci plochu (viz ¢l. 12 pra-
vidla III).

Prerusil-li rozhod¢i hru, aby zkontroloval vystroj hrace, nebo aby vykézal hrace
z hraci plochy pro uvedeni vystroje do potadku, a pfedtim nebylo poruSeno jiné
pravidlo, navaze rozhod¢i hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v oka-
mZiku pferusSeni hry (s ohledem na zv1astni ustanoveni pravidla VIII).

Na upozornéni kapitdna, Ze vystroj nékterého hrace soupefova druZstva neodpo-
vida ustanovenim tohoto pravidla, je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hra-
e, ucini tak vSak az pfi nejbliz§im preruSeni hry.

Pokud béhem utkani dojde k neopravitelnému poskozeni vystroje hrice, je
v kompetenci rozhod¢iho povolit jeji vyménu. Jedné-li se o dres, smi hra¢ pou-
Zit pouze dresu s takovym cislem, které jesté nebylo uvedeno u jeho druZstva
v zépise o utkani. Hra¢ vS§ak nesmi ve hie pokracovat s dresem bez ¢isla, piipad-
né s vystroji jiné barvy, nez je barva vystroje jeho druzstva.

Rozhod¢i musi dbét, aby vystroj hract byla bez zavad nejen z hlediska bezpec-
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nosti hraci, ale i z hlediska sportovniho a estetického. Proto se za zdvadu na vy-
stroji povazuje roztrzené tricko nebo trenyrky, shrnuté stulpny, ale i vyhrnuti tric-
ka nad pés apod.

(19) JestliZe hra¢ ma na vystroji nebo na spodnim pradle emblém, reklamu ¢i jiny né-
pis, ktery je v rozporu s ustanovenim pravidla, a v prib&hu utkani bude viditelny
(napf. pii oslavach branky), rozhod¢i nezasahuje, ale poruSeni pravidla popise
v zapise o utkani.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Pravidlo y
ROZHODCI

Pravomoc rozhodc¢iho

Pro fizeni kazdého utkani je stanoven rozhoddi, ktery je v utkani, které ridi, vy-
baven neomezenou pravomoci k uplatiovani pravidel.

Prava a povinnosti
Rozhod¢i ma

a)
b)

c)
d)

e)

f)

dbat, aby byla dodrzovana pravidla fotbalu,

fidit utkani ve spolupraci s asistenty rozhod¢iho a étvrtym rozhod¢éim, po-
kud je delegovan,

rozhodnout, Zze zadny z mi¢t uréenych ke hfe neodporuje pozadavkim
pravidla Il,

rozhodnout, zda vystroj hraéu odpovida pozadavkim pravidla 1V,

méfit dobu hry a délat si poznamky o pribéhu utkani,

prerusit hru, pripadné prerusit nebo ukongit utkani pro néjaké poruseni
pravidel, povazuje-li takové opatreni za nutné,

prerusit hru, pfipadné utkani ukong¢it z dGvodu zasahu vnéjsiho vlivu,
prerusit hru, je-li podle jeho nazoru hra¢ vazné zranén, a zajistit co nej-
rychlej$i odneseni tohoto hrace z hraci plochy. Zranény hra¢ se na hraci
plochu smi vratit az po navazani hry.

nechat pokracovat ve he, dokud mi¢ neni ze hry, jestlize je podle jeho na-
zoru hra¢ pouze lehce zranén,

zajistit, aby hraé s krvacejicim zranénim opustil hraci plochu; hra¢ se ma-
Ze na hraci plochu vratit, jestlize mu rozhod¢i navrat povoli potom, co se
presvéd¢i, Ze krvaceni bylo zastaveno,

nechat pokracovat ve hre v pripadech, kdy je presvédcen, Ze by preruse-
nim hry poskytl vyhodu druzstvu, jez se provinilo; nema-li vyhoda pred-
pokladany uginek, potresta rozhod¢i plvodni prestupek,

potrestat t623i pfestupek, jestlize se hraé dopusti sou¢asné nékolika rliz-
nych prestupkd,

trestat hrace napomenutim nebo vylou¢enim za prestupky, kterych se do-
pusti; nemusi tak uéinit okamzité, ale muze tak uginit az pfi nejbliz8im
preruseni hry,

vyvodit disledky z pfestupku funkcionarll druZstev; je pfitom opravnén
vykazat je z hraci plochy i z ohrani¢eného prostoru hriste,

rozhodnout na zékladé sdéleni asistenta rozhodciho, jestlize situaci sam
nevidél,
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P)
q)
r

zajistit, aby na hraci plochu nevstupovaly neopravnéné osoby,
rozhodnout o pokradovani ve hre po kazdém prerudeni hry,

podat prislusnému fidicimu organu zpravu, ktera bude obsahovat infor-
mace o disciplinarnich provinénich hraci a dale o incidentech, které se
odehraly jak pfed utkanim, tak v jeho pribéhu nebo po utkani.

Rozhodnuti rozhodc¢iho

Rozhodnuti rozhod&iho o skute€nostech souvisejicich s hrou jsou konec-
na.

Rozhod¢i smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to
bud na z&kladé vlastniho uvazeni nebo na zékladé sdéleni asistenta roz-
hodciho, ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena nebo jestlize utkani jiz
mezitim nebylo ukon&eno.

ROZHODNUTI IFAB

1.

Rozhod¢i, asistent rozhod¢iho nebo étvrty rozhod¢i nesmi byt ¢inén od-

povédnym za:

a) zadna zranéni hracu, funkcionard, divaka, &i jinych osob,

b) za zadné Skody na majetku jakéhokoli druhu,

c) za jiné ujmy jakychkoli jednotlivet, klubl, spoleénosti, asociaci &i ji-
nych organu, které vznikly nebo mohly vzniknout v souvislosti s jeho
rozhodnutimi pfi fizeni utkani a ktera rozhod¢i ucinil podle pravidel fot-
balu nebo jinych platnych hernich Fadu.

Muze se jednat o:

a) rozhodnuti o tom, zda stav hraci plochy, jejiho prislusenstvi, nebo po-
vétrnostni podminky jsou takové, Ze utkani umoznuji nebo neumoznu-
ji sehrat,

b) rozhodnuti o tom, zda utkani pro povétrnostni podminky ukon¢i nebo
neukondi,

¢) rozhodnuti, zda mi¢ nebo pfislusenstvi hraci plochy, napr. brankové ty-
¢e, brevno, rohové praporky apod., odpovidaji prislusnym ustanovenim
pravidel,

d) rozhodnuti o tom, zda prerusi nebo neprerusi hru pro incidenty v hle-
disti nebo pro problémy s divaky,

e) rozhodnuti o tom, zda prerusi nebo neprerusi hru k oSetreni zranéné-
ho hréace,

f) rozhodnuti o tom, zda d& nebo neda pokyn k odneseni zranéného hra-
¢e mimo hraci plochu,

g) rozhodnuti o tom, zda a v jaké mire povoli ¢i nepovoli hraéi hru s urci-
tou Casti vystroje,

h) rozhodnuti o tom, zda a v jaké mife povoli &i nepovoli v pribéhu utka-
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ni jakymkoli osobam (funkcionafim druzstev, pofadatelm, fotografim
a zastupcum tisku) pfitomnost v blizkosti hraci plochy,

i) jakékoliv jiné rozhodnuti, které ucini v souladu s pravidly fotbalu nebo
podle platnych hernich Fadi FIFA, konfederaci, federaci, asociaci a lig,
podle nichz se utkani hraje.

V utkanich nebo soutéZich, v nichz je delegovan ¢tvrty rozhodci, musi byt

jeho povinnosti a prava stanoveny v souladu s pokyny IFAB, uvedenymi

v Pfiloze C ,Uloha é&tvrtého rozhodéiho®,

Za skute&nosti souvisejici se hrou se mimo jiné povazuji rozhodnuti roz-

hod¢iho o tom, zda bylo ¢i nebylo dosazeno branky, a stanoveni konec-

ného vysledku utkani.

ROZHODNUTI CMFS

1.

2

Kvalifikovani rozhod¢i a asistenti se prokazuji platnym Osvédcenim o udélent li-
cence rozhod¢iho fotbalu CMFS.

Funkci oddilového rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhod¢iho nesmi
zastavat osoba, kterd ma zastavenu zdvodni ¢innost nebo mé zakaz vykonu jaké-
koliv funkce nebo je v disciplinirnim fizeni.

JestliZze se osoby nezicastnéné na hte, které se v prabe¢hu utkani zdrzuji v pro-
storu hfisté, dopusti jakéhokoliv zadvazného provinéni, a to jak pred utkdnim, tak
i v jeho prubéhu, je rozhod¢i opravnén vykazat je z prostoru hfisté. V piipadé
provinéni ¢lend nebo funkcionati druZstva postupuje rozhod¢i v souladu s roz-
hodnutimi CMFS ¢&. 2 a 3 k pravidlu XII. O viech provinénich a pfijatych opat-
fenich podé rozhod¢i zpravu v zépise o utkéni.

V soutéZnich utkanich musi rozhod¢i pouZivat formulaf zapisu o utkdni schvéle-
ny CMFS. Zpiisob vypliiovani jednotlivych rubrik miZe upravit fidici organ sou-
téZe.

. VSechny tdaje, které v zapisu o utkani potvrzuje svym podpisem kapitan druz-

stva, podepisuje v utkdnich mladeZe spolecné s kapitdnem i vedouci ptislusného
druzstva. Toto ustanoveni plati i pro utkani dospélych pro piipad, Ze kapitdnem
druzstva je hra¢ mladsi 18ti let.

VYKLAD K PRAVIDLU

Pravomoci rozhod¢éiho

ey

Pravomoc rozhodc¢iho uplatiiovat pravidla spociva zejména v jeho opravnéni
kdykoli pferusit hru pro prestupky hraci, nafizovat herni a udélovat osobni tres-
ty, a odpovidajicim zplisobem hru znovu navazovat. Pravomoc rozhod¢iho uplat-
fovat pravidla za¢ind vstupem rozhod¢iho na hraci plochu k zahdjeni hry a trva
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(€3]

3

az do okamziku, kdy hraci plochu po zévérecném signélu pistalkou k ukonceni
utkani opusti.

Pravomoc rozhod¢iho uplatiiovat pravidla trva i po dobu polocasové prestavky,
proto ma rozhod¢i pravo hrac¢tim, ndhradnikiim a vystfidanym (odvolanym) hra-
¢am, proviniv§im o polocasové prestdvce, udélovat osobni tresty. Pravomoc roz-
hod¢iho uplatiiovat pravidla rovnéZ trva i po dobu, o kterou bylo utkani prodlou-
Zeno, a v dobé, kdy se provadéji kopy na branku z pokutové znacky, véetné vSech
piislusnych prestavek.

Vseobecnd pravomoc rozhod¢iho pfijimat opatieni k provinénim ¢lent a funkci-
onart druzstev (autorita rozhod¢iho) za¢ina podpisem zapisu o utkani kapitdnem
druzstva pred utkdnim a konci opét podpisem kapitdna druZstva na zapisu o ut-
kani po ukonceni utkani (viz rozhodnuti CMFS ¢&. 2 a 3 k pravidlu XII).

Ostatni provinéni, ke kterym dojde mimo tuto dobu, popiSe rozhod¢i v zépise
o utkani (viz rozhodnuti CMFS ¢&. 4 k pravidlu XII).

Za bezpecnost rozhod¢iho, asistentti rozhod¢iho a ¢tvrtého rozhod¢iho odpovi-
daji kromé poradatele utkdni i hraci obou druZstev. V piipadé potieby jsou proto
povinni jim poskytnout ochranu.

Je-li na rozhod¢im, asistentovi rozhod¢iho nebo na ¢tvrtém rozhod¢im spachana
inzultace (viz vyklad 20 k pravidlu V), je rozhod¢i povinen utkani ukondit, pra-
béh udalosti v zapise o utkdni podrobné popsat a zapis o utkdni v dobé co nej-
kratsi odeslat fidicimu organu. Stejnou povinnost, tzn. pribéh udélosti v zépise
o utkani podrobné popsat ma i v pfipadé, jestlize v pribéhu utkdni nebo po jeho
skonceni dojde k nepfistojnostem.

Vseobecna ustanoveni

(C))

(6))

(0)

Jestlize rozhod¢i pii utkani ndhle onemocni nebo se zrani a nemizZe utkani dale
fidit, utkani prerusi, ozndmi to obéma kapitdnlim a fizeni utkdni pfevezme po
zjiSténi vSech skuteCnosti AR1 (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem
soutéZe stanoveno jinak).

Zemfe-li v pribéhu utkani ¢len druZstva, rozhod¢i, asistent rozhod¢iho nebo
¢tvrty rozhod¢i, utkani rozhod¢i predcasné ukonéi. Utkdni rozhod¢i predcasné
ukon¢i i v pripadé, Ze hra¢ byl pfi hi'e vaZzné zranén a rozhod¢i se od odpovéd-
nych funkciondra dozvi, Ze na néasledky zranéni zemiel.

Zemfe-li rozhod¢i, utkani ukon¢i a splnéni vSech formalit zajisti AR1 (pokud ne-
ni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).

Nafidi-li piislusnik Policie CR ve vefejném z4jmu utkéni ukongit, oznami to roz-
hod&i za Gcasti asistentd ob&ma kapitantim a nafizeni Policie CR si nechd pode-
psat v zdpise o utkdni s tim, Ze do zdpisu zaznamend i sluZebni ¢islo pfisluSnika
Policie CR).

Bez souhlasu rozhod¢iho nema do jeho kabiny pfistup Zadna osoba kromé jeho
asistentd, ¢tvrtého rozhodc¢iho, delegéta, kapitana, vedoucich druZstev a dopin-
gového komisare, ktery se prokaze povérenim k provedeni dopingové kontroly.
Za dodrZeni tohoto ustanoveni odpovida hlavni poradatel utkani.
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)

Rozhod¢i, ktery ma prisluSnou disciplindrni komisi zastavenou ¢innost, nesmi
vykondvat funkci rozhod¢iho ani funkei asistenta rozhod¢iho nebo ¢tvrtého roz-
hod¢iho v Zadném utkani.

Po prichodu k utkani

®

©

(10)

1)

12)

13)

Rozhod¢i je povinen dostavit se k utkani 60 minut pred jeho tfedné stanovenym
zacatkem (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).
Pied odchodem k fizeni utkani se rozhod¢i presvedci, Ze ma:

a) predepsanou vystroj, a to v Cistém stavu,

b) odznak rozhod¢iho fotbalu,

¢) dobfe slySitelnou pistalku,

d) presné jdouci hodinky,

e) minci na losovani,

f) Zlutou a Cervenou kartu,

g) tuzku a papir na poznamky,

h) zapis o utkéni,

i)  platny prikaz rozhod¢iho

Predepsana vystroj rozhod¢iho je obvykle cerné barvy (pokud fidici organ ne-
rozhodne jinak) a skldda se z dresu (kosile), kalhot, stulpen a kopacek.

Po pfichodu na hiisté se rozhod¢i pfedstavi funkcionatim obou oddild, zjisti, kde
ma kabinu na prevléknuti a zkontroluje jeji vybaveni; na zavady ve vybaveni ka-
biny upozorni hlavniho pofadatele. Dale rozhod¢i zkontroluje stav a vyznaceni
hraci plochy a jejiho piisluSenstvi, a hlavniho potfadatele pozdd4 o odstranéni
zjiSténych zavad. VSechny zjisténé zavady uvede rozhod¢i v zapise o utkani.

O kazdém utkani, jehoZ konéni schvalil fidici organ, musi byt pofizen zépis o ut-
kani (pokud neni SoutéZnim fddem, Rozpisem soutéZe poptipadé propozicemi
turnaje stanoveno jinak). Proto rozhod¢i ihned po piichodu k utkdni predéd ve-
doucimu druZstva, uvedeného v delegaci k utkdni na prvnim misté, formular za-
pisu o utkdni; ten jej vyplni a po vyplnéni pfedd vedoucimu druZstva soupefe.
Spravné vyplnény formulat zapisu o utkani musi rozhod¢i dostat zpét spolecné
s registracnimi prikazy hrac¢a a ndhradnikti nejméné 30 minut pred zac¢itkem ut-
kani (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).
Rozhod¢i zkontroluje vyplnény zapis o utkani a zejména se presvédci, zda udaje
v ném uvedené odpovidaji idajim na ptfedloZzenych registra¢nich prikazech.
Kapitani druZstev jsou povinni pied utkdnim potvrdit svymi podpisy v zédpise
o utkdni spravnost idajl o ¢lenech a funkcionafich druzstva a oprdvnénost star-
tu ¢lend svého druzstva.

Rozhod¢i je povinen vyhovét kapitanovi druZstva, preje-li si kapitan provést kon-
trolu totoZnosti hracl soupefe. Pfitom zajisti, aby kontrola totoZnosti prob&hla
podle pfislusnych ustanoveni SoutéZniho radu.

V pfipadé opozdéného piijezdu nekterého z druZstev nebo v piipadé nedostave-
ni se nékterého z druZstev postupuje rozhod¢i podle piislusnych ustanoveni Sou-
téZniho fadu.
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Pred zahajenim utkani

(14)

15)

(16)

Pred odchodem na hraci plochu se rozhod¢i dohodne s asistenty a se ¢tvrtym roz-
hod¢im o spoluprici (viz ptilohy C a D Pravidel fotbalu) a uré¢i prostor pro roz-
cvi¢ovani ndhradniki.

Pred zahdjenim utkédni rozhod¢i zkontroluje vystroj hrac¢t. Pokud to podminky na

stadiéonu umoznuji, provede kontrolu vystroje jesté pred nistupem hracia na hra-

ci plochu.

K zahdjeni utkédni pfivede rozhod¢i obé druZstva na hraci plochu, kde spolecné

pozdravi divaky.

Pozdrav se provede timto zpisobem:

a) Rozhod¢i se spolecné s asistenty postavi v cca 1/3 hloubi hraci plochy ¢elem
ke hlavni tribuné, a hraci obou druZstev zaujmou postaveni po jejich boku rov-
nobézné s pomezni ¢arou tak, Ze kapitdni druzstev stoji vedle rozhod¢ich.

b) Na znameni rozhod¢iho pozdravi hraci obou druZstev divaky.

¢) Kapitdn domdaciho druZstva, a po ném postupné vSichni jeho spoluhraci, po-
zdravi podanim ruky rozhod¢iho, jeho asistenty a hrace soupere.

d) Kapitan hostujiciho druzstva po ném vsichni jeho spoluhraci pozdravi poda-
nim ruky rozhodciho a jeho asistenty.

Neni poruSenim pravidla, jestliZze ceremonidl zah4ji jako prvni hraci hostujiciho

druZstva.

Po pozdravu rozhod¢i provede losovani. Po losovdni zaujmou rozhod¢i,

asistenti rozhod¢iho a hraci obou druZstev predepsané postaveni k zahdjeni hry.

Poznamka: Ctvrty rozhod¢i, pokud byl k utkani delegovan, na hraci plochu spo-

le¢né s hraci a rozhod¢imi nenastupuje.

V pribéhu utkani

A7)

Rozhod¢i ma utkani fidit v souladu se znénim a vykladem pravidel a v duchu hry.
Pravidla se musi snaZit uplatiiovat tak, aby hra byla co nejméné preruSovéina.
Proto rozhod¢i ma:

a) piskat jasné a zfetelné, protoZe kazdym znamenim piStalkou prerusuje hru.
Hru nemusi pferusit pisknutim, jde-li mi¢ jasné za ¢aru ohranicujici hraci plo-
chu; povinn€ vSak musi hru pferusit pisknutim pfi dosaZeni branky, pfi poru-
Seni pravidla XI nebo XII a ve spornych ptipadech,

b) dat po kazdém preruseni hry znameni k pokracovani ve hie, nemusi je vSak
vzdy dévat pistalkou; pti provadéni volnych kopti nebo kopt vyplyvajicich ze
hry miZe rozhod¢i dat pokyn rukou nebo slovy a zapiskat jen v ptipadé, Ze
bez pisknuti by mohlo vzniknout nedorozuméni. Pfi mi¢i rozhod¢iho se zna-
meni pistalkou zasadné nedava, k provedeni vykopu a pokutového kopu se
vSak znameni piStalkou musi dat vzdy,

¢) pouZivat pfedepsanych signdlli (viz pfiloha D Pravidel fotbalu),

d) pohybovat se na hraci plose tak, aby hra¢im neprekazel ve hie, ale aby mél
neustale prehled o hernich situacich a o pfestupcich hraca (viz priloha D Pra-
videl fotbalu),
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(18)

e) sledovat nejen, co se déje v blizkosti mice, ale obCas prehlédnout i situaci po
celé hraci plose,

f) pohybovat se tak, aby mél v zorném poli jednoho ze svych asistentd,

g) uplatiiovat pravidla stejnym zptisobem bez ohledu na to, zda je porusil hrac
doméciho nebo hostujiciho druZstva, nebo zda se prestupek stal v pokutovém
tzemi nebo na jiném misté hraci plochy,

h) snaZit se, aby se nedopoustél chyb; v pfipad€, Ze si uvédomi chybu, smi své
rozhodnuti zménit, ale ne poté, co hru jizZ znovu zahajil nebo jestlize utkani jiz
mezitim ukon¢il,

i) vyvarovat se kompenzace svych chyb rozhodovanim ve prospéch poskozené-
ho druzstva,

j) vyvarovat se rozhodnuti ve prospéch druZstva, jeZ se provinilo,

k) v zarodku potlacovat surovou hru a energicky postupovat proti nesportovnimu
chovani hracu,

1) pfi napominani nebo vylucovani hrdce zachovat klid; proviniv§imu se hraci
muZe sdélit divod napomenuti nebo vylouéeni ze hry. Doporucuje se vsak,
aby napominany nebo vylucovany hra¢ byl od rozhod¢iho vzdalen 2 aZz 3 m,

m) nebavit se zbytecné s hraci a ani se jich nedotykat,

n) vyhybat se pfehnané gestikulaci,

0) prerusit hru jen v piipadé, Ze je presvédcen o vazném zranéni hrace; v ptipa-
d¢ leh¢iho zranéni pockat na nejbliZsi preruseni hry nebo hru prerusit teprve
po ukonceni akce,

p) povolit na hraci plochu vstup nejvyse dvéma funkcionaftim druZstva (zpravi-
dla lékafi a masérovi), povaZzuje-li za nutné zjistit stav zranéného hrace; vyza-
duje-li zranéni hrace oSetfeni, povolat nutny pocet poradateli s nositky, kteti
hrace dopravi mimo hraci plochu, vyjma pfipadu, Ze by se transportem hrace
mohl zhorsit jeho zdravotni stav; ve hie nechat pokracovat, aZ v§echny osoby
nezucastnéné na hre opét hraci plochu opusti.

q) nedovolit, aby se v bezprostfedni blizkosti hraci plochy, tj. nejméné 2 m od
pomeznich a 4 m od brankovych Car, zdrZzovaly osoby nezicastnéné na hre,
s vyjimkou ¢&lent nebo funkcionat druzstev (viz rozhodnuti CMFS ¢&. 3 a 4
ptilohy B Pravidel fotbalu),

r) dbét, aby ndhradnici pfi rozcvi¢ovani nerusili asistenty rozhodc¢iho ve vykonu
jejich funkce,

s) dat pistalkou znameni k ukonceni utkani.

Rozhod¢i nemusi ihned prerusit hru, jestlize dojde k prestupku hrace, za ktery by

mél nafidit volny nebo pokutovy kop. Je-li ndzoru, Ze by prerusenim hry zvy-

hodnil druZstvo, jehoZ hra¢ se provinil, hru neprerusuje a poskytne vyhodu; pfi-
padné osobni tresty udéli aZ pfi nejbliz§im pferuSeni hry. Pfi zvaZovani o po-
skytnuti vyhody musi rozhod¢i postupovat s citem pro herni situaci.

Zasady pro poskytovani vyhody v hte:

a) Vyhoda ve hie je zcela védomé nepferuSeni hry pro potrestani jinak zcela evi-
dentniho pfestupku v situaci, kdy pferusenim hry by bylo poskozeno druZstvo,
které se neprovinilo.
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b) Uplatnéni vyhody ve hfe je rozhod¢i povinen naznacit predepsanym signalem.

¢) V pfipadé, Ze vyhoda neméla pfedpokladany tcinek, ma rozhod¢i pravo se do
3 sec vritit k pivodnimu pfestupku a nafidit odpovidajici volny kop (to vSak
neplati pro pripad, Ze zvyhodnéné druzstvo pfijde o mi¢ vlastni vinou).

d) Uplatnéni vyhody ve hie nezbavuje rozhod¢iho povinnosti udélit pfipadné
osobni tresty.

Nezahajeni nebo predc¢asné ukonceni utkani

19)

(20)

@n

Rozhod¢i utkani nezahdji, nebo ho musi pred¢asné ukondit:

a) jestlize pocet hracd jednoho z druZstev klesne definitivné pod sedm,

b) pfi inzultaci rozhod¢iho, asistenta rozhodciho nebo ¢tvrtého rozhodciho,

¢) pri umrti ¢lena druzstva, rozhodc¢iho, asistenta rozhod¢iho nebo ¢tvrtého roz-
hod¢iho,

d) na tfedni zakrok organu Policie CR,

e) v dalsi pfipadech uvedenych v pravidle I a v SoutéZnim fadu.

Predcasné ukonceni utkani provede rozhod¢i pisknutim. Poté sdéli obéma kapitanim

v pfitomnosti svych asistentil diivody svého rozhodnuti a spole¢né s asistenty a ctvr-

tym rozhod¢im opusti co nejrychleji hraci plochu. NemuZe-li napt. v disledku pred-

chozi inzultace rozhod¢i sdm utkani ukoncit, ukonci ho néktery z jeho asistenttl.

V piipadé pfedcasného ukonceni utkdni se zavérecny pozdrav neprovadi.

JestliZe je na kterémkoli rozhod¢im spachan néktery z niZe uvedenych nasilnych

¢inll a on z toho divodu neni schopen — at jiz pro fyzickou nebo psychickou in-

dispozici — pokracovat ve vykonu své funkce, tak rozhod¢i, ktery utkani fidi, ho

z divodu inzultace rozhod¢iho ukondi.

a) udefeni,

b) kopnuti,

¢) umyslné podraZeni,

d) nasilné vraZeni,

e) nasilné cloumani,

f) damyslné vyraZeni pistalky z ust,

g) imyslné prudké udefeni mi¢em nebo jinym predmétem.

Je-li rozhodc¢i, ktery utkani fidi, tak postiZen, Ze sdm neni schopen utkdni ukon-

Cit, je opravnén ukoncit utkani néktery z ostatnich delegovanych rozhod¢ich.

Jestlize ale v takovém pfipadé€ neni Zadny delegovany rozhod¢i, ktery by utkdni

mohl ukondit, skoncilo utkani okamzikem, kdy bylo z tohoto diivodu preruseno.

Pouhy pokus o udefeni mi¢em nebo jinym pfedmétem nebo plivnuti na rozhod-

¢iho se za inzultaci nepovazuje; pokud se ho vSak dopusti ¢len druZstva, pova-

Zuje se za projev hrubého nesportovniho chovani.

Rozhod¢i md pravo utkani nezahdjit nebo ho predcasné ukonit:

a) Pro tmu.

V pripadé€, Ze pro Spatnou viditelnost neni zarucena regulérnost utkani, ukon¢i

rozhod¢i utkani. Pritom vSak dbd, aby zbyte¢né neposkodil sport tim, Ze by ut-

kani zkratil pouze o nékolik mélo minut.
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b) Pro Spatné povétrnostni podminky.

Zhorsi-1i se béhem utkani povétrnostni podminky, napf. pijde prudky dést, snéhova

vanice, mlha, prudky vitr nebo bouika s nebezpecim zasahu bleskem, rozhod¢i hru

prerusi. V pfipadé, Ze se zhorSené podminky nezlepsi nebo trvaji jiz tak dlouho, Ze

by utkani nemohlo byt za dobré viditelnosti dohrano, rozhod¢i utkani ukondi.

¢) Pro nezpusobily stav hraci plochy.

JestliZze v pribéhu utkéni se hraci plocha stala nezpiisobilou ke hfe, napt. vlivem

zplisobilého stavu, rozhod¢i utkdni ukonci. Pfitom vSak dba, aby zbyte¢né nepo-

Skodil sport tim, Ze by utkani zkrétil pouze o nékolik malo minut.

d) Pro neuposlechnuti rozhod¢iho hricem.

Zdraha-li se vylouCeny hra¢ opustit hraci plochu a prostor hfisté, stanovi roz-

hod¢i kapitdnovi jeho druzstva kratkou lhitu, nejvyse vSak 2 minuty, béhem niz

je vylouceny hra¢ povinen odebrat se do kabiny svého druzstva. JestliZe po uply-

nuti této lhity vylouceny hra¢ neodejde, rozhod¢i utkani ukondi stejnym zptiso-

bem, jako v pfipadé inzultace.

e) Pro vniknuti obecenstva do prostoru hfiste.

Vnikne-li v pribéhu utkdni obecenstvo do prostoru hfi§té nebo na hraci plochu,

poZada rozhod¢i prostfednictvim kapitant druZstev hlavniho potadatele, aby se

postaral o jeji vyklizeni, a stanovi k tomu pfiméfenou lhitu. Nepodafi-li se hra-

ci plochu a prostor hfisté v urcené lhité vyklidit, rozhod¢i utkdni ukonéi stejnym

zpuisobem, jako v pfipadé€ inzultace. Rozhod¢im se zakazuje, aby se sami na vy-

klizeni hraci plochy podileli.

f) Pro takovy zpisob hry, ktery vylucuje moZnost pokracovat ve hite podle pra-
videl.

Hraji-1li hraci zpisobem, ktery ohroZuje jejich zdravi, a je-li napominani a vylu-

Covéni neucinné, vyzve rozhod¢i kapitany, aby sva druZstva usmérnili. Nezjed-

naji-li kapitani napravu, rozhod¢i utkani ukondi stejnym zpisobem, jako v pfi-

padé inzultace.

g) Pro nezdjem nékterého druZstva na regulérnosti utkani.

Zjisti-li rozhod¢i, Ze nékteré druZstvo nemd zajem na hie, nebo si chee pfivodit

porazku, nebo kdyZ funkcionaf druzstva vyzyva hrace k odchodu z hraci plochy,

upozorni kapitana, Ze utkani ukon¢i. Pokud je i po tomto upozornéni pribéh ut-

kani neregulérni, nebo kdyZ za uvedenych okolnosti druzstvo opusti hraci plo-

chu, rozhod¢i utkdni ukonéi stejnym zptisobem jako v pfipadé€ inzultace.

h) Pro hrub€ nesportovni projevy obecenstva.

Dojde-li v prubéhu utkani k hrubym urdaZkdm nebo vyhroZovéani ze strany obe-

censtva, vhazovani pfedmétd do hfisté, nasilnostem mezi divaky nebo k ohroze-

ni bezpecénosti ¢lent nebo funkcionafti druzstev, vyzve rozhod¢i ve spolupraci

s kapitany druZstev prostiednictvim hlavniho potadatele (obvykle vyzvou hlasa-

tele)divaky ke klidu, a pozada hlavniho potadatele o zjiSténi pfipadnych viniki.

Dojde-li k obdobnym projeviim i po opakované vyzvé, nebo je-li divaky vazné

ohroZeno zdravi ucastnikd utkdni, rozhod¢i utkani ukonéi stejnym zpisobem, ja-

ko v pfipadé inzultace.
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(22)

i) Pfi poruSe na osvétlovacim zafizeni nebo v dodédvce elektrické energie v ut-
kéanich hranych pfi um&lém osvétleni.

Preruseni hry z divodu poruchy na osvétlovacim zafizeni nebo z divodu vypad-
ku dodévky elektrické energie se povazZuje za zdrZeni, které je rozhod¢i povinen
nahradit nastavenim doby hry.

Je-li z uvedenych divodu hra v jednom utkéni takto pferuSena vicekrat, nemélo
by celkové zdrzeni hry piekrocit 60 minut. JestliZze v§ak soucet preruseni hry jiz
¢ini 60 minut, ale je nad&je, Ze v dohledné dobé bude hra moci pokracovat, roz-
hod¢i jesté primétené vycka.

V pfipadech uvedenych v ¢l. 21 v bodech e) aZ h) musi rozhod¢i, dfive, nez ut-
kani predcasné ukonéi, prostiednictvim kapitdnii vycerpat vSechny moZnosti,
aby se utkdni mohlo dohrat. Kdykoli rozhod¢i pred¢asné ukonci utkdni, u€ini
o tom pfesny a vycerpavajici zdznam v Zapise o utkani.

Je zakézano, aby fizeni utkani pfevzal jiny kvalifikovany nebo oddilovy rozhod-
¢, jestlize rozhod¢, ktery utkani fidil, ho predc¢asné ukoncil.

Po ukonéeni utkani

(23)

(24)

(25)

Po ukonceni utkani druZstva podékuji rozhod¢im za fizeni utkdni a pozdravi di-

véky. Ceremonidl se provede timto zptisobem:

a) Po zavéreCném signélu rozhodciho pistalkou k ukonceni utkdni se rozhodci
odebere do stfedového kruhu, kde se setkd se svymi asistenty.

b) Setkani rozhodc¢ich ve stfedovém kruhu je signdlem pro hrace obou druZstev,
aby se shromazdili ve stfedu hraci plochy.

¢) Kapitin druZstva odpovida za to, Ze pfijdou vSichni hraci a postavi se za nim.

d) Pozdrav zahdji kapitan domaciho druzstva tak, Ze postupné poda ruku roz-
hod¢imu a jeho asistentlim a ndsledn€ i vS§em hrd¢tim druZstva soupefe; po-
dobné ucini i vSichni jeho spoluhraci. Nasledné stejnym zptisobem pozdravi
vSechny rozhod¢i i vSichni hraci hostujiciho druzstva. Neni porusenim pravi-
dla, jestlize ceremonial zahdji jako prvni hrac¢i hostujiciho druzstva. Na zpu-
sobu provedeni pozdravu musi byt rozhod¢i a obé druZstva domluveni pied
vstupem na hraci plochu k zahéjeni utkani.

e) Po dokonceni vzajemného ,,podani rukou* mohou hrac¢i pokynout nebo zaméa-
vat svym pfiznivelim a potom spole¢né, tzn. vSichni hraci i rozhod¢i, opusti
hraci plochu.

Cela procedura ,,pozdravu po utkdni“ ma v priméru trvat cca 2 minuty.

Vzdy, kdyZ druZstva opoustéji hraci plochu, odchazeji z hraci plochy nejdii-

ve hosté, jejichz kapitdn jde jako posledni, pak nasleduje rozhod¢i se svy-

mi asistenty a ¢tvrtym rozhod¢im a nakonec odchazeji domaci v Cele s ka-

pitdnem.

Rozhod¢i ihned po ukonceni utkani uvede do zépisu o utkdni zejména polocaso-

vy a konecny vysledek utkédni, hraci dobu vcetné nastaveni doby hry, udéleni

osobnich tresti, opatfeni pfijata vici funkcionafim druZstva a namitky vznesené
kapitany druzstev. Pfitom plati zdsada, Ze vSe, k ¢emu je kapitdn druZstva oprav-
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(26)

@n

(28)

(29)

(30)

nén vzniSet namitky, se uvadi na pfedni stranu zépisu o utkani. Déle rozhod¢i do-
plni zapis o utkédni o vSechna provedena stfidani hraca.

Na zadni stranu zépisu o utkani rozhod¢i uvede vSechny zavazné udalosti souvi-
sejici s utkanim.

Dopusti-li se ¢len druzstva za zady rozhod¢iho zdvazného prestupku, ktery ne-
postiehl Zadny z asistentl rozhodciho, ale pouze delegat utkdni, ozndmi delegat
po ukonceni utkdni v kabiné rozhodc¢ich prestupek c¢lena druZstva kapitdnovi
druzstva; rozhod¢i prestupek ¢lena druZstva uvede na predni stranu zédpisu o ut-
kani a kapitan druZstva svym podpisem potvrdi jeho totoZnost. Dopustil-li se pre-
stupku kapitan druZstva, oznami mu delegat jeho provinéni a rozhod¢i kapitdna
pozada, aby k potvrzeni totoZnosti poslal do kabiny rozhod¢ich svého zastupce.
Poznamka: dopusti-li se prestupku hra¢ v prvnim polocase nebo o polocasové
prestavce, informuje delegéat rozhod¢iho, ale provinivsi se hra¢ smi do druhého
polocasu nastoupit.

Kapitani jsou povinni se ihned po skonceni utkani dostavit do kabiny rozhod¢i-
ho. Tam svymi podpisy v zapise o utkani potvrdi totoZnost napomenutych a vy-
loucenych hracu (ndhradnika), popiipadé totoznost dalSich provinivsich se ¢lenti
druZstev a prevzeti registracnich priikazi.

V piipadé€, Ze rozhod¢i uvede do zapisu o utkani udalosti, které by mohly byt
predmétem dal$iho Setfeni (napf. disciplinarniho fizeni), potvrdi oba kapitdni
svymi podpisy, Ze byli o obsahu zpravy rozhod¢iho informovéani.

Kapitan ma pravo vznést namitky proti skute¢nostem znamym v pribéhu utkani,
ale musi je uplatnit nejpozdéji pred podepsdnim zépisu o utkani po ukonceni ut-
kani. Namitky rozhod¢i zapiSe do zdpisu o utkani a kapitdn je povinen je pode-
psat.

Namitky 1ze uplatnit proti:

a) piislusenstvi hraci plochy a vybaveni hiisté,

b) startu nékterého z hracl soupetova druZstva,

¢) vystroji hract soupefova druZstva,

d) vysledku utkani,

e) neregulérnimu pribéhu utkani (nikoli vSak proti vykonu rozhod¢iho),

f) nasazeni nahradnikii soupefova druzstva,

g) popisu piestupkti nebo popisu provinéni ¢lend druZstva,

h) popisu provinéni funkcionaiti druzstva.

Za neregulérni prubéh utkdni se povaZuje, jestliZe napft.

- ¢ast utkani se hrala pri velmi Spatné viditelnosti, nebo

- Cast utkani se hrala za velice $patnych povétrnostnich podminek, nebo

- Cast utkani se hrala na hraci ploSe, ktera nebyla pro hru zpisobila apod.
Kapitdn nemtZe vznaset namitky k vykonu rozhodé¢iho. Pfipominky k vykonu
rozhodc¢iho 1ze uplatnit pouze formou, kterou stanovuje Soutézni fad nebo Roz-
pis pfislusné soutéze.

Rozhod¢i je povinen na zadni strané zéapisu o utkidni podrobné uvést vSechny
podstatné okolnosti. Vyjadii se zejména:

a) k namitkam kapitant,
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(3D

(32)

(33)

b) prestupkiim vyloucenych hracd, nahradnikti nebo hract vystiidanych ¢i odvo-
lanych (neni-li fidicim orgdnem stanoveno jinak),

¢) k prestupkim napomenutych hra¢ nebo nahradnikti (neni-li fidicim organem
stanoveno jinak),

d) k prestupkiim hract nebo ndhradnikd, o kterych ho informoval delegit,

e) k opatfenim piijatym v pribéhu utkdni vici ¢lentim nebo funkcionafim druz-
stev,

f) ke svym zdvaZznym rozhodnutim a ke spornym hernim situacim,

g) k diivodim a délce nastaveni nebo prodlouzeni doby hry, popiipadé k divo-
dim zkraceni doby hry v pratelském utkani,

h) k dalS§im udalostem, ke kterym doslo pfed utkanim, v jeho priibéhu nebo po
jeho ukonceni.

Uplné a piesné vyplnény zipis o utkdni rozhod¢i podepise a do 48 hodin po

ukonceni utkini odesle doporucené tomu fidicimu organu, ktery ho k utkani de-

legoval (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutézZe stanoveno jinak).

Dojde-li v utkéni k vylouceni hrac¢e nebo k jinym udélostem, které mohou byt

predmétem disciplindrniho fizeni, je rozhod¢i povinen vyplnény zapis o utkani

zaslat doporucené piislusnému fidicimu orgdnu do 24 hodin po ukonceni utkdni

(pokud neni SoutéZnim faddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).

Neni-li po utkani rozhod¢i ze zavaznych divodt (napf. pro zranéni nebo pro inzul-

taci) zapis o utkani schopen vyplnit a odeslat, u€ini tak AR1 (pokud neni SoutéZnim

fadem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak), popiipadé poradatel utkani.

Nedostaveni se rozhod¢iho

(34)

(35)

(36)

(37

Rozhod¢i je povinen dostavit se na stadiéon nejméné 60 minut pied Gfednim za-
catkem utkani (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno
jinak). Cekaci doba pro rozhod&iho je nejvyse 20 minut po Gfedn& stanoveném
zaCéatku utkani.

Nedostavi-li se rozhod¢i ani v ¢ekaci dobé, pfevezme fizeni utkani jeden z asi-
stentll v poradi podle delegace k utkani (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Roz-
pisem soutéZe stanoveno jinak). Prevzal-li fizeni AR, fidi utkdni azZ do konce,
i kdyby se rozhod¢i opoZdéné dostavil.

Nedostavi-li se rozhod¢i ani v ¢ekaci dobé a nejsou-li k utkdni delegovéni asi-
stenti rozhod¢iho, pfevezme fizeni utkdni jiny kvalifikovany rozhod¢i, pokud je
na stadiénu pfitomen. Tento rozhod¢i je povinen se na vyzvani poradatele pfi-
hlésit a utkani fidit, pokud mu v tom nebrani divody hodné zvlastniho zfetele,
napt. zdravotni indispozice. Prevzal-li fizeni utkani jiny kvalifikovany rozhod¢i,
fidi utkéni az do konce, i kdyby se delegovany rozhod¢i opozdéné dostavil. Ne-
ni-li pfitomen kvalifikovany rozhod¢i, postupuje se podle ¢l. 35.

Delegat utkani nesmi prevzit funkci rozhod¢iho ani asistenta rozhod¢iho (pokud
neni SoutéZnim fadem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).
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Oddilovy rozhod¢i

(3%)

(39)

(40)

(41

(42)

43)

Nedostavi-li se k soutéZnimu utkdni rozhod¢i, ani Zadny z asistentli rozhod¢iho,
ani neni k dispozici jiny kvalifikovany rozhod¢i, jsou oba kapitdni (u mladeze
spole¢né s vedoucimi druZstev) povinni dohodnout se na oddilovém rozhod¢im
a za jeho fizeni souté€Zni utkani sehrat. JestliZe se kapitani nedohodnou, rozhod-
ne se losem o tom, které z druzstev oddilového rozhod¢iho urdi.

Vysledek dohody nebo losovani uvede jesté pfed zahdjenim utkani oddilovy roz-
hod¢i do zapisu o utkani a kapitdni druZstev (u mladdeZe spolecné s vedoucimi
druzstev) jej svymi podpisy potvrdi.

Oddilovy rozhod¢i mé po dobu vykonu funkce rozhod¢iho stejnd prava a povin-
nosti (kromé naroku na odménu za fizeni utkdni) jako kvalifikovany rozhod¢i
s tim, Ze nemusi utkdni fidit v pfedepsaném tboru; poradatel utkdni je povinen
zapuj¢it mu vhodnou sportovni vystroj.

Dostavi-li se delegovany rozhod¢i opozdéné k utkani, které zah4jil a fidi oddilo-
vy rozhod¢i, pfevezme v prerusené hie a po zjiSténi vSech skutecnosti (stavu ut-
kani, odehrané doby hry, stfidani resp. napominani a vylouceni hraca) tento roz-
hod¢i fizeni utkédni a fidi ho aZ do konce.

Funkci oddilového rozhod¢iho nesmi zastavat hlavni pofadatel, néktery z funk-
cionafll druZstva nebo nahradnik. Oddilovy rozhod¢i musi byt osoba starsi 18 let.
Poradajici oddil je povinen mit k dispozici zapis o utkani, pistalku, cervenou
a 7lutou kartu, hodinky, minci na losovani a psaci potieby. Ridi-li utkéni oddilo-
vy rozhod¢i, ruci poradajici oddil za spravné vyplnéni zépisu o utkdni pred i po
utkani a za jeho v€asné odeslani piislusnému fidicimu organu.
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Pravidio VI .
ASISTENT ROZHODCIHO

Povinnosti

V kazdém utkani jsou stanoveni dva asistenti rozhod¢iho, jejichz tkolem je sig-

nalizovat

® kdyz mi¢ celym objemem opusti hraci plochu,

® které druzstvo mé provést kop z rohu, kop od branky nebo vhazovani,

o kdyz ma byt hra¢ potrestan za ofsajd,

® pripravené stiidani,

® nesportovni chovani nebo jiné udalosti, ke kterym dojde mimo zorné pole
rozhod¢iho,

® prestupky v situacich, o kterych ma asistent lepsi prehled nez rozhodci
(vBetné pFestupkul, k nimz za téchto okolnosti dojde v pokutovém Gzemi),

® kdyZ brankar pri provadéni pokutového kopu opusti pred¢asné brankovou
¢aru smérem k mici a branky nebylo dosaZeno a pripadné také, zda mi¢ po
provedeni pokutového kopu presel brankovou ¢aru celym objemem.

Spoluprace

Asistenti rozhod¢€iho maji pomahat rozhod&imu vést utkani v souladu s pravi-
dly. Na hraci plochu sméji vstoupit, aby dohlédli na dodrzeni vzdalenosti
9,15 m branicimi hragi.

V pfipadé nevhodného vmésovani nebo nevhodného chovani asistenta roz-
hod¢iho méa rozhod¢i pravo asistenta zprostit funkce, urcit za néj jinou osobu
a podat o tom zpravu prislusnému ridicimu organu.

ROZHODNUTI CMFS

Z4dné utkéni se nesmi hrit bez asistenti rozhodgiho, resp. oddilovych pomez-

nich rozhod¢ich.

Pro utkéni, na které jsou delegovani asistenti rozhodciho, plati, Ze asistent roz-

hod¢iho uvedeny v delegaci na prvnim misté

a) vykondva funkci asistenta na té strané hraci plochy, kde jsou umistény lavic-
ky pro ¢leny a funkcionare druZstev,

b) v pripadé, Ze rozhod¢i pro zranéni nebo pro zdravotni indispozici nemiiZe ut-
kani dale fidit, pfevezme jeho funkci, pokud fidici organ nerozhodne jinak.
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3.

Praporky asistentti rozhod¢iho maji mit rozméry 30 x 50 cm a vyraznou barvu,
nejlépe Cervenou nebo Zlutou. Je povinnosti poradatele utkdni vybavit asistenty
odpovidajicimi praporky.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

¢y

(€3]

3
(C))

(%)
(6)

Pred kazdym utkanim se rozhod¢i dohodne s asistenty o podrobnostech spolu-
préce (viz pfiloha D Pravidel fotbalu). Zasady spoluprace, které rozhod¢i pro fi-
zeni utkani urci, jsou asistenti povinni plné respektovat.

Rozhod¢i dbd, aby asistenti rozhodc¢iho byli zcela nestranni. Zjisti-li rozhod¢i, Ze
asistent rozhodciho nebo oddilovy pomezni rozhod¢i neplni fadné své povinnos-
ti, védomé nespravné signalizuje nebo jinak porusuje zdsady nestrannosti, upo-
zorni ho, Ze v ptipadé opakovéni ho zprosti funkce a nahradi jinym asistentem.
Urazky, zneucténi ¢i napadeni asistenta rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho
rozhodciho se posuzuji stejné jako taZ provinéni vici rozhod¢imu.

Jestlize asistent rozhod¢iho pfi utkdni ndhle onemocni nebo se zrani a nemiize
déle vykonavat svoji funkci, zajisti rozhod¢i utkédni jiného asistenta rozhod¢iho
(je-li na hfisti pfitomen jiny kvalifikovany rozhod¢i), popiipad€ oddilového po-
mezniho rozhod¢iho. Bez asistenta rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho roz-
hod¢iho se v utkani nemtize pokracovat.

Delegovany asistent rozhod¢iho je povinen mit pfedepsanou vystroj a dalsi vy-
baveni jako rozhod¢i (viz ¢lanek 8 k pravidlu V).

Asistent rozhod¢iho je opravnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke
vSem piipadim, které se staly v pribéhu utkani nebo po utkani, pouze rozhodci-
mu, delegdtovi utkdni a na vyzvani i pfislusnému fidicimu orgdnu. Nikomu jiné-
mu nesmi asistent rozhod¢iho informace nebo vysvétleni poskytovat.

V pribéhu utkani

)

(®)

©)

Asistent rozhod¢iho plisobi po celé utkdni na té strané hraci plochy, kterd byla
ur¢ena delegaci k utkdni. AR1 pusobi na té strané, kde jsou lavicky pro ¢leny
a funkcionare druzstva, AR2 na strané opacné.

Asistent rozhod¢iho se v pribéhu utkani pohybuje podél pomezni ¢ary mimo
hraci plochu tak, aby nepfekdZel ve hie a aby se ho mi¢ mohl dotknout, jen kdyZ
je ze hry. Kdyby se vSak presto mic odrazil od asistenta zpét do hraci plochy, aniz
predtim tplné presel za pomezni nebo za brankovou ¢aru, je stile ve hie, a roz-
hod¢i tedy hru nepferusuje.

Asistent rozhod¢iho se pohybuje na trovni predposledniho hrace braniciho druz-
stva, protoZe z této pozice muZe nejlépe posoudit, zda hraci utociciho druzstva
nejsou v ofsajdové pozici. Je-li pfedposledni hra¢ braniciho druZstva obehran,
musi se asistent rozhod¢iho pohybovat na téZe Grovni jako mi¢, aby mél stéle pre-
hled o tom, zda hraci utociciho druzstva nejsou v ofsajdové pozici.
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(10)

an

ART1 je povinen si v priabéhu utkani v§imat i chovani osob na lavi¢kach pro ¢le-
ny a funkcionéfe druzstva a upozornit rozhod¢iho, kdykoli néktera z téchto osob
neopravnéné opusti technickou zénu.

AR 1 v pribéhu utkani sleduje i rozcvi€ovani nahradnikii a upozorni rozhod¢iho,
pokud by rusivé zasahovali do pribéhu utkdni.

ARI1 rovnéz dbd, aby pfi zranéni hrace nevstoupili na hraci plochu vice nez dva
funkcionéfi druzstva (obvykle 1ékat a masér), popfipadé potradatelé s nositky, ale
az poté, co od rozhod¢iho obdrZeli ke vstupu na hraci plochu souhlas.
Povazuje-li asistent rozhod¢iho za nutné ohlasit rozhod¢imu néco, co s hrou pfi-
mo nesouvisi, sdéli mu to, azZ kdyZ je mic ze hry. Jen v pfipadech vyzZadujicich
okamZity zakrok upozorni rozhod¢iho zdvihnutim praporku a pokynem ruky ho
zavold k sobé¢.

Zasady spoluprace

12)

13)

(14)

s)

Asistent rozhod¢iho poméaha rozhod¢imu v fizeni utkdni v souladu s pravidly.

Kromé situaci uvedenych ptimo v pravidle VI jesté signalizuje zejména poruse-

ni pravidla XII a dosaZeni branky. PoruSeni pravidla XII signalizuje asistent roz-

hod¢iho pouze v situacich, o kterych se domniva, Ze je rozhod¢i nemohl vidét,

a s respektovanim moZzné vyhody ve hre; kone¢né rozhodnuti o prestupku vSak

piislusi vyhradné€ rozhod¢imu. DosaZeni branky signalizuje zpiisobem uvedenym

v €l. 9, popripadé v ¢l. 11 pravidla X.

Zasady signalizace asistentil rozhod¢iho jsou podrobné uvedeny v ptiloze D Pra-

videl fotbalu.

Signalizuje-1i asistent rozhod¢iho poruSeni pravidel, musi ihned pfestat signali-

zovat, jestliZe mu rozhod¢i dd na védomi, Ze ho vidi, ale Ze na jeho signalizaci

nehodld brat zretel. Asistent rozhodc¢iho rovnéZ prestane signalizovat, jestlize

rozhoddi jeho signalizaci nepostiehl a mezitim se herni situace zménila tak, Ze je

ziejmé, Ze signalizace asistenta rozhodc¢iho ztratila vyznam, s vyjimkou situaci

uvedenych v ¢l. 14 a 16.

Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zpiisobem ovlivnit hru, napf. dosa-

Zeni branky, kterou rozhod¢i nevidél, nebo poruseni pravidel, k nimz doslo tésné

pred dosazenim branky (ofsajd, ruka ttociciho hrace, mic ze hry), signalizuje asi-

stent rozhodc¢iho az do doby, dokud ho rozhod¢i nepostiehne; jeho signalizaci je

povinen pievzit i druhy asistent rozhod¢iho. TotéZ plati i pro pfipravené stiidani

hract.

Piestupky hrac asistent rozhod¢iho

— nesignalizuje v ptipadé, Ze rozhod¢i ma prestupek ve svém zorném poli a asi-
stent je presvédcen, Ze prestupek rozhod¢i vidél 1épe;

— dé najevo dohodnutym zplsobem sviij ndzor v piipadé¢, Ze rozhod¢i sice pre-
stupek vidél, ale zrakovym kontaktem si od asistenta vyzada pomoc;

— signalizuje zdviZenim praporku v pfipadé, Ze k prestupku doslo mimo zorné
pole rozhod¢iho nebo je asistent presvédCen, Ze rozhod¢i prestupek ne-
postiehl.
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(16)

an

(18)

Prestupky, které se staly za zady rozhodciho a vyZaduji podle ndzoru asistenta
udéleni osobniho trestu, musi asistent signalizovat vZdy. Podle zévaZnosti pfe-
stupku a s pfihlédnutim k mozné vyhod¢ ve hie tak ucini bud ihned, nebo az pti
nejbliz§im preruseni hry. V mimotadné zavaznych pitipadech, kdy hrozi nebez-
peci z prodleni, pouZije asistent rozhod¢iho tzv. zvyraznéné signalizace (viz pii-
loha D Signaly asistentti rozhod¢iho).

Asistent rozhod¢iho nesmi sam uplatiiovat sviij nazor, pokud rozhod¢i jiz rozho-
dl a asistenta se na jeho stanovisko nedotdZe. Asistent rozhod¢iho nesmi proje-
vovat nesouhlas nebo nespokojenost s rozhodnutimi rozhodc¢iho. Na hraci plochu
smi vstoupit pouze v pfipadech, kdy to urychli navazini hry, zejména pfi nedo-
drZeni pfedepsané vzdalenosti branicimi hraci pti provadéni volnych kopt v bliz-
kosti pomezni ¢éry, nebo v situacich, které vyZaduji okamZity zasah rozhodciho,
napf. pfi konfliktech hraca v prerusené hre.

Rozhod¢i si miZe z vlastni iniciativy vyzadat od asistenta informace o vSech si-
tuacich, které sdm jasné nevid€l, domniva-li se, Ze asistent rozhod¢iho mél ze
svého postaveni lepsi prehled; v takovém piipadé muZe rozhodnout i na zdkladé
informace asistenta rozhod¢iho. Rozhod¢i se vSak nesmi asistenta dotazovat na
situaci znovu poté, co jiz sim rozhodl, a to ani na zdklad¢ intervenci hrac¢a. Roz-
hodne-li rozhod¢i na zékladé signalizace nebo informace asistenta rozhod¢iho,
nesmi pii kritickych projevech divdkd nebo hrac¢t demonstrativné ukazovat na
asistenta a naznacovat tak jeho odpovédnost za uc¢inéné rozhodnuti. Za kazdé své
rozhodnuti odpovida rozhod¢i sdm.

Nedostaveni se asistenta rozhodciho

19)

(20)

ey

Asistent rozhod¢iho je povinen dostavit se na stadién nejméné 60 minut pred
Gifednim za¢atkem utkdni (neni-li ¥idicim orgdnem stanoveno jinak). Cekaci do-
ba pro asistenta rozhod¢iho neplati. Nedostavi-li se asistent rozhod¢iho, pfevez-
me jeho funkci jiny kvalifikovany rozhod¢i, pokud je na hfisti pfitomen, nebo od-
dilovy pomezni rozhod¢i podle ¢l. 22.

Prevzal-li funkci asistenta rozhodc¢iho jiny kvalifikovany rozhod¢i, vykonava
funkci asistenta az do konce utkani, i kdyby se asistent rozhod¢iho opozdéné do-
stavil. Dostavi-li se asistent rozhod¢iho opoZdéné k utkani, kde funkci asistenta
rozhodc¢iho jiz zastava oddilovy pomezni rozhodc¢i, je asistent rozhod¢iho povi-
nen kdykoliv v pribéhu utkdni od né&j funkci prevzit.

Dostavi-li se asistent rozhod¢iho opoZdéné k utkdni, které jiz zah4jil a fidi oddi-
lovy rozhod¢i, je delegovany asistent rozhod¢iho povinen kdykoliv v pribéhu ut-
kani od né&j funkci rozhod¢iho prevzit.

Oddilovy pomezni rozhodci

(22) Je-li k utkdni delegovan pouze rozhod¢i, nebo nedostavi-li se k utkani néktery

z asistenti ¢i oba asistenti rozhod¢iho, plni jejich funkci oddilovi pomezni roz-

hod¢i; nahradu za chybéjiciho asistenta ur¢i domdci druzstvo (popiipadé obé
druzstva). NemuiZe-1i jedno z druZstev tuto povinnost splnit, ur¢i oba oddilové
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pomezni rozhod¢i druZstvo druhé. Neni-li pofadatelem utkani ani jedno ze zu-
Castnénych druZstev, urci oddilové pomezni rozhod¢i poradatel utkéni.

(23) Oddilovy pomezni rozhod¢i musi byt osoba starsi 18ti let; v utkdnich mladeze

musi byt oddilovy pomezni rozhod¢i nejméné ve véku odpovidajicim vékové ka-
tegorii hraci prislusné soutéze.
DruZstva jsou odpovédna za to, Ze do funkce oddilovych pomeznich rozhod¢ich
urci osoby, o nichZ védi, Ze dostatecné ovladaji pravidla fotbalu, jsou disciplino-
vané, skytaji zaruku nestrannosti a jsou dostate¢né fyzicky zdatné. Funkci oddi-
lového pomezniho rozhod¢iho nesmi zastavat hlavni poradatel, néktery funkcio-
naf druzstva nebo nahradnik.

(24) Oddilovy pomezni rozhod¢i nema pii vykonu své funkce narok na odménu ani ji-
né ndhrady, ale jinak se na néj vztahuji vS§echna prava asistenta rozhod¢iho. K ut-
kani nemusi nastoupit v predepsaném tboru, potadatel utkdni je vSak povinen za-
puj¢it mu vhodnou sportovni vystroj.

(25) Zakladnim ukolem oddilovych pomeznich rozhod¢ich v pribéhu utkani je signa-
lizovat, Ze mi¢ tplné preSel pomezni ¢aru; rozhod¢i vSak miZe jejich pravomoc
roz§ifit i o dalsi povinnosti asistentii rozhod¢iho s tou vyhradou, Ze jeho rozhod-
nuti jsou vZdy kone¢nd. Dojde-l1i ale pfi utkdni k situaci, kterou rozhod¢i sdm ne-
vidél, miZe rozhodnout na zédkladé signalizace nebo informaci oddilového po-
mezniho rozhod¢iho jen tehdy, povazuje-li jeho informace za dostatecné
objektivni.

(26) Oba oddilovi pomezni rozhod¢i se pred utkanim ohlési u rozhod¢iho. Rozhod¢i
jim urci jejich rozestaveni na hraci ploSe s tim, Ze je oprdvnén jejich rozestaveni
podle svého uvazeni pro kazdy polocas zménit. Déle jim da pokyny ke spolupra-
ci na hraci plo$e a zejména je upozorni, Ze jeho rozhodnuti jsou kone¢na a Ze ne-
maji pravo reklamovat zménu rozhodnuti, i kdyZ s nim nebudou souhlasit.

(27) Oddilovi pomezni rozhod¢i nastupuji pfi utkani k pozdravu a k losovani spolec-
né s rozhod¢im, jen jsou-li sportovné obleceni. O vhodnosti nastupu oddilovych
pomeznich rozhod¢ich rozhodne rozhod¢i.
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Pravidio VI
DOBA HRY

Rozdeleni doby hry

Utkani trva, pokud se obé zlGc¢astnéna druzstva a rozhod¢i nedohodnou jinak,
dva polo¢asy po 45 minutach. Kazda dohoda, kterou se zméni doba hry (na-
pf. pro nedostate¢nou viditelnost se doba trvani polo¢asu zkrati na 40 minut),
musi byt provedena pred zacatkem utkani a musi byt v souladu s fadem pri-
slusné soutéze.

Polo¢asova prestavka

Hraci maji pravo na polo¢asovou prestavku.

PoloCasova prestavka nesmi byt del$i neZ 15 minut.

Rad prislusné soutéze musi obsahovat dobu trvani poloéasové prestavky.
Doba trvani polotasové prestavky mize byt zménéna pouze se souhlasem
rozhodc¢iho.

Nastaveni promeskané doby hry

Rozhod¢i nastavi kazdy poloc¢as o dobu, ktera byla promeskana
® stfidanim,

e zjistovanim stavu zranénych hrada,

@ prepravou zranénych hraci k oetfeni mimo hraci plochu,

® zdrzovanim hry nebo

e zjinych davodu.

Dobu hry nastavi rozhod¢i podle svého mérenti.

Pokutovy kop

Rozhod¢&i musi prodlouzit dobu hry v kazdém polo¢ase, aby mohl byt prove-
den nebo opakovan narizeny pokutovy kop.

Nedohrané utkani

Utkani nedohrané z jakéhokoli divodu se musi opakovat, neni-li fadem pfi-
slusné soutéze stanoveno jinak.
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ROZHODNUTI CMFS

1.

Doba hry pro soutéZni utkéni je stanovena takto:

a) muZi 2 polocasy po 45 minutéch,
b) starsi dorost 2 polocasy po 45 minutach,
¢) mladsi dorost 2 poloc¢asy po 40 minutach,
d) star$i zaci 2 polocasy po 35 minutach,
e) mladsi zaci 2 polocasy po 30 minutich
f) pripravky a minifotbal 2 polocasy po 25 minutach,
g) Zeny 2 polocasy po 45 minutéch,
h) Zakyné 2 polocasy po 35 minutach.

Doba trvani polocasové prestavky je stanovena takto:

a) v soutéZnich utkdnich 15 minut, pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem
soutéZe stanoveno jinak,

b) v ptatelskych utkanich dohodou druZstev,

¢) v utkdnich mladeZe, Zdkyn a Zen 15 minut; doba polocasové prestavky musi
byt dodrZena,

d) v turnajovych utkanich propozicemi turnaje.

O vysledku predcasné ukonceného utkdni rozhodne pfislusny fidici organ. Ne-

bylo-li utkani pfed¢asné ukonéeno z viny druZstev, musi se celé utkani opakovat

v novém terminu.

VYKLAD K PRAVIDLU
Doba hry

(e))

(@)

Dobu hry méfi rozhod¢i od okamZziku, kdy byl spravné proveden vykop k zaha-

jeni utkani, nikoli od okamZiku, kdy dal piStalkou znameni k provedeni tohoto

vykopu.

Znameni pistalkou k ukonceni doby hry da rozhodci:

a) po uplynuti doby hry (v€etné nastavené doby hry),

b) po uplynuti prodlouZené doby hry, jestliZze rozhod¢i dobu hry prodlouZil k pro-
vedeni pokutového kopu natfizeného v normalni dobé hry,

¢) po uplynuti doby prodlouzeni (v¢etné nastavené doby hry) v utkdni, v némz by-
lo o vysledku podle herniho fadu soutéZe rozhodnuto v prodlouZeni doby hry,

d) poté, co uznal branku v utkani, v némz bylo o vysledku podle herniho fadu
soutéZe rozhodnuto dosaZenim branky v prodlouZeni doby hry,

e) po uplynuti doby potiebné pro provedeni kopl z pokutové znacky v utkani,
v némz se o vysledku rozhodlo t€émito kopy.

Pouze hodinky rozhodciho jsou smérodatné pro méfeni doby hry. Presto se do-

porucuje, aby si je rozhod¢i pred zahdjenim utkani porovnal s hodinkami svych

asistentil a s hodinkami ¢tvrtého rozhodciho, aby tak dobu hry mohli méfit i oni.

Kone¢né rozhodnuti o trvani doby hry vSak naleZi pouze rozhod¢imu.
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(3) V soutéznich utkdnich nesmi rozhod¢i predepsanou dobu hry zkrétit, ani kdyby
druZstva nastoupila aZ po uplynuti cekaci doby.
V prételskych utkdnich miiZe rozhod¢i dobu hry zkrétit, napf. pro pozdni nastou-
peni jednoho z druZzstev. Dobu hry v§ak musi zkratit rovnomérné v obou poloca-
sech a musi o tom pfed utkdnim informovat kapitany obou druZstev.

(4) Potadani mimoradnych soutéZi, turnajovych utkani apod. s krat$i dobou hry se
fidi propozicemi soutéZe (turnaje), které schvaluje ptislusny fidici orgdn. Roz-
hod¢i musi byt s témito propozicemi pied utkdnim obeznidmen.

Nastaveni doby hry

(5) Doba, kdy je mi¢ ze hry, se zapocitava do doby hry, pokud pferuseni vyplynulo
z normélniho pribéhu hry. Doba hry promeskana jinym zptisobem se do doby
hry nepocita a rozhodci je povinen ji nahradit. Ke zdrZenim, ktera se do doby hry
nezapocitavaji a ktera je rozhod¢i povinen nastavenim ¢asu nahradit, patii napt.
a) stfidani hract (vcetné neukonceného stiidani), s vyjimkou stfidani provede-
ného o polocasové prestavce, nebo

b) zjiStovani stavu zranéného hrace na hraci plose, jeho oSetfovani nebo odnese-
ni z hraci plochy, nebo

¢) doba promarnéna pfi oslavach po dosaZeni branky, nebo

d) prevlékani dborti hrach pfi vyméné brankére a hrace z pole, nebo

e) jakékoli zptisoby nesportovniho zdrzovani hry, napt. pomaly odchod vylouce-
ného hrace z hraci plochy, zakopavani mic¢e mimo hraci plochu, zdrzovani pti
nékterém ze zplsobil navazini hry, nebo

f) oprava poskozené branky nebo vyména poskozenych rohovych praporkd, ne-
bo

g) oprava vyznaceni hraci plochy, nebo

h) vyména poskozeného nebo zakopnutého mice, nebo

i) vyklizeni hraci plochy, na kterou vnikli divéci, nebo

j) vyklizeni prostori hfisté, v nichZ se bez souhlasu rozhod¢iho zdrZuji osoby na
hfe neziicastnéné, nebo

k) docasné preruseni hry z divodu zhorSeni povétrnostnich podminek, nebo

1) pferuseni zpusobené poruchou osvétleni nebo prerusenim dodavky elektrické
energie, nebo

m)jiné docasné preruseni hry z diivodii nesouvisejicich se hrou.

Za kazdé zdrZeni uvedené v bodé€ a) nastavi rozhod¢i dobu hry o nejméné 30 vte-

fin; ve vSech ostatnich pfipadech rozhod¢i nastavi skute¢né promarnénou dobu

hry.

Dobu hry rozhod¢i nastavuje zasadné v tom polocase, ve kterém byla promeska-

na. Délku nastaveni doby hry ozndmi rozhod¢i kratce pred fddnym koncem kaz-

dého polocasu vhodnym zplsobem asistentiim rozhod¢iho a také kapitdnim

druzstev, pokud o to poZadaji. Ozndmenou délku nastaveni dobu hry musi roz-

hod¢i dodrZet, pokud v nastavovaném ¢ase znovu nevznikne povinnost dobu hry

Znovu nastavit.
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Prodlouzeni doby hry

(6)

Rozhod¢i musi prodlouzit dobu hry k provedeni pokutového kopu, ktery byl na-
fizen v normélni dobé hry. Pokud se provedeni pokutového kopu musi opakovat,
prodlouzi rozhod¢i znovu dobu hry o dobu potiebnou k jeho opakovanému pro-
vedeni.

Polocasova prestavka

)

(®)

Od polocasové prestavky lze na prani obou druzstev upustit. Kdyby vsak na po-
loCasové prestavce trval tfeba jen jediny hrac, musi rozhod¢i stanovenou nebo
dohodnutou dobu polocasové prestavky dodrZet. V utkdnich mladeZe, Zakyn
a Zen musi byt doba polocasové prestavky dodrzena vzdy.

Za dodrZeni stanovené nebo dohodnuté doby polocasové prestivky odpovida
véetné odchodu a navratu hract a rozhod¢ich na hraci plochu nema byt del$i nez
15 minut. Dobu trvani polocasové piestavky vSak rozhod¢i mizZe v odivodné-
nych ptipadech upravit, napt. prodlouZit pro provedeni kontroly totoZnosti, nebo
upravit z jinych ditvodi, napf. proto, Ze z utkani se provadi ptimy TV pienos. Di-
vody upravy doby polocasové prestavky uvede rozhod¢i v zapise o utkani.

Prodlouzeni doby hry k urceni vitéze utkani

(C))

10)

1)

Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje mohou stanovit Ze v piipadé, kdy po
skonceni normélni doby hry bude vysledek utkdni nerozhodny, se o vitézi utkani
rozhodne v prodlouZené dobé hry, napf. o 2 x 15 minut. Rozpis soutéZe nebo pro-
pozice turnaje mohou dale stanovit, Ze prodlouZeni doby hry skon¢i jiz v oka-
mzZiku, kdy nékteré z druZstev dosdhne branky.

Pifed prodlouZenim doby hry maji hraci narok na prestdvku, béhem niz se vSak
rozhodd¢i a hraci obou druZstev musi zdrZovat na hraci plose. Tato prestdvka ob-
vykle neni del$i nezZ 5 minut, pokud Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje ne-
stanovi jinak. Po skonceni této prestavky provede rozhodc¢i s kapitany druZstev
losovani, jimZ se ur¢i druZstvo, které zahdji hru. Losovani se provadi stejnym
zpusobem jako pfed zahajenim hry (viz ¢l. 1 pravidla VIII).

Po uplynuti prvni poloviny prodlouzené doby hry pfestavka neni; druzZstva si
pouze vyméni poloviny hraci plochy a ve hie se ihned pokracuje vykopem.
Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje mohou rovnéz stanovit, Ze v piipadech,
kdy po skonceni normélni doby hry nebo po skonceni prodlouZené doby hry bu-
de vysledek utkani nerozhodny, se vitéz utkani ur¢i provadénim koptl z pokuto-
vé znacky (viz pfiloha A Pravidel fotbalu). Doba nutna k provedeni téchto kopti
se do doby hry nezapoditava, ale prestupky proti pravidlim, jichZ se hraci v této
dobé dopusti, se kvalifikuji jako prestupky v dobé hry.
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Pravidio VIii
ZAHAJENI HRY

Pred utkanim

Pred zac¢atkem utkani se losuje minci a druzstvo, které vyhraje los, si vybere,
na kterou branku bude v prvnim polo¢ase utocit.

Druhé druzstvo zahaji utkani vykopem.

Druzstvo, které vyhralo los, zahdji vykopem druhy polocas utkani.

Po polocasové prestavce si druzstva vyméni poloviny hraci plochy.

Vykop

Vykop je zpUsob zahajeni nebo navazani hry

® na zacatku utkani,

po dosazeni branky,

na zacatku druhého polo¢asu utkani,

na zacatku kazdé poloviny prodlouzeni, pokud utkani pokracuje prodlouze-
nim doby hry.

Pfimo z vykopu muUze byt dosazeno branky.

Provedeni vykopu

e Vsichni hra¢i musi byt na své poloviné hraci plochy.

® Vsichni hragi druzstva, které vykop neprovadi, musi zlstat ve vzdalenosti
nejméné 9,15 m od mice, dokud mi¢ neni ve hre.

Mi¢ lezi v klidu na stfedové znacce.

Rozhod¢i d& k provedeni vykopu znameni.

Mi¢ je ve hre, jestlize se po provedeni vykopu pohne smérem dopredu.
Hrag, ktery proved! vykop, se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se mi-
¢e nedotkl jiny hrag.

Jestlize jedno z druZstev dosahne branky, provede vykop néktery z hra¢u sou-
pefe.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize se hraé provadéjici vykop, dotkne podruhé mice, ktery jiz je ve

hre, drive, nez se mi¢e dotkne jiny hra¢

® rozhod¢i naridi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mista pre-
stupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).
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Pri kazdém jiném poruseni pravidla o provedeni vykopu
® rozhod¢&i necha vykop opakovat.

Mi¢ rozhodc¢iho
Mi& rozhodgiho je zpUsob, jakym se navazuje hra poté, co byla v dobé, kdy byl
mi¢ ve hre, pferuSena z diivodl neuvedenych na jinych mistech pravidel.

Provedeni mice rozhodéiho

Rozhod¢i necha padnout mi¢ na zem v misté, kde byl mi¢ v okamziku preru-
$eni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII). Mi¢ je ve hie, jakmi-
le se dotkne zemé.

TRESTNi USTANOVENI

Mi¢ rozhod¢iho se opakuje, jestlize

® miC se dotkne nékterého hrace drive, nez zemé, jestlize

® mic opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé, ale dfive, nez se ho dotkl
néktery z hracu.

Zvlastni ustanoveni

@ Volny kop nafizeny ve prospéch braniciho druzstva z jeho vlastniho bran-
kového Gzemi mlze byt proveden z jakéhokoli mista uvnitf tohoto uzemi.

@ Neprimy volny kop narizeny ve prospéch Utociciho druzstva v souperové
brankovém Uzemi se provede na té ¢are ohranicujici brankové Uzemi, kte-
ra probiha rovnobézné s brankovou ¢arou, a to v misté, které je nejblize mi-
stu prestupku.

® Ma-li se navazat hra mi¢em rozhodé¢iho v brankovém Uzemi, necha roz-
hod¢i padnout mi¢ na ¢are ohranicujici brankové Uzemi, ktera je rovnobéz-
na s brankovou ¢arou, a to v misté, které je nejblize mistu, kde byl mi¢
v okamziku preruseni hry.

VYKLAD K PRAVIDLU
Vykop

(1) Pfed zahjenim utkani provede rozhod¢i uprostied hraci plochy za tcasti kapitani
obou druZstev a asistentil rozhod¢iho losovani. Losovéni se provadi vZdy minci,
stranu mince si zvoli kapitan hostujiciho druZstva. Kapitan druZstva, jeZ vyhrélo los,
si vybere polovinu hraci plochy; vykop provede néktery z hra¢t soupetfova druzstva.
K provedeni vykopu musi rozhod¢i vZdy dat znameni pistalkou. Je zakazano, aby
vykop provedly jiné osoby, neZ hraci zicastnéni na hie.

(2) Vykop je proveden spravné, jestlize po znameni rozhod¢iho k jeho provedeni:
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a) mic, lezici voln€ a nehybné na stiedové znacce, byl hra¢em strany opravnéné
k provedeni vykopu zahran tak, Ze se pohnul smérem do soupefovy poloviny
hraci plochy a

b) hraci obou druzstev neporusili rozestaveni stanovené pravidlem dfive, neZ se
mic¢ dostal do hry.

Teprve po spravné provedeném vykopu sméji hraci soupefova druzstva vkrocit

do stfedového kruhu a hra¢i obou druZstev na soupefovu poloviny hraci plochy.

(3) Po nespravné provedeném vykopu neché rozhod¢i vykop opakovat. Hrace, ktery

opakované provede vykop nespravné, rozhod¢i napomene za nesportovni chové-
ni; v piipadé dalSiho opakovéni téhoZ prestupku ho rozhod¢i napomene podruhé
a nasledné vylouci ze hry.
Nastane-li tato situace pti vykopu k zahijeni utkdni, rozhod¢i proviniv§iho se
hrace vyloudi z Gcasti na hi'e. Za tohoto hrac¢e smi nastoupit néktery z ndhradni-
ku prislusného druZstva, aniZ by to bylo povazovéano za stfidani, druzstvo vSak
nesmi doplnit pocet ndhradniku.

(4) Z vykopu miiZe byt pfimo dosaZeno branky ve prospéch druZstva, které vykop
provadi. Dostane-li se mi¢ pfimo z vykopu do soupetovy branky, rozhod¢i ji uzna
a hru navdZe vykopem hra¢ soupefova druZstva.

V piipadé, Ze hra¢ provadéjici vykop piimo z vykopu dosahne branky, a néktery z hré-
¢l soupefte pritom predcasné porusil predepsané postaveni, rozhod¢i branku uzna.
Mi¢é rozhod¢iho

(5) Pfti provadéni mice rozhod¢iho nedava rozhod¢i zasadné znameni pistalkou. Mic
rozhod¢iho provede rozhoddi tak, Ze z postaveni ¢elem k hra¢tim pusti mi¢ z vy-
Se pasu volné pied sebe na zem, aniZ by pfitom své postaveni zménil (viz obr.
8-1). Pravidlo neptfedepisuje, v jaké vzdalenosti od mice maji hraci pfi navazani
hry mic¢em rozhod¢iho byt, musi v§ak od ného byt tak daleko, aby rozhod¢i mo-
hl mi¢ rozhod¢iho fadné provést. Rozhod¢i proto vycka, aZ hraci obou druZstev
zaujmou odpovidajici postaveni.

(6) Pfi mi¢i rozhod¢iho nemizZe byt

hra¢ v ofsajdu; to znamend, Ze
kterykoli hra¢ muiZe bezprostied-
né po spravném provedeni mice
rozhod¢iho dosdhnout branky,
i kdyZ je v ofsajdové pozici. Roz-
hod¢i rovnéz uzna vlastni branku,
jestlize se bezprostfedné po
spravném provedeni mice rozhod-
¢iho dotkne mice hrd¢ branici
strany a mi¢ poté skonci v brance
jeho druZstva.

(7) Micem rozhodc¢iho navize roz-

hod¢i hru, jestliZe ji prerusil z ji-
ného davodu, nez pro ktery se hra Obr. 8-1 Provedeni mi¢e rozhod¢iho
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navazuje néjakym kopem nebo vhazovanim. Timto diivodem muiZe byt napt. to,

Ze

- nastaly takové povétrnostni podminky, které neumoziiuji pokracovat ve hie,
nebo

- doslo k poskozeni branky, brankové sité, rohového praporku nebo vyznaceni
hraci plochy, nebo

- hraci plocha nebo mi¢ se staly nezptsobilymi ke hie, nebo

- osoba nezucastnéna na he nebo jiny vnéjsi vliv zasdhl na hraci plose mi¢ ne-
bo ovlivnil hru, nebo

- rozhod¢i povazoval za nutné ihned zkontrolovat vystroj hrace, nebo

- hra¢ opustil hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici, a pfitom mimo ni
ovliviioval hru, napf. pokfikem rusil soupete, nebo

- se hra¢ dopustil prestupku mimo hraci plochu, nebo

- hra¢ byl vazné zranén, aniZ pfitom doslo k poruSeni pravidel, nebo

- rozhod¢i ihned po pieruseni hry poznal, Ze se prerusenim hry dopustil omylu,
at jiz z viny vlastni nebo z viny asistenta rozhodc¢iho, nebo

- nastaly okolnosti, které sice pfimo nesouvisely se hrou, ale podle nazoru roz-
hod¢iho bylo nutno hru prerusit, napt. proto, Ze okolo hfisté Sel privod se stat-
ni vlajkou nebo privod pohfebni apod.

Ucténi pamatky zesnulého

(8) Ucténi pamatky zesnulého trva jednu minutu a provadi se pred zahdjenim utka-
ni. Druzstvo, které bude zahajovat utkani, provede vykop k ucténi pamatky ze-
snulého stejné jako vykop k zahdjeni utkani, ale ihned poté rozhod¢i pisknutim
dalsi akci zastavi; po ucténi pamatky zesnulého d4 rozhod¢i pokyn k provedeni
vykopu k zahdjeni utkani.

Cestny vykop

(9) Cestny vykop provadi pied zahdjenim utkani osoba na hi'e nezi¢astnéna. Po pro-
vedeni Cestného vykopu rozhod¢i ihned akci zastavi a vyCkd, aZ osoba, kterd
Cestny vykop provedla, opusti hraci plochu. Teprve potom dé4 rozhod¢i pokyn
k provedeni vykopu k zahdjeni utkani.
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i Pragidlo IX
MIC VE HRE A ZE HRY

Mi¢ ze hry

Mi¢ je ze hry, jestlize

® prejde po zemi nebo ve vzduchu UpIné brankovou nebo pomezni ¢aru, ne-
bo

® rozhod¢i hru prerusi.

Mic ve hre

Mi¢ je ve hre v kazdou jinou dobu, a to i tehdy

® odrazi-li se od brankové ty¢e, od brevna nebo od rohového praporku zpét
do hraci plochy, nebo

® odrazi-li se od rozhod¢iho nebo od asistenta rozhod¢iho, ktery je na hraci
plose, zpét do hraci plochy.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Bé&hem utkéni je mi¢ bud ve hie nebo ze hry. Pro vét§i srozumitelnost se ve vy-
kladu pouziva také pojmi ,hra neni prerusena“ a ,hra je prerusena,* které maji
stejny vyznam.

(2) Mic je spravné ve hie, jestliZe:

a) pri provadéni vykopu a pokutového kopu se potom, co hra¢ provedl kop, po-
hnul smérem doptedu,

b) pfi provadéni kopu z rohu se potom, co hrd¢ provedl kop, pohnul jakymkoli
smérem,

¢) pii provadéni kopu od branky potom, co hra¢ provedl kop, opustil pokutové
uzemi do hraci plochy dfive, neZ se ho predtim dotkl néktery hrac,

d) pfi provadéni volného kopu, mimo kopt z vlastniho pokutového tizemi, se po-
tom, co hra¢ provedl kop, pohnul z mista jakymkoli smérem,

e) pri provadéni volného kopu z vlastniho pokutového izemi potom, co hra¢ pro-
vedl kop, opustil pokutové tzemi do hraci plochy dfive, nez se ho dotkl né-
ktery hrac,

f) pfi vhazovani mice hra¢ provadéjici vhazovani neporusil ustanoveni pravidla,
tykajici se mista a zplisobu vhazovani, a mi¢ se dostal na hraci plochu,

g) pri provadéni mice rozhod¢iho se dotkl zemé diive, nez se jej dotkl nektery
hrac.
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Nedostane-li se mi¢ spravné do hry, musi rozhod¢i jeho uvedeni do hry nechat
opakovat ve stejném misté.
Mic je stale ve hie, dokud rozhod¢i nepferusi hru. Proto je stile ve hie, i kdyZ:
a) byla porusena pravidla, ale rozhod¢i uplatituje vyhodu ve hie,
b) vznikla domnénka, Ze pravidla byla poruSena, ale rozhod¢i hru nepterusil,
c) asistent rozhodc¢iho signalizoval, Ze doslo k poruseni pravidel, ale rozhod¢i
hru nepfterusil.
Prestanou-li hraci hrét, aniZ rozhod¢i prerusil hru, miZe je rozhod¢i pokynem,
posutikem nebo slovem upozornit, Ze se ve hie pokracuje.
ProtoZe ¢ary ohraniCujici hraci plochu jsou soucasti hraci plochy, je mi¢ stile ve
hre, dokud celym objemem nepiejde pies pomezni nebo brankovou ¢aru mimo
hraci plochu (viz obr. 9-1). To znamen4, Ze je ve hie i v pfipadé, Ze se mic:
a) pohybuje po brankové nebo pomezni ¢afe nebo ve vzduchu nad touto ¢arou,
b) odrazi od brankové tyce, bievna nebo rohového praporku zpét do hraci plochy,
¢) odrazi zpét do hraci plochy od rozhod¢iho, asistenta rozhodc¢iho nebo hréce,
ktery se nachédzi na pomezni nebo na brankové ¢afe nebo v jeji té€sné blizkos-
ti mimo hraci plochu.
Signalizace asistenta rozhod¢iho, Ze mi¢ opustil hraci plochu, je uréena pouze
rozhod¢imu. Proto asistent rozhod¢iho zdviZzenim praporku jesté hru nepierusu-
je, hru prerusi teprve rozhod¢i pistalkou. Prejde-1i v§ak mi¢ zcela zjevné branko-
vou nebo po-
mezni caru,
nemusi rozhod¢i
znameni piStal-
kou dat.
Pfi  provadéni
vsech kopu, vy-
kopu, vhazovani
mice nebo mice
rozhod¢iho musi
byt  dodrZeny
podminky stano-
vené prislusnymi
pravidly.  Tato
pravidla rovnéz
obsahuji jak pii- Obr. 9-1 Mi¢ ve hie a mic ze hry
padnéd trestni
ustanoveni za nedodrZeni té€chto podminek, tak i okolnosti, za kterych rozhod¢i ma-
Ze pti jejich nedodrZeni poskytnout vyhodu ve hie.
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Pgaviglo X
DOSAZENI BRANKY

Dosazeni branky

Branky je dosazeno, jestlize mi¢ UpIné prejde brankovou ¢aru mezi brankovy-
mi tyéemi a pod brankovym brevnem a Gtocici druzstvo predtim neporusilo
2&dné pravidlo.

Vitez utkani

Vitézem utkani je druzstvo, které doséahlo vice branek. Neni-li dosazeno zad-
né branky nebo dosahnou-li obé druZstva stejného poétu branek, je vysledek
utkani nerozhodny.

Herni rad soutéze

Jestlize pravidla soutéze stanovuji, ze utkdni nesmi skongit nerozhodnym vy-
sledkem, mohou byt pro urceni vitéze utkani pouzity pouze postupy schvale-
né IFAB, tedy:

® jiné pocitani branek dosazenych na hristi soupere,

o prodlouzeni doby hry a

® kopy z pokutové znacky.

ROZHODNUTI IFAB

1.V ustanovenich pro poradani soutéznich utkani mohou byt pro uréeni vi-
téze utkani uvedeny pouze postupy schvalené IFAB, jez jsou uvedeny
v Priloze A pravidel fotbalu ,,Postupy pro uréeni vitéze utkani“.

ROZHODNUTI CMFS

1. Jestlize utkdni nesmi skoncit nerozhodnym vysledkem, musi Rozpis pfislu§né
soutéZe nebo propozice turnaje obsahovat ustanoveni o prodlouzeni doby hry ne-
bo jiny, ptislusnym fidicim organem schvéleny zpiisob pro urceni vitéze utkani.
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VYKLAD K PRAVIDLU
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O tom, zda bylo nebo nebylo dosaZeno
branky, rozhoduje vyhradné rozhod¢i
a jeho rozhodnuti je kone¢né. Proto je
nezbytné, aby v rozhodujicim okamzi-
ku byl co nejblize branky. Neni-li si
jist, zda mi¢ skute¢né pfeSel uplné pies
brankovou ¢aru do branky, smi se ve
vyjime¢nych pfipadech, a pouze
z vlastni iniciativy, dotdzat na nazor
prislusného asistenta rozhod¢iho.

Pii dosaZeni branky je rozhod¢i povi-
nen dat znameni pistalkou.

Pro posouzeni, zda bylo ¢i nebylo do-
sazeno branky, neni rozhodujici posta-
veni brankdfe, ale vyhradné poloha mi- Obr. 10-1 Dosazeni branky

Ce. Stava se totiZ, Ze brankar sice stoji

za brankovou ¢arou, mi¢ vSak drzi pred

ni, nebo naopak brankar stoji pfed brankovou ¢arou, ale mi¢ v jeho rukou je jiz
za ni.

Neni-li si rozhod¢i jist, zda bezprostfedné pied dosazenim branky nedoslo k po-
ruseni pravidel, mizZe se pfed svym rozhodnutim dotazat na nazor pfislusného
asistenta rozhodciho, ale jen je-li nezvratné presvédcen, Ze asistent mohl ze své-
ho postaveni situaci lépe vidét.

Rozhod¢i branku uznd, dostane-li se mi¢ do soupefovy branky piimo:

a) ze hry,

b) z pfimého volného kopu,

¢) z pokutového kopu,

d) z kopu z rohu,

e) z kopu od branky,

f) z vykopu.

Dosazeni branky musi byt v souladu s pfislusnymi ustanovenimi pravidel. Hra¢
utoc¢iciho druzstva nesmi pfed dosazenim branky porusit pravidla. Hra se navaze
vykopem.

Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do soupetovy branky piimo:

a) z nepifimého volného kopu,

b) z vhazovani mice.

Hra se navaZe kopem od branky.

Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do vlastni branky pfimo:

a) z kteréhokoli kopu,

b) z vhazovani mice.

Hra se navdZe kopem z rohu.
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(14)

Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do branky pfimo po spravné prove-
deném mici rozhodc¢iho, aniZ se ho predtim dotkl néktery hra¢. Mi¢ rozhod¢iho
se opakuje.

Rozhod¢i branku uznd, jestlize brankar v dobé, kdy je mi¢ ve hie, ho z vlastniho

pokutového tzemi vhodi do branky soupetfova druzstva.

Piislusny asistent rozhod¢iho zasadné nesignalizuje dosaZeni branky zdviZenim

praporku. Signalizace asistenta rozhod¢iho v pfipadé dosazeni branky spociva

v tom, Ze béZi ke stiedové care. Jestlize tedy podle ndzoru asistenta rozhodc¢iho:

a) byla branka regulérni, béZi zaujmout vychozi postaveni ke stfedové Cére
k provedeni vykopu,

b) nebyla branka regulérni, nebo jestlize pfed dosaZenim branky byla poruSena
pravidla hraci utocici strany, zlstane stat tam, kde pravé byl v okamziku do-
saZeni branky.

Rozhod¢i proto dfive, nez s kone¢nou platnosti rozhodne o dosaZeni branky, ové-

fi pohledem pozi¢ni postaveni asistenta rozhod¢iho. Vidi-li, Ze prislusny asistent

zlstal stdt na svém mist€, zvazi okolnosti, které predchdzely dosaZeni branky

a teprve potom rozhodne, zda branku uzna ¢i nikoli. Soucasné, jesté pred tim, nez

rozhodne, ovéfi rovnéZ u druhého asistenta, zda nesignalizuje zdvazné porusSeni

pravidel,

Zahraje-li hra¢ braniciho druZstva mi¢ imyslné rukou nebo jinak porusi pravidla,

a mi¢ skonci v brance jeho druZstva diive, neZ rozhod¢i prerusil hru, musi roz-

hod¢i branku uznat. To ho vSak nezbavuje povinnosti udélit osobni trest za pre-

stupek, ktery to vyZaduje.

Muze se stat, Ze rozhod¢i viibec nepostfehne, Ze branky bylo dosaZeno, a proto

nechd ve hie pokraCovat. Asistent rozhod¢iho nejprve bézi obvyklym zplisobem

ke stfedové Cafe, a teprve kdyZ vidi, Ze rozhod¢i jeho signalizaci nepostfehl,
zdvihne praporek nad hlavu a zvyraznénou signalizaci upozorni rozhod¢iho, Ze
na hraci ploSe doslo k zdvazné udalosti, tj. v tomto pfipadé k dosaZeni branky.

Druhy asistent v pfipadé potfeby jeho zvyraznénou signalizaci prevezme.

Uzna-li rozhod¢i branku, stale kontroluje chovani hraci a pfitom béZi zaujmout

postaveni pobliz stfedové Cary k provedeni vykopu; tam si ucini poznamku

o stielci branky. Chovani hract kontroluji soucasné i oba asistenti, aby mohli po-

soudit pfipadné prestupky za zady rozhodciho.

Jestlize rozhod¢i v domnéni, Ze bylo dosazeno branky, pferusi hru a néasledné

zjisti, Ze mi¢ dplné nepfesel brankovou ¢aru, navdZze hru micem rozhod¢iho

v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlaStni ustanove-

ni pravidla VIII).

Ztrati-li rozhod¢i z vaznych divodd na kritkou dobu schopnost postiehu a ne-

miZe proto reagovat na herni situaci, napf. proto, Ze ma cizi predmét v oku, v da-

sledku udefeni mi¢em nebo pro nenadalou zdravotni indispozici, miZe branku
uznat na zakladé informaci, které si vyzada od prislusného asistenta rozhod¢iho.
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Oslavy dosaZeni branky

(15) Je bézné, Ze hrac, ktery dosdhne branky, se o radost podéli se svymi spoluhra-
¢i. Rozhod¢i vSak nesmi pfipustit, aby pfitom hraci travili neimérné mnoZzstvi
¢asu na soupetove poloviné hraci plochy a zdrzovali tak provedeni vykopu. Do-
bu promarnénou pii oslavach dosaZeni branky rozhod¢i nastavi.

(16) Hrace, ktery béhem oslav po dosazeni branky opusti hraci plochu, vybéhne

k prostoru pro divaky nebo se chova jinym nevhodnym zpisobem, rozhod¢i vy-
zve, aby se vratil na hraci plochu a své chovani usmérnil. Neuposlechne-li hra¢
vyzvy rozhod¢iho ihned, napomene jej rozhod¢i za nesportovni chovéni.
Hrace, ktery se jako projev radosti po dosaZeni branky svlékne dres, napomene
rozhod¢i za nesportovni chovéni; za svléknuti dresu se povazuje jiz okamzik, kdy
hra¢ si dresem zakryje oblicej. Stejné potrestd rozhod¢i hrace, ktery si svlékne
dres a pod nim ma dalsi dres stejny jako je dres svleceny.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Pravidlo Xl
OFSAJD

Ofsajdova pozice

Ofsajdova pozice hrace neni sama o sobé porudenim pravidla.

Hrac je v ofsajdové pozici, je-li blize k souperové brankové ¢are nez mi¢ a nez

predposledni hra¢ soupere.

Hrac neni v ofsajdové pozici, jestlize

® je na vlastni poloviné hraci plochy, nebo

® je ve stejné vzdalenosti od souperovy brankové ¢ary jako predposledni
hra¢ soupere, nebo

® je ve stejné vzdalenosti od souperovy brankové ¢ary jako posledni dva hra-
¢i soupere.

Ofsajd

Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, bude potrestan za ofsajd jen tehdy, jestlize
v okamziku, kdy mi¢em zahraje nebo se mi¢e dotkne néktery z jeho spolu-
hragq, je podle nazoru rozhodgiho aktivné zapojen do hry tim, Ze

® ovliviuje hru, nebo

e ovliviuje soupere, nebo

® ziskava ze svého postaveni vyhodu.

Neni ofsajd

Hrac¢ nebude potrestan za ofsajd, dostane-li mi¢ primo
® z kopu od branky, nebo

® z vhazovani, nebo

® z kopu z rohu.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize rozhod¢i potresta hrace za ofsajd, naridi neprimy volny kop, ktery pro-
vede hrac soupere z mista, kde bylo pravidlo poruseno (s ohledem na zvlast-
ni ustanoveni pravidla VIII).

ROZHODNUTI IFAB
1.V definici ofsajdové pozice vyraz ,hra¢ je blize k brankové ¢are soupere
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nez mi¢ a nez predposledni hra¢ soupere” znamena, ze kterakoliv ¢ast

jeho hlavy, téla nebo nohou je blize k brankové ¢are soupere nez mic ne-

bo predposledni hra¢ soupere. V této definici neni zahrnuta paze hrace,
tzn. ¢ast horni koncetiny od ramene az k dlani.

Hrac v ofsajdové pozici je aktivné zapojen do hry, jestlize:

e Ovliviuje hru tim, Ze hraje nebo se dotkne mice poté, co mi¢ prihral
nebo se ho dotkl jeho spoluhraé.

e Ovliviiuje soupere tak, ze soupefi vezme nebo omezi jeho moznost
hrat mi¢em tim, ze mu brani ve vyhledu nebo ho omezuje v pohybu,
nebo tim, Ze déla pohyby nebo gesta, které podle nazoru rozhod¢iho
soupere rusi nebo klamou.

® Ziskava vyhodu ze svého postaveni tim, ze hraje mi¢em, ktery se k né-
mu odrazi od brankové tyce, brankového brevna nebo od hrace soupere.

VYKLAD K PRAVIDLU

ey

Pravidlo XI ma chranit branici druzstvo pred tim, aby se hra¢ dtociciho druzstva
zdrzoval v blizkosti soupefovy branky a mohl tak snadno dosahnout branky. Pra-
vidlo XI je tedy pravidlem vyluéné ochrannym, proto se na néj nevztahuje udé-
lovéani osobnich trestl za soustavné porusovani pravidel. Proto, i kdyby hra¢ byl
v ofsajdu Castéji a rozhod¢i z toho diivodu musel prerusovat hru, nesmi za to hra-
¢e napomenout.

V pravidle XI jsou pouzivany dva pojmy, které rozhod¢i musi dusledné rozliso-
vat - ofsajdova pozice a ofsajd.

Ofsajdova pozice

(€3]

3

(C))

Ofsajdova pozice pouze charakterizuje urcité rozestaveni hraci na hraci plose.

Postaveni hrace v ofsajdové pozici neni samo o sobé divodem pro preruseni hry,

ale je pouze prvotnim predpokladem pro to, aby nasledné hra¢ viilbec mohl byt

v ofsajdu.

Hrac je v ofsajdové pozici, je-li soucasné:

a) na soupefové poloviné hraci plochy a

b) bliZe k soupefové brankové ¢are neZ mic a

¢) bliZze k souperové brankové ¢are nez predposledni hra¢ soupetfova druzstva
(nebo neZ posledni dva hraci braniciho druZstva, jsou-li tito dva hraci stejné
vzdéleni od své brankové ¢ary).

Hrac neni v ofsajdové pozici, jestlize:

a) je na vlastni poloving hraci plochy, nebo

b) je na stfedové Cafe (stfedova Céra je soucasti obou polovin hraci plochy), nebo

¢) je na soupetfoveé poloviné hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzdalenosti od
soupefovy brankové ¢ary nez predposledni hra¢ braniciho druZstva nebo jako
posledni dva hraci braniciho druZstva, nebo
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(6))

(6)

@)

(®)

©

d) je na soupetove poloving hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzdalenosti od
soupefovy brankové ¢ary neZ mic, nebo
e) je mimo hraci plochu (tfeba i v prostoru branky).
V praxi se ofsajdova pozice hrace ve vztahu k predposlednimu hraci braniciho
druZstva posuzuje podle polohy téla hrace, nikoli pouze podle postaveni jeho no-
hou. Proto se na stfedové ¢arfe muze stét, Ze rozhod¢i bude hréace, ktery je v ry-
chlém pohybu smérem na soupefovu polovinu hraci plochy, povaZovat za hrace
v ofsajdové pozici presto, Ze hrac¢ je jeSté jednou nebo obéma nohama na stfedo-
vé ¢are, nebo dokonce jesté na vlastni poloviné hraci plochy.
Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, miZe dat rozhod¢imu najevo, Ze se nehodla do
hry zapojit, napf. tim, Ze na hraci plose zistane klidné stat. To vSak samo o sobé
nestaci: aby rozhod¢i tohoto hrace nepovazoval za hrace, ktery je v ofsajdu, ne-
smi tento hra¢ ovliviiovat soupete ani napt. tim, Ze by mu — tfeba i pasivné — pre-
kaZzel v pohybu.
Obecné 1ze konstatovat, Ze hrace, ktery je v ofsajdové posici, nebude rozhodci
povaZovat za hrace v ofsajdu, jestlize tento hra¢ splni dvé nasledujici podminky:
a) ihned v okamZiku, kdy jeho spoluhrac¢ zahraje mi¢em nebo se mice dotkne, dd
najevo, Ze nebude ovliviiovat hru (Ze nehodlé hrat), a
b) soucasné nesmi — podle ndzoru rozhod¢iho — ovliviiovat soupete.
Hra¢ maze bez souhlasu rozhod¢iho opustit hraci plochu, aby nebyl v ofsaj-
dové pozici. Hrac, ktery z tohoto diivodu opusti hraci plochu v§ak z mista mi-
mo hraci plochu nesmi rusivé zasahovat do hry nebo se jinak chovat nespor-
tovné. Prerusi-li rozhod¢i z tohoto divodu hru, napomene provinivsiho se
hrdce a navaZe hru micem rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamZiku pre-
ruSeni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII). Rozhod¢i pfitom
muzZe poskytnout vyhodu ve hie a hrd¢e napomenout az pfi nejbliz§im pieru-
Seni hry.
Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, miize dosahnout regulérni branky. Tato situace
nastane napf. tehdy, kdyZ hrac, ktery je v ofsajdové pozici, zachyti zpétnou pfi-
hravku soupere.
Dopusti-1i se hra¢ braniciho druZstva prestupku vici soupefi, ktery je v ofsajdo-
vé pozici, nafidi rozhod¢i za tento prestupek ptislusny kop, poptipadé udéli osob-
ni trest.

Ofsajd

(10) Hrace, ktery je v ofsajdové pozici, povazuje rozhod¢i za hrace v ofsajdu, jestlize

v okamZiku, kdy mi¢em zahraje nebo se mice dotkne jeho spoluhrac, se podle na-
zoru rozhod¢iho aktivné zapoji do hry. Hra¢ se miize v pribéhu utocné akce své-
ho druZstva kdykoli ocitnout v ofsajdové pozici, ale posouzeni, zda v okamZiku,
kdy jeho spoluhrac¢ zahril mi¢em, aktivné ovliviioval hru, a zda tedy porusil pra-
vidlo, musi posoudit rozhod¢i. Pouha skutecnost, Ze hra¢ je v ofsajdové pozici
a soucasné mi¢em zahraje nebo se mi¢e dotkne néktery z jeho spoluhraci, neni
tedy jesté sama o sobé diivodem k preruseni hry.

71



Pravidlo XI — Ofsajd

an

(12)

13)

14

15s)

(16)

Hrac je aktivné zapojen do hry, jestliZe:

a) Ovliviiuje hru, tzn., Ze zahraje nebo se dotkne mice, ktery mu prihral nebo kte-
rého se dotkl jeho spoluhrac.

b) Ovliviiuje soupefe, tzn., Ze omezuje soupefe ve hie nebo omezuje jeho moz-
nost hrat mi¢em, napf. tim, Ze zjevné brani brankafi ve vyhledu, nebo tak, Ze
se nachazi ve sméru pohybu mice a pfitom udéld gesto nebo pohyb, aby zma-
tl nebo oklamal soupete, nebo tim, Ze pokfikem, posutiky ¢i podobnym zpu-
sobem rozptyluje pozornost soupefe. Pfitom se predpoklddd, Ze hra¢ muze
,ovlivilovat soupefe” jen tehdy, nachdzi-li se v pomyslném koridoru $ite
+ 2 m kolem sméru pohybu mice.

c¢) Ziskava ze svého postaveni vyhodu, tzn., Ze v ofsajdové pozici hraje micem,
ktery se odrazil od ty¢e nebo bfevna, nebo v ofsajdové pozici hraje micem,
ktery se odrazil od hrace soupefte.

JestliZe je prihrdvka smérovana pfimo na osamoceného hrace, ktery je v ofsajdo-

vé pozici, necekd rozhod¢i na to, az se tento hra¢ mice dotkne, ale o jeho ofsajdu

rozhodne ihned.

Hréc, ktery je v ofsajdové pozici, se smi znovu zapojit do hry:

a) az poté, kdy mi¢em znovu zahraje soupef, nebo

b) az soupefi zméni své postaveni tak, Ze pfi novém zahrani mice jeho spoluhra-
¢em neni jiZ tento hra¢ v ofsajdové pozici, nebo

¢) kdyz se mi¢ octne bliZze k souperové brankové Care, nezZ je tento hrac, a tam
znovu zahraje mi¢em jeho spoluhrac.

JestliZe se tento hrac zapoji do hry diive, bude v ofsajdu.

Vystaveni soupefe do ofsajdu je v souladu s pravidlem, ale ispésné bude jen teh-

dy, jestliZze hraci braniciho druzstva vystavi hrice soupefe do ofsajdu dfive, nez

micem zahraje néktery z jeho spoluhracu.

Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, nebude v ofsajdu, jestliZe diive, neZ mi¢em zahraje

néktery z jeho spoluhraci, se vrati zpét na vlastni polovinu hraci plochy nebo zmé-

ni své postaveni tak, aby nebyl bliZe k soupefové brankové ¢afe nez nejméné dva
hraci soupefova druzstva nebo nez mic. JestliZze vSak néktery z jeho spoluhraca za-
hraje mi¢em dfive, nez hrac své postaveni sta¢i zmenit, bude v ofsajdu. Hra¢ bude

v ofsajdu také v piipadé, Ze sice pfevezme mic na vlastni poloving hraci plochy, ale

v okamziku, kdy mi¢em zahral jeho spoluhrac, byl v ofsajdové pozici.

Hra¢ nemiZe byt v ofsajdu jestliZze teprve potom, co mi¢em zahrél néktery z je-

ho spoluhracti, probéhne do postaveni za pfedposledniho braniciho hrace druz-

stva soupefe a zapoji se do hry, protoZze v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ mi¢em
zahral, nebyl v ofsajdové pozici.

Hrég, ktery v okamZiku, kdy jeho spoluhra¢ vystrelil na branku, byl v ofsajdové

pozici, ale rozhod¢i hru nepferusil, protoZe podle jeho nazoru v okamziku stiely

neovliviioval aktivné hru ani soupete, bude v pfipadé, Ze mi¢ se k nému odrazi
od brankové tyCe, bfevna nebo ho k nému vyrazi brankéf, povazovan za hrace

v ofsajdu, protoZe miiZe ze svého postaveni ziskat vyhodu. A to i v piipadé, Ze

v okamziku, kdy se zapoji do hry, se jiZ v ofsajdové pozici nenachazi.

Hrac, ktery byl v ofsajdové pozici v okamZiku, kdy jeho spoluhrd¢ zahral mi¢em,
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ale rozhod¢i hru neprerusil, protoZe podle jeho ndzoru v okamziku zahrdni mice
spoluhra¢em neovliviioval aktivné hru ani soupefe, bude nésledné potrestdn za of-
sajd, jestlize se zapoji do hry poté, co mi¢ se k nému odrazil od rohového praporku,
od rozhod¢iho nebo od asistenta rozhodéiho stojiciho na hraci plose, a to i v pfipa-
dé, kdyby se v okamZiku svého zapojeni do hry jiZ v ofsajdové pozici nenachazel.
Hrac, ktery byl v ofsajdové pozici v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ zahral micem,
ale rozhod¢i hru nepfterusil, protoZe podle jeho ndzoru v okamZiku zahrani mice
spoluhrac¢em neovliviioval aktivn€ hru ani soupefe, nemiZe byt potrestidn za of-
sajd ani v pfipadé, jestlize v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ znovu zahraje micem,
se jiz v ofsajdové pozici nenachazi. Jedna se totiZ o zcela novou ofsajdovou si-
tuaci, kterd nové vznikla aZ po dal§im zahrani mice jeho spoluhrdcem.

Hrac, ktery neni v ofsajdové pozici jenom proto, Ze opustil hraci plochu, se smi
znovu vrétit na hraci plochu i bez souhlasu rozhod¢iho, ale teprve po ukonceni
utoné akce svého druzstva. NevyCka-li hrd¢ na ukonceni utocné akce svého
druzstva a vstupem na hraci plochu ovlivni hru, potresta jej rozhod¢i za ofsajd,
protoZe ze svého postaveni ziskal vyhodu.

Hrace, ktery sice je v ofsajdové pozici, ale je zfejmé, Ze nemiZe zasahnout do
hry, napf. proto, Ze je zranén, nemusi rozhod¢i nutné povazovat za hrace v ofsa-
jdu. Za hréace v ofsajdu ho vSak bude povaZzovat jestlize ovliviiuje soupere napt.
tim, Ze brani brankafi ve vyhledu.

Hrac¢ braniciho druZstva nemiZe vystavit soupefe do ofsajdu tak, Ze opusti hraci
plochu. Rozhod¢i tuto situaci bude posuzovat stejné, jako kdyby provinivsi se hrac¢
ziistal na hraci ploSe, tzn. Ze necha dokoncit tito¢nou akci soupefova druzstva. Jest-
liZze bylo podle nazoru rozhodc¢iho pocindni hrace braniciho druZstva imyslné, po-
vazuje to rozhod¢i za umyslné opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhod¢iho ve
smyslu pravidla XII. Provinivsiho se hra¢e napomene pfi nejbliz§im preruseni hry.
Dopusti-li se hra¢ prestupku vici soupefi, ktery je v ofsajdu, natidi rozhod¢i ne-
piimy volny kop za ofsajd (nebot ofsajd byl prvnim porusenim pravidel), ale hra-
¢i, ktery se dopustil zakdzaného zptsobu hry nebo jiného prestupku, mize roz-
hod¢i podle povahy prestupku pouze udélit osobni trest.

Ustanoveni pravidla XI plati v plném rozsahu i pro provadéni volnych kopti a pro
provadéni pokutového kopu.

Signalizace asistenti

(22)

(23)

Posouzeni, zda je hra¢ v ofsajdu, vyzaduje dokonalou spolupraci rozhod¢iho
s asistenty rozhod¢iho. Asistent nesmi signalizovat ofsajdovou pozici hrace, ale
signalizuje az v okamZiku, kdyZ je pfesvédcen, Ze hrac je v ofsajdu, protoZe ak-
tivné ovliviiuje hru.

Signalizace asistenta rozhodciho je urcena pouze rozhod¢imu a sama o sobé ne-
prerusuje hru. Teprve rozhod¢i s konecnou platnosti rozhodne, zda je hra¢ v of-
sajdu a zda proto prerusi hru. Proto se hra¢im dirazné pfipomind, aby i po sig-
nalizaci asistenta rozhodc¢iho stdle pokracovali ve hie aZ do okamZiku, kdy
rozhod¢i prerusi hru pistalkou.

73



Pravidlo XI — Ofsajd

DIAGRAMY K PRAVIDLU XI - OFSAJD

Zde je uvedeno 19 typickych hernich situaci jako orientaéni navod k aplikaci
pravidla XI. Zdlraznuje se, Ze pouze rozhod&i nese plnou odpovédnost za to,
jak tu kterou situaci posoudi, ale musi tak ucinit vzdy v souladu s pravidlem
a v duchu hry.

Pouzité grafické znaceni:

———————— pohyb mice A, B, C hracéi utociciho druzstva
pohyb hrace X,Y, Z hradi braniciho druzstva
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DIAGRAM 1

Obr. 11-1 Ofsajd

Prihravka spoluhraci

Uto&nik A prihrava mi¢ spoluhragdi B.

Utoénik B je v ofsajdu, protoze jiz v okamziku, kdy mu spoluhrag A mié pfihral,
byl v ofsajdové pozici (byl k souperové brankové ¢are bliz nez mi¢ a nez pred-
posledni hra¢ souperova druzstva).

Hra¢ B by byl v ofsajdu i v pripadé, kdyby po prevzeti mi¢e pockal, az se

obrance Z premisti zpét mezi néj a vlastni brankovou ¢aru, a teprve potom vy-
strelil. Rozhoduijici je totiz okamzik, kdy mu spoluhra¢ A mi¢ prihral.
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DIAGRAM 2

Obr. 11-2 Neni ofsajd
Prihravka spoluhraci

Utoénik A pfihrava mi¢ spoluhragi B, ktery je na trovni pfedposledniho brani-
ciho hrace.

Uto&nik B neni v ofsajdu, protoze v okamziku, kdy mu jeho spoluhrag A mig

prihral, nebyl v ofsajdové pozici (nebyl k souperové brankové ¢are bliz nez mi¢
a nez predposledni hra¢ souperova druzstva).
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DIAGRAM 3

ce

Obr. 11-3 Neni ofsajd
Prihravka spoluhraci

Utoénik A pfihrava mi¢ spoluhragi B, ktery je na trovni pfedposledniho brani-
ciho hrace.

Uto&nik B neni v ofsajdu, protoze v okamziku, kdy mu jeho spoluhrag A mig
prihral, nebyl v ofsajdové pozici (nebyl k souperové brankové ¢are bliz nez mi¢
a nez posledni dva hraci souperova druzstva).

V ofsajdu v8ak neni ani hra¢ C, lezici stranou mimo pokutové uzemi, ktery si-
ce v okamziku zahrani mice jeho spoluhra¢em A v ofsajdové pozici byl, ale
protoze neni zapojen aktivné do hry, nemuze byt rozhod&im povaZovan za hra-
Ce v ofsajdu.
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DIAGRAM 4

Obr. 11-4 Neni ofsajd
Prihravka spoluhraci

Utoénik A piihrava mi¢ spoluhrégi B, ktery je na Grovni poslednich dvou hragi
braniciho druzstva (za braniciho hra¢e se povazuje i brankar).

Uto&nik B neni v ofsajdu, protoze v okamziku, kdy mu jeho spoluhrag A mig

prihral, nebyl v ofsajdové pozici (nebyl k souperové brankové ¢are bliz nez mi¢
a nez posledni dva hraci souperova druzstva).
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DIAGRAM 5

Ae

Obr. 11-5 Ofsajd
Prihravka spoluhraci
Utoénik A, ktery je mimo pokutové Gzemi, pFihrava mi& do prostoru pfed bran-
kou. Sou¢asné Utoénik B bézi z postaveni B1 do postaveni B2, kde se mice
zmocni.
Hrac B je v ofsajdu, protoze v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ A mi¢em zahral,

byl v ofsajdové pozici (byl k souperové brankové ¢are bliz nez mi¢ a nez pred-
posledni hra¢ souperova druzstva) a pritom se aktivné zapojil do hry.
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DIAGRAM 6
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Obr. 11-6 Neni ofsajd
Prihravka spoluhraci

Utoénik A prihrava mi¢ spoluhradi B, ktery bézi z postaveni B1 do postaveni
B2 a tam se mi¢e zmocni.

Hra¢ B neni v ofsajdu, protoze v okamziku, kdy mu jeho spoluhra¢ A mi¢ pri-

hraval, nebyl v ofsajdové pozici (nebyl k souperové brankové ¢are bliz nez mi¢
a nez predposledni hra¢ souperova druzstva).
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DIAGRAM 7

A1."~~.B

Obr. 11-7 Ofsajd
Prihravka spoluhraci
Utoénik A prihraje mi¢ z postaveni A1 spoluhradi B a pfitom sam bézi vpied
do postaveni A2. Poté, co dosahne postaveni A2 mu spoluhra¢ B prihraje mi¢
Zpét.
Hrac A je v ofsajdu, protoze v okamziku, kdy mu jeho spoluhra¢ B mi¢ do po-

zice A2 prihral, byl v ofsajdové pozici (byl k souperové brankové ¢are bliz nez
mi¢ a nez predposledni hra¢ souperova druzstva).
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DIAGRAM 8

Obr. 11-8 Ofsajd, branka neplati
Ovlivnéni hry soupere

Uto&nik A vystieli pfimo na branku a mi¢ skondi v siti. Pfitom ttoénik B stoji
pred brankarem.

Hrac B je v ofsajdu, protoZze v okamziku, kdy jeho spoluhraé A vystrelil na bran-
ku byl v ofsajdové pozici (byl k soupefové brankové ¢are bliz nez mi¢ a nez
predposledni hra¢ souperova druzstva) a pfitom se aktivné zapoijil do hry tim,
ze prekazel brankafi v rozhledu. Proto rozhod¢i branku neuzna.
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DIAGRAM 9

Obr. 11-9 Neni ofsajd, branka plati
Prima strela na branku

Utoénik A vystfeli pfimo na branku a mi¢ skonéi v siti. Souéasné jeho spolu-
hra¢ B je v ofsajdové pozici.

Rozhod¢i branku uznd, protoze v okamziku, kdy hra¢ A vystrelil na branku, byl
sice jeho spoluhra¢ B v ofsajdové pozici (byl k soupefové brankové care bliz
nez mi¢ a nez predposledni hra¢ souperova druzstva), ale nebyl aktivné za-
pojen do hry.
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DIAGRAM 10

Obr. 11-10 Ofsajd, branka neplati
Strela na branku odraZena od tyée (nebo od brevna) zpét do pole

Uto&nik A vystreli na branku, mi¢ se odrazi od ty&e (bfevna) k jeho spoluhra-
¢i B, ktery dosahne branky.

Hrac B je v ofsajdu, protoZze v okamziku, kdy jeho spoluhraé A vystrelil na bran-
ku, byl v ofsajdové pozici (byl k souperové brankové ¢are bliz nez mi¢ a nez
predposledni hra¢ souperova druzstva) a poté, co se mi¢ odrazil od tyCe (brev-
na), vyuzil svého postaveni k dosazeni branky (ziskal ze svého postaveni vy-
hodu). Proto rozhod&i branku neuzna.
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DIAGRAM 11

Obr. 11-11 Ofsajd, branka neplati
Strela na branku vyrazena brankarem zpét do pole

Utoénik A vystfeli na branku, brankar vyrazi mi¢ do pole k Gtoénikovi B, ktery
doséahne branky.

Hrac B je v ofsajdu, protoZze v okamziku, kdy jeho spoluhraé A vystrelil na bran-
ku, byl v ofsajdové pozici (byl k souperové brankové ¢are bliz nez mi¢ a nez
predposledni hra¢ souperova druzstva) a pritom ovliviioval hru brankare. V of-
sajdu je hra¢ B i presto, Ze mezitim zahral mi¢em brankar, protoze pro posou-
zeni ofsajdu je rozhodujici okamzik, ve kterém jeho spoluhraé A vystrelil na
branku. Proto rozhod¢i branku neuzna.
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DIAGRAM 12

Obr. 11-12 Ofsajd, branka neplati
Strela na branku odraZena od tyée (nebo od brevna) zpét do pole

Utoénik A vystielil na branku a mi¢ se odrazil od ty&e (bfevna) k jeho spolu-
hraci B, ktery dosahl branky.

Hrac B je v ofsajdu, protoZze v okamziku, kdy jeho spoluhraé A vystrelil na bran-
ku, byl v ofsajdové pozici (byl k souperové brankové ¢are bliz nez mi¢ a nez
predposledni hra¢ souperova druzstva) a po odrazeni mice od tyCe (bfevna)
se aktivné zapoijil do hry a svého postaveni vyuzil k dosazeni branky (ziskal ze
svého postaveni vyhodu). Proto rozhod¢i branku neuzna.
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DIAGRAM 13

Obr. 11-13 Neni ofsajd, branka plati
Prima strela na branku

Utoénik A vystielil na branku a dosahl branky. V okamziku strely na branku le-
zel jeho spoluhra¢ B v brankovém uzemi.

Hrac¢ B byl sice v ofsajdové pozici (v okamziku strely na branku byl k soupero-
vé brankové ¢are bliz nez mi¢ a nez predposledni hra¢ souperova druzstva),
ale protoze nebyl aktivné zapojen do hry, nepovazuje ho rozhod¢i za hrace
v ofsajdu a branku uzna.
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DIAGRAM 14

Obr. 11-14 Ofsajd, branka neplati
Prima strela na branku

Utoénik A vystielil na branku a dosahl branky. V okamziku strely na branku le-
zel jeho spoluhra¢ B v brankovém uzemi.

Hrac¢ B je v ofsajdu, protoZe v okamziku stiely na branku byl v ofsajdové pozi-
ci (byl k souperové brankové Care bliz nez mi¢ a nez predposledni hra¢ sou-
pefova druzstva) a byl aktivné zapojen do hry tim, Ze ovliviioval hru brankare.
Proto rozhod¢i branku neuzna.

Poznamka: V této a podobnych situacich se za aktivni ovliviovani hry pova-

Zuje i pouha fyzicka pfitomnost hrace, prestoze tento hra¢ sam zadnou vlast-
ni aktivitu nevyviji.
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DIAGRAM 15
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Obr. 11-15 Ofsajd, branka neplati
Kop z rohu

Utoénik A pfihraje mi¢ z kopu z rohu svému spoluhragi B, ktery pfihravku pro-
dlouzi na dalSiho spoluhrace C a ten dosahne branky.

Branka nemUze byt uznana, protoZe hra¢ C je v ofsajdu. Hrag¢ C sice nebyl
v ofsajdové pozici v okamziku, kdyz hra¢ A provedl kop z rohu, ale v ofsajdo-
vé pozici se ocitl v okamziku, kdy mi¢em zahral jeho spoluhraé¢ B (v tomto oka-
mziku jiz totiz byl bliz k souperové brankové ¢are nez mi¢ a nez predposledni
hra¢ souperova druzstva) a pritom se aktivné zapojil do hry. Proto rozhodgi
branku neuzna.
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DIAGRAM 16
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Obr. 11-16 Neni ofsajd, branka plati
Kop z rohu

Uto&nik A prihraje mi¢ z kopu z rohu pfimo svému spoluhradi B a ten dosah-
ne branky.

Hrag, ktery pfevezme mi¢ od svého spoluhrace pfimo po kopu z rohu, nemu-
ze byt v ofsajdu. Proto rozhod¢i branku uzna.
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DIAGRAM 17
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Obr. 11-17 Neni ofsajd, branka plati

Vhazovani

Utoénik A vhodi mi& z vhazovani pfimo svému spoluhragi B a ten dosahne
branky.

Ackoli hra¢ B v okamziku, kdy dosahl branky, byl k souperové brankové care
blize nez posledni dva hraci souperova druzstva a aktivné se zapojil do hry,
nemUze byt v ofsajdu, protoze mi¢ mu jeho spoluhra¢ A pfihral pfimo z vha-
zovani. Proto rozhod¢i branku uzna.
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DIAGRAM 18

N e

Prihravka na Gtoc¢nika

Utoénik B pfihrava mi¢ svému spoluhragi A, ktery se ho na soupefové polovi-
né hraci plochy zmocni.

Ackoli hra¢ A v okamziku, kdy na souperové poloviné hraci plochy prebira mic,
je v ofsajdové pozici (je blize k souperové brankové ¢are nez mi¢ a nez pred-
posledni hra¢ souperfova druzstva), neni v ofsajdu, protoze v okamziku, kdy
mu jeho spoluhra¢ B mi¢ prihraval, byl v postaveni A1, tedy na vlastni polovi-

né hraci plochy.

Hrag, ktery v okamziku, kdy mi€em zahraje jeho spoluhrag, je na vlastni polo-

Obr. 11-18 Neni ofsajd

viné hraci plochy, nemize byt v ofsajdové pozici.
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Obr. 11-19a Neni ofsajd
Herni situace

Obrance X pfihrava malou domu svému brankari. K brankéafi sou¢asné pfibiha
atoénik A, aby ho dovolenym zplsobem atakoval.

DIAGRAM 19 (b) - NENi OFSAJD

Obr. 11-19b Neni ofsajd
Herni situace (pokrac.)
Protoze brankaf nesmi po malé domu uchopit mi¢ do rukou, odkopne ho pfi-
mo z prihravky svého spoluhrace X zpét do hraci plochy. Ve stejném okamzi-

ku se uto¢nik A obrati a vraci se smérem ke stredové Gare.

93



Pravidlo XI — Ofsajd

DIAGRAM 19 (c)

Obr. 11-19¢ Neni ofsajd
Herni situace (pokrac.)

Mi¢ se po odkopu brankare dostane ke hraéi souperova druzstva B, ktery ho
okamzité prihrava na kfidlo dal§imu svému spoluhraéi C.

V okamziku prihravky hra¢e B na spoluhrace C je Gto¢nik A v ofsajdové pozi-
ci (je k souperové brankové ¢are bliz nez mi¢ a nez predposledni hra¢ soupe-
fova druzstva), ale neni aktivné zapojen do hry a proto neni v ofsajdu.

Hra¢ C naopak v ofsajdové pozici neni (v okamziku prihravky neni k soupero-
vé brankové ¢are bliz nez mi¢ a nez predposledni hra¢ souperova druzstva),
proto nemuze byt ani v ofsajdu a mize pokracovat ve hfe. Proto rozhod¢i hru
neprerusi.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Pr?vidlo, Xl
ZAKAZANA’ HRA o
A NESPORTOVNI CHOVANI

Zakéazana hra a nesportovni chovani se trestaji nasledujicimi zplsoby:

HERNi TRESTY
A. PRiIMY VOLNY KOP

Pfimy volny kop naridi rozhod¢i ve prospéch souperova druzstva, jestlize se
hrac na hraci plose a v dobé, kdy je mi¢ ve hre, dopusti nékterého z dale uve-
denych Sesti prestupku zplsobem, ktery je podle nazoru rozhod¢iho bezo-
hledny, riskantni nebo ktery je proveden za pouziti nepfimérené sily:
kopne nebo se pokusi kopnout soupere,
podrazi nebo se pokusi podrazit soupere,
skoCi na soupere,
vrazi do soupere,
udefi nebo se pokusi uderit soupere,
str¢i do soupere.
Pfimy volny kop ve prospéch souperova druzstva rozhod¢i také naridi, jestlize
se hra¢ dopusti nékterého z nasledujicich Gty pfestupku:

7. pri odebirani mi¢e se télem dotkne soupere dfive nez mice,

8. drzi soupere,

9. plivne na soupere,

10. umyslIné hraje mi¢ rukou (vyjma brankare v jeho vlastnim pokutovém
uzemi).

Pfimy volny kop se provede z mista, kde k prestupku doslo (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Pokutovy kop

Pokutovy kop ve prospéch souperova druzstva rozhod¢i nafidi, dopusti-li se
hra¢ v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, nékterého z vy$e uvedenych prestupkl ve
vlastnim pokutovém Gizemi, bez ohledu na to, na kterém misté hraci plochy byl
mi¢ v okamziku prestupku.

B. NEPRIMY VOLNY KOP

Neprimy volny kop ve prospéch souperova druzstva rozhod¢i naridi, jestlize se
brankar ve vlastnim pokutovém tUzemi dopusti nékterého z nasledujicich pre-
stupku:

oahrwh
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1. méa mic v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund pred tim, nez se ho
zbavi,
2. rukama se mice znovu dotkne poté, co se jej zbavil a mice se mezitim ne-
dotkl jiny hrag,
3. dotkne se mice rukou poté, co mu jej Umysiné nohou prihrél jeho spolu-
hrag,
4. jako prvni hra¢ se dotkne mice rukou poté, co jeho spoluhraé¢ provedl
vhazovani,
Neprimy volny kop ve prospéch souperova druzstva rozhod¢i také naridi, jestlize
se hra¢ podle nazoru rozhod&iho dopusti nékterého z nasledujicich prestupku:
5. hraje nebezpetnym zpusobem,
6. brani soupefi v pohybu,
7. znemoznuje brankari, ktery ma mic v rukou, aby se mice zbavil,
8. dopusti se jiného prestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle XII,
ale pro ktery rozhod¢i prerusi hru, aby udélil osobni trest.
Neprimy volny kop se provede z mista, kde k prestupku doslo (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

OSOBNIi TRESTY

Zlutou nebo &ervenou kartu miZe rozhodéi ukazat pouze hragi nebo nahrad-
nikovi nebo vystfidanému (odvolanému) hraci.

Rozhod¢i je opravnén udélovat osobni tresty od okamziku, kdy vstoupi na hra-
ci plochu, aby zahdjil hru, az do okamziku, kdy hraci plochu po zavére¢ném
signalu pistalkou k ukonéeni utkani opusti.

C. NAPOMENUTI

Jeslize se hra¢ dopusti jednoho z nasledujicich sedmi pfestupkd, musi ho roz-
hod€i napomenout tim, Zze mu ukaze zlutou kartu.

chova se nesportovné,

slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,
soustavné porusuje pravidla,

zdrzuje navazani hry,

nedodrzi predepsanou vzdalenost pfi provadéni volného kopu nebo kopu
z rohu,

bez souhlasu rozhod€iho vstoupi na hraci plochu, aby své druzstvo dopl-
nil nebo se do druzstva vratil,

7. umysiné a bez souhlasu rozhod¢iho opusti hraci plochu.

D. VYLOUCENI

Jestlize se hra¢ dopusti jednoho z nasledujicich sedmi prestupku, musi ho roz-
hod¢i vyloucit tim, ze mu ukaze ¢ervenou kartu:

1. hraje surove,

2. chova se hrubé nesportovné,

SAE

o
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6.

7.

plivne na soupere nebo na jinou osobu,

zabrani souperovu druzstvu dosahnout branky nebo zmari jeho zjevnou
moznost dosahnout branky tim, Ze imyslIné zahraje mi¢ rukou (netyka se
brankare v jeho vlastnim pokutovém uzemi),

zmari soupefi zjevnou moznost dosahnout branky tim, ze soupere Gto¢i-
ciho na branku zastavi prestupkem, za ktery se nafrizuje primy volny kop
popfipadé pokutovy kop,

pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrokd nebo gest,
béhem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

Hrag, ktery byl vyloucen, se nesmi zdrzovat v prostoru hristé ani v technické
z6né svého druzstva.

ROZHODNUTI IFAB

1.

Kazdy hrag, at jiz se nachazi na hraci plose nebo mimo ni, ktery se do-
pusti vaéi soupefi, spoluhradi, rozhod&imu, asistentovi rozhodéi—=ho nebo
proti jiné osobé prestupku, za ktery ma byt napomenut nebo vylouéen,
nebo ktery pouzije urazlivych nebo hanlivych vyrokl, musi byt potrestan
prislusnym trestem podle povahy prestupku.

Brankar ma mi¢ pod kontrolou, jestlize ho néjakou ¢asti paze nebo ruky
zadrzi. Za mi¢ pod kontrolou se rovnéz povazuje, jestlize brankar umysil-
né necha mi¢ od ruky nebo paze odskocit.

Za pripad, kdy brankaf méa mic¢ pod kontrolou se ale nepovaZuje, jestlize
se podle nazoru rozhod¢iho jedna o mi¢ nahodné brankarem odrazeny,
napf. pri pokusu brankare mi¢ v padu chytit.

Pravidlo X1l umoznuje, aby hra¢ prihral mi¢ zpét svému brankari kolenem,
hrudi nebo hlavou. Kdyby vSak podle nazoru rozhod¢iho imysiné pouzil
néjaky trik k tomu, aby obesel ustanoveni pravidla, dopousti se nespor-
tovniho chovani, rozhod¢i ho napomene Zlutou kartou a souperovo druz-
stvo provede neprimy volny kop z mista, kde se hra¢ dopustil prestupku
(s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Rovnéz hrag, ktery pfi provadéni volného kopu Umysiné pouzije néjaky
podobny trik k tomu, aby obeSel ustanoveni pravidla, se dopousti ne-
sportovniho chovani, a proto ho rozhod&i napomene Zzlutou kartou a ne-
cha volny kop opakovat.

V uvedenych pripadech neni rozhodujici, zda se brankar nasledné rukou
nebo rukama mice dotkne Ci nedotkne. Pravidlo porusil hrag, ktery se
svym jednanim pokusil obejit znéni i smysl pravidla XII.

Skluz, kterym byla ohroZena bezpeénost soupere, musi byt potrestan ja-
ko surova hra.

Kazdé simulovani kdekoli na hraci plose, které ma oklamat rozhod¢iho,
musi byt potrestano jako nesportovni chovani.

. Hrag, ktery si svlekne dres, aby oslavil dosazeni branky, musi byt napo-

menut za nesportovni chovani.
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ROZHODNUTI CMFS

1. Pravomoci rozhod¢iho a udé€lovani osobnich trestti

Pravomoci rozhod¢iho udélovat osobni tresty ¢lentim druZstva jsou dany pravidly fot-
balu (5 a 12); témto osobdm rozhod¢i ud€luje osobni tresty s pouZitim barevnych karet.
Pravomoci rozhod&iho vi¢i funkciondfim druZstva jsou dany rozhodnutimi CMFS
k pravidlu XII; t¢émto osobdm se tresty s pouZitim barevnych karet neudéluji.
Vylouceny hra¢ nebo ndhradnik, nebo vykazany funkcionéf, je povinen neprodlené
opustit prostor hriste.

2. Pravomoci rozhod¢iho viici hractim a ndhradnikém

VSichni ¢lenové druZstva podléhaji pravomoci rozhod¢iho v dobé od predani kapita-

nem druZstva podepsaného zdpisu o utkdni rozhod¢imu az do okamZiku podepséni za-

pisu o utkani kapitdnem druZstva po utkéni. Po celou tuto dobu je rozhod¢i opravnén
pfijimat k jejich provin€nim piislusna opatfeni: od vstupu na hraci plochu k zahéjeni
utkani do ukonceni utkéni tak ¢ini na zdkladé pravomoci danych mu pfimo pravidly

fotbalu, mimo tuto dobu tak ¢ini na zéklad& rozhodnuti CMFS k pravidlu XII.

VSechny prestupky a provinéni ¢lenii druZstva uvede rozhod¢i na predni stranu zapisu

o utkéni a kapitdn druZstva potvrdi totoZnost piislusného hrace.

a) Jestlize se Clen druZstva dopusti zivaZného provinéni (srovnatelného s prestup-
kem popsanym v c¢asti D pravidla XII) v dobé od podepsani zapisu o utkdni ka-
pitdnem druZstva pred utkdnim do okamZiku, kdy rozhod¢i vstoupi na hraci plo-
chu, aby zahdjil utkani, tak rozhodC¢i mu ukdZe Cervenou kartu a
® nepiipusti proviniv§iho se hrace ke hie. Za tohoto hrace smi nastoupit nékte-

ry z ndhradnikd, druZstvo vSak nesmi pocet nahradnikd doplnit.
® nepiipusti proviniv§iho se ndhradnika ke hfe a druZstvo pocet nahradnikd ne-
smi doplnit.

b) JestliZe se Clen druZstva dopusti prestupku v dobé od vstupu rozhodciho na hra-
ci plochu k zahdjeni utkani do viastniho zahdjeni utkdni, udéluje rozhod¢i osob-
ni tresty v rdmci pravomoci uplatiiovat pravidla.

JestliZze rozhod¢i

® vyloudi hrace, smi za tohoto hrace nastoupit néktery z nahradniki, druzstvo
vSak pocet ndhradniki nesmi doplnit.

® vylou¢i nahradnika, nesmi druzstvo pocet nahradnika doplnit.

¢) JestliZe se ¢len druZstva dopusti jakéhokoli prestupku v dobé od zahdjeni utkani
do ukonceni utkani (v¢. polocasové prestavky), udéluje rozhodCi osobni tresty
v rdmci pravomoci uplatiiovat pravidla.

Dopusti-li se ¢len druZstva prestupku o poloc¢asové prestavce, udéli mu rozhod-

&1 za ucasti kapitdna druZstva prislusny osobni trest a udéleni trestu oznami pro-

stfednictvim poradatelské sluzby (hlasatele) divakim.

Jestlize rozhod¢i

® vylouci hrace, nesmi za tohoto hrdce nastoupit ndhradnik a druzstvo utkéni
dohraje s mens$im poc¢tem hracu.
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® vyloud¢i ndhradnika, druzstvo nesmi doplnit pocet nahradnikd.

d) JestliZe se ¢len druZstva dopusti zdvazného provinéni v dobé od ukonceni utka-
ni do okamZiku podpisu zdpisu o utkani kapitdnem druZstva po utkani, ozndmi
rozhod¢i provinéni ¢lena druZstva kapitanovi druZstva. Provinéni ¢lena druZstva
uvede rozhod¢i na predni stranu zdpisu o utkani a kapitan druZstva potvrdi jeho
totoZnost.

3. Chovani a vystupovani funkciondfii druZstev

Funkcionafi druZstev jsou povinni chovat se za v§ech okolnosti slusné a korektné.

V jednotlivych ptipadech postupuje rozhod¢i takto:

a) funkciondre, ktery se dopusti v dobé od podepsani zdpisu o utkani kapitinem
druZstva pred utkanim do okamZiku, kdy rozhodCi zahdji utkani, zdvaZného pro-
vinéni, nepripusti rozhodCi na lavicku pro ¢leny a funkciondre druZstva nebo ho
vykdZe prostrednictvim Kapitina z prostoru hristé.

b) funkcionare, ktery se v prubéhu utkani chova zpusobem, ktery ma podle ndzoru
rozhod¢iho charakter nesportovniho chovani, upozorni v pritomnosti prislusné-
ho kapitina na nevhodnost jeho pocinani s tim, Ze v pripadé opakovani ho vyka-
Ze z prostoru hristé.

¢)  funkciondre, ktery se v priibéhu utkdni opakované chovd zpusobem, ktery md
podle ndzoru rozhodciho charakter nesportovniho chovani, nebo funkcionire,
ktery se v priibéhu utkani dopusti zdvazného provinéni, vykaZe prostrednictvim
kapitana prislusného druZstva z prostoru hristé.

d)  provinéni, kterého se funkcionar dopustil v dobé od ukonceni utkdni do okamZi-
ku podepséni zdpisu o utkani kapitinem druZstva po utkdni, uvede rozhod¢i do
zdpisu o utkani.

Vykazany funkciondf je povinen opustit prostor hfisté. Odmitne-li vykazany funkcio-

naf opustit prostor hfisté, pozada rozhod¢i hlavniho potadatele o zjednini népravy

a vSe uvede v zdpise o utkdni.

Vsechna provinéni funkciondit druzstev uvadi rozhod¢i na predni stranu zapisu o ut-

kani a kapitani druzstva jsou povinni svymi podpisy potvrdit jejich totoZnost.

4. Chovani a vystupovani ¢lenii a funkcionaf druZstva v dobé€ pfed podepsanim za-
pisu o utkani v dalSich pfipadech

JestliZe se osoba, kterd je ¢lenem nebo funkcionafem druZstva, dopusti jakéhokoli za-

vazného provinéni v dobé pred preddnim kapitinem podepsaného zapisu o utkani roz-

hod¢imu, popiSe rozhod¢i provinéni této osoby na zadni stranu zépisu o utkani; kapi-
tan druzstva v tomto piipadé totoZnost dotycné osoby svym podpisem nepotvrzuje, ale
popis provinéni podepisi vSichni pfitomni rozhod¢i.

Stejné postupuje rozhod¢i v pripadé, jestlize osoba, kterd v utkdni byla ¢lenem nebo

funkciondfem druZstva, se dopusti jakéhokoli zdvazného provinéni po podepsani zapi-

su o utkdni kapitdnem druZstva po utkéni.

5. Chovani a vystupovani ¢lenii pofadatelské sluZzby

Clenové potadatelské sluzby nepodléhaji pravomoci rozhod&iho. Pokud se n&ktery
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¢len poradatelské sluzby chova zptsobem nevhodnym nebo vici jinym osobam
urdzlivym, pozada rozhod¢i prostfednictvim kapitdna domaciho druZstva hlavni-
ho poradatele o zjednani napravy s tim, Ze vSe popise na zadni stran¢ zapisu o ut-
kéni.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

()]

(€3]

3

(C))

(6))

Pravidlo XII stanovi zasady boje o mi¢ a zdsady jedndni a chovani hraci. Boj
o mi¢ smi byt tvrdy, ale musi byt Cisty, bez zdkeinosti a hra¢i maji respektovat
soupefe. Veskeré pocindni hra¢li ma byt za vSech okolnosti slusné a korektni.
Usili hragt o dosaZeni co nejlepsiho vysledku nemé byt v rozporu se zdsadami
sportovni etiky. Kazdy hra¢ je povinen dbat o bezpecnost jak svou vlastni, tak
i 0 bezpe€nost ostatnich hracu.

Pravidla fotbalu dévaji rozhod¢imu pravomoc k udélovani trestil; podle povahy
prestupku rozhod¢i udéluje tresty herni a tresty osobni. Hernimi tresty jsou pfi-
mé volné kopy, nepfimé volné kopy a pokutovy kop; osobnimi tresty jsou napo-
menuti a vylouceni. Cast A pravidla XII uvadi prestupky, za které rozhod&i nafi-
zuje pfimy volny kop nebo pokutovy kop, ¢ast B prestupky, za které rozhodci
nafizuje nepifimy volny kop; ¢asti C a D uvadéji prestupky, za které rozhod¢i udé-
luje osobni tresty.

Pravomoc rozhodc¢iho udélovat osobni tresty zacind vstupem rozhodc¢iho na hra-
ci plochu k zahdjeni utkani a trvd az do ukonceni utkani; trva tedy i po dobu
vech preruseni hry a po dobu vsech prestavek (viz rozhodnuti CMFS ¢.2 k pra-
vidlu XII).

Dopusti-li se hra¢ prestupku na hraci plose v dobé, kdy je mi¢ ve hte, rozhod¢i
prerusi hru, udéli ptipadny osobni trest a druZstvo potrestd prislusnym hernim
trestem. Pokud rozhod¢i poskytne vyhodu ve hie, hru nepferuSuje, a piipadny
osobni trest udéli az pti nejbliz§im preruseni hry; druzstvo vsak jiz pfisluSnym
kopem potrestat nemize (vyjma ptipadu popsaného v ¢l. 18 pravidla V).
Dopusti-li se raznych prestupkti souc¢asné dva hraci téhoZ druZstva, potresta roz-
hod¢i pfislusSnym hernim trestem t€Z§i prestupek (za té€Zsi prestupek se povaZuje
ten, za ktery rozhod¢i nafidi pfimy volny, ptfipadné pokutovy kop).

Dopusti-li se shodnych piestupkt soucasné dva hraci téhoz druZstva, navaze roz-
hod¢i hru pfislusSnym kopem v misté, které je bliZe k brance provinivsiho se druz-
stva (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Dopusti-li se riznych pfestupktl soucasné dva hraci soupeficich druZstev, po-
trestd rozhod¢i pfislu§nym hernim trestem to druZstvo, jehoZ hra¢ se dopustil t&Z-
Siho prestupku.

Dopusti-li se shodnych prestupkil soucasné dva hraci soupeficich druZstev, nava-
Ze rozhod¢i hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamZiku preruSeni
hry (s ohledem na zvlaStni ustanoveni pravidla VIII).
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(0)

)

Ve vsech uvedenych ptipadech udéli rozhod¢i hra¢iim osobni tresty za vSechny
prestupky, které ve smyslu pravidla XII udéleni osobniho trestu vyZaduji.
Dopusti-li se hra¢ jakéhokoli pfestupku vici jiné osobé, nez hraci soupetova
druzstva, udéli mu rozhod¢i odpovidajici osobni trest; jestlize rozhod¢i z tohoto
divodu prerusi hru, navaZe ji nepfimym volnym kopem z toho mista na hraci plo-
Se, kde se hra¢ dopustil prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
VIII).

Dopusti-li se jakéhokoliv provinéni osoba nezicastnéna na hie na hraci ploSe
v dobé, kdy je mic¢ ve hte, pferusi rozhod¢i hru a zajisti, aby uvedend osoba opus-
tila hraci plochu. Hru navidZze mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamzi-
ku preruSeni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII). Jedna-li se
o ndhradnika nebo vystiidaného (odvolaného) hrace, udéli mu rozhod¢i i odpo-
vidajici osobni trest.

Prestupky trestané piimym volnym kopem
(¢ast A pravidla XII)

(®)

(&)

Rozhod¢i je opravnén nafidit pfimy volny kop nebo pokutovy kop jen za pre-
stupky hract uvedené v ¢asti A pravidla XII, kterych se hra¢ na hraci plose do-
pusti viici hraci soupefova druZstva v dobé, kdy byl mi¢ ve hte.

Jestlize se stejného prestupku hra¢ dopusti sice v dobé, kdy mic byl ve hte, ale

v misté mimo hraci plochu, udéli mu rozhod¢i pouze osobni trest. JestliZe roz-

hod¢i z tohoto diivodu prerusi hru, navdZe ji mi¢em rozhod¢iho na tom misté hra-

ci plochy, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem zvla$tni ustanoveni

pravidla VIII).

JestliZe se stejného prestupku hra¢ dopusti v dobé, kdy byl mi¢ ze hry, at jiZ na

hraci ploSe nebo mimo ni, udéli rozhod¢i hraci pouze osobni trest.

JestliZe rozhod¢i prerusi hru, aby nafidil volny nebo pokutovy kop, rozhoduje se

podle toho, kde na hraci ploSe k prestupku doslo:

a) JestliZe k prestupku doslo v disledku fyzického kontaktu se soupefem nebo
pokusem o tento fyzicky kontakt, a to i nepiimo, napf. hozenim néjakého
predmétu, plivnutim apod., povazuje rozhod¢i za misto prestupku to misto na
hraci ploSe, kde doslo nebo mélo dojit k fyzickému kontaktu; kopne-1i napf.
hra¢, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tzemi soupere, ktery je mimo poku-
tové tizemi, nafidi rozhod¢i proti jeho druZstvu pfimy volny kop, protoZe na-
padeny hra¢ se nachdzel mimo pokutové uzemi.

b) JestliZze se jednalo o prestupek sice s ,fyzickym® kontaktem, ale napadeny
hra¢ se nachazel mimo hraci plochu (napf. plivnuti na hrace, ktery je oSetfo-
vén za pomezni ¢irou), nebo u piestupkd verbalniho charakteru, jako jsou
projevy nesouhlasu, uraZky apod, a ve vSech ostatnich pfipadech, kde pravi-
dla nafizuji navazat hru nepfimym volnym kopem, povaZuje rozhod¢i za mis-
to prestupku to misto na hraci plose, kde se nachézel provinivsi se hrac.

¢) Zahraje-1i hra¢ umyslné mic¢ rukou, je mistem prestupku to misto na hraci plo-
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Se, kde doslo ke kontaktu ruky a mice; zahraje-li napt. hra¢ nebo brankaf, kte-
ry stoji ve vlastnim pokutovém tzemi imyslné mi¢ rukou mimo vlastni po-
kutové tizemi, nafidi rozhod¢i pfimy volny kop z pfislusného mista mimo po-
kutové tzemi.

d) Prestupky, ke kterym doslo pfimo na nékteré z Car ohranicujicich pokutové
Uzemi, se povazuji za pfestupky uvnitf pokutového dzemi.

Kopnuti nebo pokus o kopnuti soupefe.

(10) Kazdé kopnuti nebo pokus o kopnuti soupete, i kdyby k nému doslo v boji o mi&,
musi rozhod¢i potrestat, je-li podle jeho nazoru bezohledné, riskantni nebo
s pouZzitim nepfiméiené sily.
Kopnutim se rovnéz rozumi
— uder kolenem, nebo
— zasaZeni soupefe podrazkou kopacky (tzv. §lapik), nebo
— zasaZeni soupefe podraZkou kopacky ve skluzu zezadu, ze strany nebo zepre-

du.

Za pokus o kopnuti se povazuje kazdy umyslny prestupek hrace, pti némz sice
nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze soupef stacil pfed kopnutim
uhnout.

PodraZeni nebo pokus o podraZeni soupete

(11) PodraZenim soupefe se rozumi zakrok, pfi némz hra¢ zptisobi pad soupefe na-
stavenim nohy, zahdkovanim nohy soupefte zezadu nebo ze strany, nebo skluzem.
Za podraZeni se rovnéZ povazuje, sehne-li se hra¢ za soupefem nebo pred nim
a tak privodi jeho pad (tzv. stoli¢ka). Tento zékrok je zvlasté nebezpecny proti
hrac¢i ve vyskoku, predevsim proti brankafi chytajicimu mic.
Za pokus o podraZeni se povazuje kazdy timyslny prestupek hrace, pii némz si-
ce nedoslo k podraZeni, ale to jen proto, Ze soupef se stacil zdkroku vyhnout.

Skoceni na soupete

(12) Skocenim na soupefe se rozumi zakrok, pfi némzZ hra¢ provede vyskok nejen
vzhiru, ale i smérem na soupefe s naslednym fyzickym kontaktem.
Za skoceni na soupefe se rovnéZ povazuje naskoCeni hrace zezadu na soupefe,
i kdyz pti tom hra¢ upazi, aby zddraznil, Ze pfi vyskoku nepouziva rukou, nebo
skoceni hrace smérem proti soupefi na mi¢, kterym pravé soupef hraje.
Za poruseni pravidla se v§ak nepovazuje, jestliZze hra¢ nebo brankar vyskoci a za-
sdhne mic a teprve potom o soupeie zavadi nebo na néj i spadne.

VraZeni do soupefe

(13) Pfi boji o mi¢ je dovoleno plné uplatnit télesnou silu, proto hra¢ smi do soupete
dovolenym zplsobem vrazit; vraZzeni v§ak nesmi byt podle nazoru rozhod¢iho
prudké, bezoh—ledné, ani pfi ném nesmi byt pouZito nepfimefené sily.
Vrazet smi hra¢ pouze v boji o mi¢ a v bezprostiedni vzdalenosti od mice, pfi-
¢emz za ,,bezprostfedni vzdalenost™ se povazuje vzdéalenost nepresahujici 2 m;
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za dovoleny zptisob vraZeni se povazuje pouze vraZzeni ramenem do ramene
soupefe nebo vraZzeni ramenem zezadu do soupetovy lopatky, pficemz vrazeji-
ci hra¢ musi mit paZi, jejimZ ramenem do soupefe vraZi, u téla, a oba hraci pfi-
tom musi byt na stejné trovni, tzn., Ze oba musi byt bud na zemi nebo ve vy-
skoku.

Jestlize hra¢ vrazi ramenem do soupefova hrudniku, povazuje se jeho zdkrok za
nedovolené vraZeni. Za nedovoleny zplsob vraZeni se povazuje i takovy zékrok,
pri némz hra¢ prudce vrazi vlastnim hrudnikem zezadu do soupefe, i kdyZ pfitom
upaZzi, aby naznacil, Ze nepouZil rukou. JestliZe vraZejici hra¢ nema pii vraZeni
paZzi u téla, povazuje se jeho zakrok za stréeni do soupefe.

Obrati-li se hrac z taktickych divodua zady k soupefi proto, aby kryl mi¢, smi do
ného soupef zezadu dovolenym zplsobem vraZet.

Udefeni nebo pokus o udefeni soupefe

(14) Kazdé udefeni soupefte, i kdyby k nému doslo v boji o mi¢, musi rozhod¢i po-
trestat, je-li podle jeho nizoru bezohledné, riskantni nebo s pouZitim neprimére-
né sily. Za udefeni soupete se rovnéz povazuje uder hlavou nebo udetfeni mi¢em
¢i jingm predmétem, ktery hra¢ drZi v ruce, nebo ktery po soupefi hodi; pfitom
neni podstatné, zda hozenym pfedmétem soupefe zasdhne. Jestlize napf. brankar
umyslné udefi soupete mi¢em, ktery drzi v rukou, nebo zasahne soupeie prudce
hozenym micem, jednd se rovnéZ o udefeni soupete.
Za pokus o udefeni se povazuje kazdy imyslny prestupek hrace, pfi némz sice
nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze soupef stacil pred udefenim
uhnout.

Stréeni do soupete

(15) Stréenim se rozumi stréeni, odstré¢eni nebo postréeni soupefe a to nejen rukou,
pazi nebo loktem, ale i jinou Casti téla, napf. stehnem nebo hyZzdi. Rozhodujici
neni prudkost stréeni; je-1i soupef v pohybu, staci do néj nékdy strcit jen lehce,
aby ztratil rovnovahu.

Odebrani mice soupeti

(16) Pfi odebirani mice soupefi musi hra¢ nejprve zahrit micem a teprve potom smi
dojit k t€lesnému kontaktu obou hraca.
Nejcastéj$im zpisobem odebrani mice soupefti je skluz. Pfi odebirdni mice sklu-
zem neni pravidlo poruseno, jestliZze branici hra¢ nejprve zasadhne mic, a to ani
v pfipadé, jestliZe soupef nasledné upadne pres nohu, kterou ptedtim branici hrac¢
micem zahral. Zasahne-li vS§ak hra¢ pfi odebirdni mice skluzem nejprve soupetre
a teprve potom mié, povazuje se to za zakdzany zpusob hry. Za zakazany zptisob
hry se povaZzuje rovnéZ to, jestliZze hra¢ zasahne mic€ i soupefe soucasné, nebo
jestlize hra¢ sice jednou nohou soupefi mi¢ odebere, ale soupefe pfitom zasdhne
druhou nohou.
O prestupek stejného charakteru se jedna také v pfipadé, Ze hra¢ ve snaze ode-
brat soupefi mi¢ nohou se soupete dotkne télem diive neZ mice.
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Plivnuti na soupefe

A7)

Plivne-li hra¢ na soupefe, rozhod¢i pierusi hru, provinivsiho se hrace vylouci
a ve prospéch souperova druzstva natidi pfimy volny kop. Rozhod¢i v§ak mize
potrestat hrace jen v pfipad€, Ze prestupek vidél, nebo jestlize ho o prestupku in-
formoval asistent rozhodc¢iho. JestliZe se hrac tohoto prestupku dopusti ve vlast-
nim pokutovém tzemi, nafidi rozhod¢i pokutovy kop.

DrZeni soupefe

18)

DrZenim se rozumi aktivni drZeni, tj. uchopeni nebo tahini soupefe za dbor, za
pazi nebo za kteroukoli ji—nou ¢ést téla soupefe at jiz rukou, paZi nebo i kterou-
koli jinou ¢asti téla (napf. stehnem nebo hyZdi) se zdmérem branit soupefi ve vol-
ném pohybu. RozpaZi-li hra¢ ruce, aby dotekem soupefti zabranil ve volném po-
hybu, drzi soupefe. Za drZeni soupefe se rovnéZ povazuje, jestlize hra¢ vyskoci
po mici a pii vyskoku se rukou nebo rukama opie o stojiciho soupefte.

Tresta-li rozhod¢i drZeni, nesmi pfi rozhodovéani o mistu pfestupku zvyhodnit
druzstvo, jehoZ hrac se prestupku dopustil.

Hra rukou

19)

(20)

ey

Za zakazany zpusob hry se povazuje, jestlize hra¢ (kromé brankéfe ve vlastnim

pokutovém tzemi) zahraje — podle ndzoru rozhod¢iho imyslné — mi¢ rukou ne-

bo se rukou mice dotkne; za ,,ruku® se pfitom povaZzuje paze od ramene az k prs-

tim. Za poruseni pravidla se rovnéZ povazuje zahrani mice rukou z nedbalosti,

neopatrnosti nebo nedostate¢né predvidavosti nasledkd boje o mi¢; obecné se ma

za to, Ze hra¢ hraje rukou védomé, jde-li ,,ruka k mici“.

Aby pfi posuzovani hry rukou v pokutovém tzemi nedochédzelo k zdvaznym pre-

hmatim doporucuje se, aby rozhod¢i v pripadé, Ze md pochybnosti o tom, zda

bréanici nebo tutocici hra¢ zahrél rukou skute¢né ,,imysIné*, rozhodl ve prospéch

bréaniciho druZstva.

Za timyslnou hru rukou je tfeba povazovat, jestlize hra¢ zadrZenim nebo zahra-

nim mice rukou ziskd pro sebe nebo pro své druZstvo vyhodu, napt.:

— roztahne paZe, aby soupefi zmenSil stfelecky thel a mi¢ se zastavi o jeho ru-
ku, nebo

— pohybem lokte ruky, kterd je jinak t€sné€ u téla, zahraje micem,

— chce skluzem vypichnout mi¢ soupefi od nohy a pfitom zahraje mi¢ rukou, ne-
bo

— ve vyskoku odhlavickuje mi¢ pfimo na svoji ruku, kterou nem4 u téla, nebo

— pfi odkopu mice si nastfeli mi¢ na ruku, nebo

— pfi pokusu o odkop mine mi¢ a misto nohou ho zahraje rukou.

Za poruseni pravidla rozhod¢i nebude povaZovat ty situace, v nichZ napf.:

— mic je nastfelen na ruku, kterou ma hrac u téla, nebo

— hrac po souboji 0 mi¢ upadne na mi¢ nebo se po padu nechténé dotkne mice
rukou, nebo

— hrac se po padu na zem snaZi vstét, pfitom se rukou opfe o zem a mic se za-
stavi o jeho ruku, nebo
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— hrac si instinktivné a reflexivnim pohybem chrani pfed prudce vystfelenym mi-
¢em choulostivou ¢ast téla, napt. oblicej, genitélie, ale i hrudnik apod., nebo
— se mi€ odrazi od ramena hrace.

Prestupky trestané nepiimym volnym kopem
(¢ast B pravidla XII)

(22)

Rozhod¢i je opravnén naridit nepifimy volny kop za prestupek uvedeny v Casti
B pravidla XII, kterého se hra¢ dopusti na hraci plose v dobé&, kdy byl mi¢ ve hte;
hru rozhod¢i navaze neptfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se
nachazel provinivsi se hra¢ (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).
Nepiimy volny kop vSak rozhod¢i nafidi také za pfestupky, které Pravidla fotba-
Iu uvadéji na jinych mistech neZ v pravidle XII.

Nebezpecna hra

(23)

(24)

(25)

(26)

Za nebezpecnou hru se povazuje takovy zékrok, jimZ hra¢ podle nazoru rozhod-

¢iho ohrozi bezpecnost soupefe nebo svou vlastni, aniZ pritom jedna imysIné ne-

bo zakeiné. Zakrok hrace viici soupefti l1ze povaZovat za nebezpecnou hru jen teh-

dy, nedojde-li k fyzickému kontaktu. JestliZe se hra¢ pti zdkroku soupete dotkne,

nejedna se o nebezpecnou hru, nybrZ o néktery z prestupkl uvedenych v casti

A pravidla XII.

Za nebezpecnou hru vici soupefi se povazuje, jestlize napf. hra¢

— snaZi se zasdhnout nohou mi¢ na urovni trupu nebo hlavy soupefe, ktery je
v bezprostfedni blizkosti mice (tzv. vysokd noha), nebo

— provede smérem na hrace soupefe tzv. nizky, nebo

— nastavi nohu podrazkou kopacky proti noze soupefe a pritom nedojde ke kon-
taktu hracl, nebo

— nastavi nebo zvedne zbyte¢né vysoko nohu nebo koleno proti télu soupefte, ne-
bo

— snaZi se vykopnout mi¢ z rukou stojiciho nebo leZiciho brankéfe soupefova
druZstva.

Nebezpecnou hrou vici vlastni osobé sice hra¢ ohroZuje pouze svou vlastni bez-

pecnost, ale jeho jednani je presto v rozporu s pravidly, protoZe tim soupefi ome-

zuje moznost hrat mi¢em. Za nebezpecnou hru vici vlastni osobé se povazuje,

jestliZze napft. hra¢

— snaZi se zahrat mi¢ hlavou pod urovni pasu soupeie v okamziku, kdy soupet
se snazi hrat mi¢em regulérné nohou, nebo

— upadne na mi¢ a zlistane na ném nebo tésné u néj leZet, a tim znemoZni sou-
pefi hrat micem regulérné nohou, nebo

— snaZi se zahrat mi¢em nohou, z niZ se mu vyzula kopacka.

Za nebezpecnou hru vici vlastni osobé se rovnéZz povazuje, vrhne-li se brankar

ve spletité a nebezpecné situaci po mici, aby se ho zmocnil. Takovy zakrok vSak

odpovida vZitému zplisobu hry brankare, a proto se netrestd. Rozhod¢i v§ak mu-
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si rozlisit nebezpecny zpisob hry brankéie vici vlastni osobé od nebezpecnych
zakrokil brankafe vici soupeti.

Branéni soupefi v pohybu

@n

Nedovolenym branénim se rozumi, prekazi-li hra¢, ktery nehraje mi¢em, télem
soupefi ve volném pohybu tak, Ze soupete zastavi, pfinuti ho ke zpomaleni nebo
zméne sméru pohybu; oba se pritom nemuseji navzajem dotknout.

Za nedovolené branéni soupefi v pohybu se rovnézZ povazuje, jestlize hra¢ za-
mérné probihd mezi soupefem a micem, aniZ by mél v imyslu se mi¢e zmocnit
nebo jim hrat. Rovnéz hrac, ktery pfihral mi¢ spoluhraci nebo brankafi a potom
soupefi, ktery chce zasdhnout do hry, imyslné piekazi v pohybu, poruSuje pravi-
dlo. Obrati-li se vSak hra¢ ¢elem k vlastnimu brankafi, ktery ma mi¢ pod kon-
trolou, neporusuje tento hra¢ pravidlo, pokud soupefi aktivné nebrani v pohybu.
Pravidlo porusuje také hrac, ktery se nesnazi hrat mi¢em a brani v pohybu sou-
pefovu brankafi v dobé, kdy brankaf vyrdZzi nebo chytd mic, nebo v dobé&, kdy
mi¢ neni v jejich bezprostiedni blizkosti.

Hrag, ktery pravé hraje miem (méd mi¢ pod kontrolou), smi soupefi brénit v ziska-
ni mice a neporusuje pfitom pravidlo. Pfitom vSak musi byt tvafi a t€lem obracen
k mici (nikoli k soupefi) a nesmi se sehnout, a tim soupefe odstr¢it. Obrati-li se hrac
zady k soupefi proto, aby z taktickych diivodd umoznil mi¢i opustit hraci plochu,
neporusuje pravidlo a soupet do n€ho smi dovolenym zpiisobem zezadu vraZet.

Branéni brankafi v rozehr4ni mide

(28)

Pravidlo poruSuje hrac, ktery aktivné prekdzi soupefovu brankéafi, aby se zbavil
mice, ktery drzi v rukou. Jestlize napf. hra¢ poskakuje nebo pobiha pfed branka-
fem, a tim ho nuti, aby mi¢ drzel v rukou déle, neZ dovoluji pravidla, porusuje
pravidlo. Za poruSeni pravidla se nepovaZuje, jestliZze se hra¢ pred brankafe pou-
ze postavi, brankai ma totiZ moznost mi¢ vyhodit.

Piestupky brankafe

(29)

(30)

Brankaf ma ve vlastnim pokutovém tzemi mi¢ v rukou pod kontrolou, jestlize
stoji na nohou a mi¢ ma v rukou. Brankaf ale neméa mi¢ pod kontrolou, jestlize
mic¢em poklepavd o zem nebo ho vyhazuje do vzduchu a zase ho chytd, a to
v okamziku, kdy mi¢ pravé nedrzi v rukou.

Brankéf smi mit mi¢ pod kontrolou pouze omezenou dobu, pak se jej musi zba-
vit, tj. bud ho vykopnout, vyhodit nebo ho poloZit ¢i pustit na zem; potom jim
i ve vlastnim pokutovém uzemi muze dal hrat, ale jiZ ne rukou. Rukou se mice
smi znovu dotknout poté, co mi¢em zahraje nebo se ho dotkne jiny hra¢, nejed-
na-li se ovSem o zpétnou prihravku vlastnimu brankafi (viz ¢l. 32).

Za ziskani mice pod kontrolu se rovnéZ povazuje, jestlize brankai mi¢ dotykem
jedné nebo obou rukou, jedné nebo obou pazi nebo jejich ¢asti zadrzi a dél jej
hraje nohama. V tomto pfipadé€ se brankai nesmi mice dotknout znovu rukou dfi-
ve, neZ mi¢em zahraje nebo se ho dotkne jiny hra¢, nejedna-li se o zpétnou pfi-
hravku vlastnimu brankéfi (viz ¢l. 32), jinak jej rozhod¢i potrestd za poruseni
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€1V

pravidla. Doba, po kterou mi¢ hraje nohama, neni nijak ¢asové omezena.
JestliZe se ale podle nazoru rozhod¢iho jednd o ndhodné odraZeny nebo nastiele-
ny mic, napi. kdyz brankar vyrazi robinsonidou stfelu soupere, pak se nejedna
o pfipad, kdy brankaf ma mi¢ pod kontrolou, a proto smi ddle mi¢em hrat i rukou.
Doba, béhem niZ smi mit brankéf mi¢ v rukou pod kontrolou, je omezena na nej-
vySe Sest sekund. Za poruseni pravidla proto potrestd rozhod¢i brankare, ktery
— ma mic¢ v rukou pod kontrolou déle neZ Sest sekund, nebo
— pfed tim, neZ se s mi¢em v rukou postavi na nohy, podle ndzoru rozhod¢iho
umyslné promarni tolik ¢asu, Ze se potom nestaci mice zbavit do Sesti sekund.

Zpétna pfihravka brankafi.

(32)

(33)

Hrac¢ smi kdykoli prihrat mi¢ svému brankéfi (provést tzv. malou domi); jestlize

ale brankéfi pfihraje mi¢ nohou pod kolenem, nebo rukama z vhazovani, nesmi

se brankaf mice dotknout rukou, jinak poruSuje pravidlo.

Za ptihrani nohou, po némZ se brankaf nesmi dotknout mice rukou, se povaZuje

jestliZze napft.

— brankéf obdrzi pfihravku pfimo ze hry, nebo

— brankéf obdrzi pfihravku z jakéhokoli kopu, nebo

— spoluhra¢ nohou mi¢€ zastavi, aby ho prenechal brankéfi, nebo

— spoluhra¢ neprihraje pfimo brankafi, ale brankaf si pro mi¢ dobéhne, nebo

— brankéf si pfihravku nejprve zastavi nohou a poté, tfeba i po nékolika krocich,
mi¢ uchopi do rukou.

Za zpétnou prihravku brankafi rozhod¢i druZstvo nepotresta, jestlize brankar hra-

je rukou mi¢, ktery se ndhodné odrazi od nohy jeho spoluhrace.

Chce-li hra¢ zahrat mi¢ zpét svému brankéfi tak, aby po jeho pfihravce brankar

mohl uchopit mi¢ do rukou, miZe tak ucinit té€lem, hlavou, kolenem ¢i stehnem.

Jestlize vSak hra¢ ma mi¢ u nohy, a pravidlo obejde tim, Ze si mi¢ nohou nadho-

di na hlavu a potom ho pfihraje svému brankafi hlavou, chova se nesportovné

a rozhod¢i ho napomene; pfitom neni rozhodujici, jestli se po jeho ptihravce

brankar rukou mice dotkne ¢i nedotkne, rozhodujici je timysl hrace obejit usta-

noveni pravidla. Pferusi-li rozhod¢i z toho ditvodu hru, aby hra¢e napomenul, na-

véZe ji nepfimym volnym kopem v misté, kde se hra¢ prestupku dopustil (s ohle-

dem na zv1aStni ustanoveni pravidla VIII).

Stejné bude postupovat rozhod¢i v pripadé, Ze hrac se pokusi obejit pravidlo tim,

Ze imyslné nadhodi mi¢ nohou smérem na hlavu svého spoluhréice a ten jej hla-

vou prihraje svému brankafi.

JestliZze se hra¢ pokusi obejit ustanoveni pravidla pfi provadéni volného kopu,

a volny kop provede napf. tak, Ze mi¢ rozehraje vlastnimu brankati kolenem, roz-

hod¢i ho napomene za nesportovni chovéni a necha volny kop opakovat.

Osobni tresty

(34

Pravidla fotbalu opraviiuji rozhod¢iho udé€lovat osobni tresty; osobnimi tresty se
rozumi napomindni a vylucovani hra¢t. Ve vSech piipadech, kde se v dalS§im bu-
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de hovofit o udélovani osobnich trestd, se citovana ustanoveni vztahuji na vSech-
ny ¢leny druZstva.

Osobni trest udéli rozhodci tak, Ze kartu pfislusné barvy zvedne do vyse nad rameno
a zfetelné ji ukaZe proviniv§imu se hraci. Rozhod¢i nemusi osobni trest udélit ihned
po provinéni hrace. VyZaduje-li to situace, poskytne rozhod¢i vyhodu ve hfe a osob-
ni trest udéli pii nejbliz§im preruseni hry.

V Pravidlech fotbalu se na fadé mist konkrétné uvadi, kdy a za jaky prestupek
musi hrd¢ osobni trest obdrZet; v téchto piipadech se jednd o tzv. osobni tresty
taxativni, tj. takové, které je rozhod¢i vZdy povinen udélit. Rozhod¢i v§ak mize
udélit osobni trest i v souvislosti s prestupky uvedenymi v ¢asti A pravidla XII,
pokud usoudi, Ze charakter a povaha prestupku udé€leni osobniho trestu vyzadu-
je. V téchto pripadech se vSak nejednd o tresty taxativni, protoZe zdvaznost pre-
stupku posoudi pouze rozhod¢i.

V pfipad€ méné zavaznych prestupki miZe rozhod¢i nejprve upozornit hrace, Ze
jeho zplisob hry za¢ina vybocovat z ramce pravidel, a teprve pfi dal$im prestup-
ku hrace napomenout. V Zadném pripadé vSak rozhod¢i nemuize takto postupo-
vat v pfipad€, Ze Pravidla fotbalu udé€leni osobniho trestu ukladaji.

Napomenuti (¢ast C pravidla XII)

(35)

Pravidlo XII uvadi v ¢asti C sedm prestupki, za které musi byt hra¢ vZdy napo-
menut; mimoto se vSak v Pravidlech fotbalu na fadé mist uvadéji jesté dalsi pre-
stupky, za které musi byt hra¢ rovnéz napomenut; ve vSech téchto pripadech se
jedna o osobni tresty tzv. taxativni.

Nesportovni chovéni

(36)

(37

(3%)

Prestupku se dopousti hrac, je-1i podle nazoru rozhod¢iho jeho jednani v rozpo-
ru se zdsadami slu§ného chovani a ¢estného boje o mic.

Rozhod¢i rovnéZ napomene za nesportovni chovani hrace, ktery pouzije vici
soupefi nebo jiné osobé vyhrizna nebo provokativni gesta (pokud rozhod¢i jeho
jednani neposoudi jako chovani hrubé nesportovni).

JestliZze rozhod¢i prerusi hru, aby hrice napomenul za nesportovni chovani, na-
vaze hru nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se nachazel
provinivsi se hrac; jestlize se vSak hra¢ soucasné dopusti prestupku ve smyslu
¢asti A pravidla XII, nafidi rozhod¢i pfimy volny kop z mista, kde k prestupku
doslo (vZdy s ohledem na zv14Stni ustanoveni pravidla VIII) nebo pokutovy kop.
Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hrace, ktery zahraje mi¢ imyslné ru-
kou (vyjma brankare ve vlastnim pokutovém uzemi), aby zmafil slibn€ se rozvi-
jejici ito¢nou akci soupete; stejné rozhod¢i napomene hrace nebo brankéare, kte-
ry zmafii slibn€ se rozvijejici ttonou akci soupete tim, Ze zastavi pronikajiciho
hrace nékterym z dalSich pfestupkd, za které se v souladu s ¢asti A pravidla XII
nafizuje pfimy volny, popiipadé pokutovy kop. Za ,,slibné se rozvijejici titonou
akci® se napf. povazuje takova herni situace, kterd by bez poruseni pravidla bra-
nicim hrd¢em umoznila po jedné az dvou prihravkéach ohrozit branku.
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(39

(40)

Skluz jako obranny zékrok, jimZ se snazi odebrat mi¢, musi hrd¢ pouZivat s ohledu-

plnosti k soupeti. Jako nesportovni chovéni proto rozhod¢i posoudi skluz provedeny

ze strany, pii némz hra¢ nezasdhne mic, ale podrazi nebo kopne soupete. Podle na-

zoru rozhod¢iho vsak takovy zakrok miiZe byt posouzen i jako surova hra (viz ¢l. 50).

Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hrace, ktery se svym jedndnim ne-

bo chovanim pokusi oklamat rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho, nebo ktery

se nesportovnim zpiisobem pokusi oklamat soupete. Takovym projevem nespor-

tovniho chovani hrace je napf.

— pokus hrace o docileni branky rukou, nebo

— umyslné provedeni volného kopu nebo vhazovani presto, Ze rozhod¢i hrace vy-
zval, aby vyckal aZ na jeho pokyn, nebo

— simulace nafilmovanim padu nebo zveli¢enim nésledkii kontaktu se soupefem,
ktera ma kdekoli na hraci plose pfimét rozhod¢iho k nafizeni kopu, nebo

— predstirani zranéni, apod.

(41) Dalsim projevem nesportovniho chovani napt. miiZe byt, jestliZe hra¢

— povéfeny kapitanem k provedeni kopu odmitne kop provést, provede kop umy-
sIné nespravné nebo

— provede pokutovy kop, ackoli k tomu nebyl urcen, nebo

— rusi soupefe provadéjiciho kop nebo vhazovani tim, Ze nevhodné gestikuluje,
pobiha nebo poktikuje, nebo

— Umyslné zakopne mi¢ mimo hraci plochu, imyslné zalehne mic, nebo vsedé
zadrZi mi¢ mezi nohama tak, aby jim soupef nemohl hrat, nebo

— pokiikem nebo jinym nesportovnim zplisobem se snazi zmdast nebo rusit sou-
pefe, at jiZ na hraci ploSe nebo mimo ni, nebo

— pokusi se obejit ustanoveni pravidla XII, aby mohl beztrestné prihrat mi¢ no-
hou svému brankéfi (viz rozhodnuti IFAB ¢&. 4 k pravidlu XII), nebo

— zavési se na brankové bievno, nebo

— v prabéhu utkani umyslné poskodi mic€ ¢&i prislusenstvi hraci plochy nebo vy-
baveni hfisté, nebo

— zadrZi nebo se pokusi zadrZet mi¢, popfipadé zménit smér jeho pohybu hoze-
nim néjakého predmétu, nebo

— neuposlechne pokynu rozhod¢iho.

Projevy nespokojenosti a protestovani

42)

Prestupku se dopousti hrac, ktery slovy, gesty, posuiiky nebo jinym podobnym
jedndnim projevuje nespokojenost s rozhodnutim rozhod¢iho nebo protestuje
proti jeho rozhodnuti, nebo hrac, ktery obdobné nesouhlasi se signalizaci asi-
stenta rozhod¢iho. Jestlize rozhod¢i z tohoto divodu pierusi hru, navaZe ji ne-
pfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se hra¢ dopustil pfestup-
ku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Soustavné poruSovani pravidel

43)

Prestupku se dopousti hra¢, ktery se opakované dopousti poruseni pravidla ve
smyslu ¢asti A nebo B pravidla XII, i kdyZ jednotlivé ptestupky samy o sobé& ne-
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jsou diivodem k napomenuti. JestliZe naptiklad obrdnce druzstva opakované za-
stavuje hrace soupefe drZenim, tedy prestupkem, jenZ sim o sobé neni divodem
k udéleni osobniho trestu (vyjma ptipadu, kdy se jednd o zmateni slibné se roz-
vijejici akce, viz €l. 38), soustavné porusuje pravidlo.

Zdrzovani pfi navazovéni hry
(44) Kazdy pokus hrace zdrZovat a promartiovat ¢as pfi navazovani hry potresta roz-
hod¢i napomenutim. Hra¢ porusuje pravidlo, jestliZe napf.

— tUmysIné odnese, odkopne nebo odhodi mi¢ od mista kopu nebo vhazovani,
pficemz neni rozhodujici, zda se tohoto pfestupku dopusti hra¢ branici nebo
utocici strany, nebo

— pfi vhazovani mice naznaci vhozeni a potom pfedd mic¢ ke vhozeni svému spo-
luhraci, nebo

— podle nazoru rozhod¢iho imysIné otéli s provedenim kopu nebo vhazovani,
nebo

— jako brankaf odmitne pfi provadéni pokutového kopu zaujmout misto v bran-
ce na brankové cére.

NedodrZeni pfedepsané vzdélenosti
(45) Prestupku se dopousti hrac, ktery umyslné zdrzi provedeni volného kopu nebo
kopu z rohu soupefem napf. tim, Ze
— se postavi pfed mi¢, aby znemoznil soupeti rychlé provedeni kopu nebo zdr-
Zel provedeni kopu, nebo
— otdli se zaujetim predepsané vzdalenosti nebo zaujima piedepsanou vzdale-
nost zdlouhavym zptisobem, nebo
— pted provedenim kopu zkrati pfedepsanou vzdalenost tim, Ze pfedcasné vy-
béhne proti mici.

Vstup na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho

(46) Prestupku se dopousti hrag, ktery imyslné a bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na
hraci plochu (viz ¢l. 12 pravidla III). Tohoto pfestupku se miZe dopustit napt.
— hrag, ktery po zahdjeni utkani dopliiuje své druZstvo, nebo
— hrac, ktery docasné opustil hraci plochu, nebo
— hrag, kterého rozhod¢i vykazal z hraci plochy pro zavadu na vystroji.
Jestlize rozhod¢i z tohoto diivodu prerusi hru, aby hrace napomenul, navaZze hru
nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢ v okamZiku
preruseni hry; jestliZe se v8ak provinivsi hra¢ néasledné dopusti dalsiho prestup-
ku ve smyslu ¢asti A pravidla XII, nafidi rozhod¢i podle mista, kde se hra¢ do-
pustil dal$iho prestupku primy volny kop (vZdy s ohledem na zvlastni ustanove-
ni pravidla VIII), nebo pokutovy kop.

Opusteni hraci plochy bez souhlasu rozhod¢iho
(47) Prestupku se dopousti hrac, ktery imyslné a bez souhlasu rozhod¢iho hraci plo-
chu opusti s vyjimkou piipadli uvedenych ve ¢l. 22 pravidla III.
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JestliZe rozhod¢i z tohoto divodu prerusi hru, aby hrace napomenul, nafidi ne-
pifimy volny kop v misté, kde byl mi¢ v okamZiku pferuSeni hry (s ohledem na
zvl4stni ustanoveni pravidla VIII).

Vylouéeni (¢ast D pravidla XII)

(48)

Pravidlo XII uvadi v ¢asti D sedm pfestupki, za které musi byt hra¢ vyloucen ze
hry; mimoto se vSak v Pravidlech fotbalu na fadé¢ mist uvadéji jesté dalsi pre-
stupky, za které musi rozhod¢i rovnéz hrace vyloucit.

Vylou€eni pfed utkanim, v priibéhu utkani a po ukonceni utkani.

49)

Jestlize rozhod¢i vylouci hrace v dobé, kdy utkani jeSté nebylo zahdjeno, na-
stoupi jeho druZstvo k utkani s nezmenSenym pocétem hraci, protoZe za tohoto
hrace smi nastoupit néktery z nahradniku.

Jestlize rozhod¢i vylouci nahradnika v dobé, kdy utkani jeSté nebylo zahajeno,
nesmi druZstvo pocet nahradnikii doplnit.

Jestlize rozhod¢i vylouci hrace v prabéhu utkani, pokracuje druzstvo ve hie
s mens$im poctem hraca.

Jestlize rozhod¢i vylouci ndhradnika v pribéhu utkani, nesmi druZstvo pocet na-
hradnikt doplnit.

Rozhod¢i je opravnén ukdzat CK hraci nebo nahradnikovi i po skon&eni utkani,
a praveé tak je opravnén ukazat CK i hra¢im vystfidanym nebo odvolanym.

Surova hra

(50)

Surové hry se dopusti hrac¢, ktery podle nazoru rozhod¢iho provede néktery z pie-
stupkd uvedenych v ¢asti A pravidla XII viici soupefi imyslng, nésiln€ nebo se za-
mérem ho zranit. Za surovou hru se zejména povaZuje skluz provedeny zezadu, pfi
némz hra¢ soupete ohrozi tim, Ze jej podrazi nebo kopne; rovnéz timyslné prudké
udefeni soupefe micem se povaZuje za projev surové hry.

Hrubé nesportovni chovani

(61

(52)

Prestupku se dopusti hrac, jehoZ jednani ma podle ndzoru rozhod¢iho nasilny ne-

bo zneuctujici charakter; v tomto pfipadé€ se jedna o hrubé nesportovni chovani.

Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hrace vyloucil za hrubé nesportovni chovani,

navéze hru nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se nachézel

provinivsi se hrac; jestlize se v§ak provinivsi hra¢ soucasné dopusti prestupku ve

smyslu ¢4sti A pravidla XII, nafidi rozhod¢i pfimy volny kop (vZdy s ohledem na

zvl4stni ustanoveni pravidla VIII) z mista, kde se hra¢ dopustil prestupku, popfi-

padé pokutovy kop.

DalSim projevem hrubého nesportovniho chovani napt. je, jestlize hrac

— mimo hraci plochu nebo v dobé, kdy je hra preruSena, se vici soupeti dopusti
nékterého z prestupkll uvedenych v ¢asti A pravidla XII, nebo

— udefi mi¢em nebo jinym predmétem soupeie nebo jinou osobu s vyjimkou pii-
padt uvedenych ve ¢l. 20 pravidla V (inzultace), nebo

111



Pravidlo Xll — Zakazana hra a nesportovni chovani

(53)

— fyzicky napadne soupete nebo jinou osobu s vyjimkou pifipadl uvedenych ve
¢l. 20 pravidla V (inzultace), nebo

— neopravnéné vstoupi na hraci plochu aby zabranil soupefi dosdhnout branky,
nebo

— opusti hraci plochu, aby tim demonstroval nespokojenost s rozhodnutim roz-
hod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho, nebo aby tim projevil nespokojenost s hrou
spoluhrac¢t nebo po hadce s nimi (pokud tento prestupek rozhod¢i neposoudi
jako nedovolené opusténi hraci plochy podle ¢l. 47), nebo

— na protest proti rozhodnuti rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho, nebo
aby tim projevil nespokojenost se hrou spoluhra¢ nebo po hadce s nimi,
umyslné poskodi mi¢, pfisluSenstvi hraci plochy nebo vybaveni hfisté (po-
kud tento pfestupek rozhod¢i neposoudi jako nesportovni chovani podle ¢l.
41).

JestliZe hrac plivne na hrace soupefova druZstva, postupuje rozhodc¢i podle ¢l. 17.

JestliZze hrac plivne na jakoukoli jinou osobu, pficemZ touto osobou miZe byt na-

ptiklad rozhod¢i, asistent rozhod¢iho, ¢tvrty rozhod¢i, spoluhraé, funkcionaf ne-

bo i osoba jind, rozhod¢i jej vyloudi. Jestlize rozhod¢i z tohoto divodu pierusi

hru, aby hrace vyloucil, navdZe hru nepfimym volnym kopem na tom misté hra-

ci plochy, kde stal provinivsi se hra¢ v okamziku prestupku (s ohledem na zvlast-

ni ustanoveni pravidla VIII).

Zabranéni v dosaZeni branky nebo zmafeni zjevné brankové moZnosti soupefe

(54

(55)

Rozhod¢i vylouci hrace, ktery zahraje mi¢ umyslné rukou (vyjma brankafe ve
vlastnim pokutovém tzemi) a tim zabrani soupefovu druzstvu dosdhnout branky,
piipadné nékterému soupefovu hraci timto prestupkem zmaii zjevnou moznost
dosdhnout branky.

Jestlize napt. hra¢ vyrazi rukou mi¢ smétujici do branky jeho druZstva, rozhod¢i
ho vylou¢i a soucasné nafidi pokutovy kop. Za zabrdnéni v dosaZeni branky se
vSak nepovazuje, jestliZze hra¢ zabrani rukou mici v cesté do branky po stiele
z neptimého volného kopu; v tomto pfipad€ rozhod¢i nafidi pokutovy kop a hra-
¢e pouze napomene za nesportovni chovéini. Za nesportovni chovani rozhodc¢i
rovnéZ napomene hrace, ktery se umyslnou hrou rukou pokusi zabranit soupefi
v dosaZeni branky, ale mi¢ pfesto v brance skonci.

Rozhod¢i vylouci hrace nebo brankére, ktery zmati podle jeho nizoru zjevnou
mozZnost soupefe dosdhnout branky tim, Ze soupefova hrace zastavi nékterym
z prestupkil, za které se v souladu s ¢asti A pravidla XII nafizuje pfimy volny po-
piipadé pokutovy kop. V ptipad¢€ pfestupku brankéie v jeho vlastnim pokutovém
uzemi rozhod¢i nafidi pokutovy kop a brankarfe bud napomene (jestliZze po nazo-
ru rozhod¢iho chtél hrat micem) nebo vyloudi (jestlize po nazoru rozhod¢iho ne-
mél zdjem hrat micem).

PohorSujici, urdzlivé a ponizujici vyroky

(56)

Rozhod¢i vyloudi kazdého hrace, ktery se dopusti takovych vyroki, posurku ne-
bo gest, jimiZ podle ndzoru rozhod¢iho néjakou osobu urdzi nebo ponizuje, bez

112



Pravidlo Xll — Zakazana hra a nesportovni chovani

ohledu na to, zda se jednd o osobu rozhod¢iho, asistenta rozhod¢iho, ¢tvrtého
rozhodc¢iho nebo souperte, spoluhrace ¢i osobu jinou.

Druhé napomenuti

(57

(58)

Byl-li hra¢ v utkani jiz jednou napomenut a dopusti se dal§iho prestupku, za kte-
ry musi byt znovu napomenut, napomene ho rozhod¢i podruhé a néasledné ho
vylouci. Osobni tresty udéli rozhodci tak, Ze hraci nejprve ukaze Zlutou a potom
Cervenou kartu, aby bylo zfejmé, Ze hrace vylucuje po druhém napomenuti a ni-
koli za provinéni, které by se samo o sobé trestalo okamZitym vyloucenim.

V pfipad¢, Ze hra¢ vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho a nasledné
se dopusti dal§iho prestupku, za ktery mu ma byt udélen osobni trest, udéli mu
rozhod¢i osobni trest pouze ze tento prestupek.

JestliZze hra¢ opusti neopravnéné hraci plochu a potom se na hraci plochu - tfe-
ba i bez souhlasu rozhodc¢iho - znovu vrati, povaZuje to rozhod¢i pouze za jeden
prestupek.

JestliZze se hra¢ dopusti prestupku, za ktery musi byt napomenut, ale dfive, neZ
ho rozhod¢i napomene, nebo potom, co rozhod¢i uplatnil vyhodu ve hie, se do-
pusti dalSiho pfestupku nebo i nékolika prestupkdl, za které musi byt napomenut
nebo vyloucen, ud€li rozhod¢i po preruseni hry osobni tresty v potadi, v jakém
se jich hra¢ dopustil napt. tak, Ze hraci nejprve dvakrat ukdZe Zlutou a potom
Cervenou kartu. VSechny prestupky pak popise v zdpise o utkani v poradi, v ja-
kém se jich hra¢ dopustil.
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DIAGRAMY K PRAVIDLU XII -
ZAKAZANAHRA
A NESPORTOVNi CHOVANI

V této priloze FIFA predklada 10 modelovych hernich situaci, které jsou navo-
dem k aplikaci bodu 4 a 5 ¢asti D pravidla XIl. Maji pomoci rozlisit pripady, kte-
ré Ize povazovat za zmareni zjevné moznosti dosahnout branky, od hernich si-
tuaci, které takto ve smyslu pravidla hodnotit nelze.

— - -
s -

DIAGRAM 1

Utoénik dostava od spoluhrade prihravku, kterou miize zpracovat v pokutovém
Uzemi ve vyhodné strelecké prilezitosti, avSak obrance ve vyskoku umysiné
zachyti mi¢ rukou. Rozhod¢i nafidi pfimy volny kop.

Bez zasahu obrance by Gto¢nik mél zjevnou moznost doséhnout branky, pro-
to rozhod¢i musi provinivsiho se hrace vylougit.
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A
§

DIAGRAM 2

Proti uto¢nikovi, ktery dostava od spoluhrace prihravku do volného prostoru,
vybéhne az za hranici pokutového Uzemi brankar a mimo pokutové Uzemi
UumyslIné zachyti mi¢ rukou. Rozhod¢i naridi primy volny kop.

Bez zasahu brankare by Utoénik mél zjevnou moznost dosahnout branky, pro-
to rozhod¢i musi provinivsiho se brankéare vylougit.

!

DIAGRAM 3

Utoénik vystreli na branku, avak obrance stojici na brankové &are vyrazi rukou
mi¢ nad brevno a zabrani tim dosazeni branky. Rozhod¢i nafidi pokutovy kop.
Obrance zabranil soupefi dosazeni branky, proto rozhod¢i musi provinivsiho se
hrace vyloucit.
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DIAGRAM 4

Utoé&nik pFihrava mi¢ spoluhradi napfi¢ pokutovym Gzemim, ale obrance rukou
zachyti mi¢. Rozhod¢i naridi pokutovy kop.

Uto&nik nemél zjevnou moznost dosahnout branky, proto obrance za svij pre-
stupek nebude vyloucen.

Jestlize by se ale podle nazoru rozhod¢iho mi¢ ruky braniciho hrace dotkl pou-
ze nahodné, nejednalo by se o prestupek a rozhod¢i by nechal pokracovat ve
hre.

LL / /

= -~

75

FIFA FAIR PLAY

DIAGRAM 5

Utoénika v pokutovém Gzemi zachyti a podrazi brankaf. Rozhodéi nafidi po-
kutovy kop.

Pfi prestupku brankare nebyl uto¢nik v pohybu smérem k brance, nejednalo se
tedy o zjevnou moznost dosahnout branky a brankaf proto za svij prestupek
nebude vyloucen.
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/ 1
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Uto&nika unikajiciho podél pokutového tizemi podrazi branici hrag. Rozhodéi
naridi pfimy volny kop.

Protoze Gto¢nik nebyl v pohybu smérem k brance soupere, nemél zjevnou
moznost dosahnout branky a proto obrance za svij prestupek nebude vylou-
cen.

DIAGRAM 6

[ _FRPLAY

T

DIAGRAM 7

Utoénik, ktery je s mi¢em v pohybu smérem k brance, je zastaven prestupkem
obrance soupefe. Rozhod¢i nafidi pfrimy volny kop.

Utocnik mél zjevnou moznost dosahnout branky, proto bude obrance vylou-
cen.
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DIAGRAM 8

Utoénik, ktery postupuje s miéem smérem k brance soupefe do prostoru,
v némz je nékolik soupefovych hracd, je podrazen hra¢em soupere. Rozhoddi
naridi pfimy volny kop.
Uto&nik nemél zjevnou moznost dosahnout branky, proto prestupek nebude
potrestan vylou¢enim.

/

Fr
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FIFA FAIR PLAY

Utoénika uvnitf pokutového GUzemi podrazi branici hraé. Rozhodé&i nafidi po-
kutovy kop.

Utoé&nik nebyl pfi prestupku soupefe v pohybu smérem k brance, proto se ne-
jednalo o zjevnou moznost dosahnout branky a prestupek braniciho hrace ne-
bude potrestan vyloucenim.

DIAGRAM 9
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DIAGRAM 10

Utoénika, ktery je s mi¢em v pohybu smérem k brance soupefe, se pokusi za-
stavit brankar, avéak nezasahne mi¢ a rukama podrazi soupere. Rozhod¢i na-
fidi pokutovy kop.

Utoénik mél zjevnou moznost dosahnout branky, proto rozhod&i musi provi-
niv§iho se brankare vyloucit. Pokud vSak brankar mél zjevnou snahu a podle
nazoru rozhod¢&iho i zjevnou moznost hrat mi¢em, rozhod¢i ho pouze napo-
mene.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Pravidio Xilil
VOLNE KOPY

DRUHY VOLNYCH KOPU

Volné kopy se déli na pfimé volné kopy a nepfimé volné kopy.

Pri provadéni kazdého volného kopu musi mi¢ lezet v klidu na zemi a po pro-
vedeni kopu nesmi hrag, ktery kop provedl, hrat mi¢em podruhé, dokud se mi-
€e nedotkne jiny hrac.

PRIMY VOLNY KOP

@ Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do sou-
perovy branky, branka plati.

e Jestlize se primo po provedeni primého volného kopu mi¢ dostane do vlast-
ni branky, rozhod¢i naridi ve prospéch soupere kop z rohu.

NEPRIMY VOLNY KOP
Signalizace rozhodc¢iho

Narizeni nepfimého volného kopu signalizuje rozhod¢i pazi zvednutou nad
hlavu. Drzi ji zvednutou az do provedeni kopu a potom tak dlouho, dokud se
néktery jiny hra¢ mic¢e nedotkne nebo dokud neni mi¢ ze hry.

Mi¢ skonéi v brance

Branky z nepfimého volného kopu miize byt dosazeno jen v pfipadé, Ze dfive,

nez mi¢ prejde do branky, se ho dotkne jiny hra¢ nez ten, ktery neprimy volny

kop proved|.

@ Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do
souperovy branky, rozhod¢i nafidi ve prospéch soupere kop od branky.

e Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do
vlastni branky, rozhod¢i nafidi ve prospéch soupere kop z rohu.

MiSTO A ZPUSOB PROVEDENi VOLNEHO KOPU

Volny kop uvnitf pokutového uzemi

Primy nebo nepfimy volny kop provadény branicim druzstvem

® vsichni hraci soupere musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice,

® vsichni hragi soupefe musi zlstat mimo pokutové Uzemi, dokud neni mi¢
ve hre,

® mic je ve hre, pokud primo po provedeni kopu opusti pokutové Uzemi,
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® volny kop narizeny v brankovém Gzemi se smi provést z kteréhokoli mista
uvnitf brankového tuzemi.

Neprimy volny kop provadény ttoéicim druzstvem

e vsichni hradi soupere musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice, dokud
mi¢ neni ve hie, kromé hrag¢l stojicich na vlastni brankové ¢afe mezi bran-
kovymi ty&emi,

e mic je ve hie, kdyZ se po provedeni kopu pohne,

® nepfimy volny kop narizeny v brankovém Gizemi bude proveden na té ¢are
brankového Uzemi, ktera probiha rovnobézné s brankovou ¢arou, a to
v misté, které je nejblize mistu prestupku.

Volny kop mimo pokutové uzemi

e vsichni hrac¢i soupere musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice, dokud
mi¢ neni ve hre,

® mic je ve hre, kdyz se po provedeni kopu pohne,

® volny kop je proveden z mista prestupku.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize po narizeni volného kopu hra¢ soupere nedodrzi predepsanou vzda-
lenost, necha rozhod¢i kop opakovat.

Jestlize pfi provadéni volného kopu branicim druzstvem z mista uvnitr jeho po-
kutového Uzemi neni mi¢ zahran pfimo do hry, rozhodéi nechéa kop opakovat.

Volny kop provadény hracem z pole:

Jestlize v dobé, kdy je mic¢ ve hre, se hrac, ktery provedI volny kop,

@ dotkne mice (vyjma umysiné hry rukou) drive, nez se mice dotkne jiny
hrag¢, rozhod¢i naridi nepfimy volny kop, ktery provede hraé¢ soupere z mis-
ta prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

@ dotkne Umysiné mice rukou mimo vlastni pokutové Gzemi drive, nez se
mice dotkne jiny hra¢, rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hraé¢
soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
V).

@ dotkne UmysIiné mice rukou ve vlastnim pokutovém Gzemi drive, nez se
mice dotkne jiny hra¢, rozhod¢i naridi pokutovy kop.

Volny kop provadény brankarem:

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se brankar, ktery proved! volny kop,

o dotkne mic¢e podruhé (mimo pfipadu umysiné hry rukou) drive, nez se mi-
Ce dotkne jiny hrag, rozhodci naridi nepfimy volny kop, ktery provede hraé¢
soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
VIII).

121



Pravidlo Xl — Volné kopy

@ dotkne UmysIné mice rukou ve vlastnim pokutovém Uzemi dfive, nez se
mice dotkne jiny hraé, rozhod¢i naridi neprimy volny kop, ktery provede
hra¢ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
VIII).

o dotkne umysIné mice rukou mimo vlastni pokutové Uzemi drive, nez se mi-
¢e dotkne jiny hra¢, rozhod¢i naridi primy volny kop, ktery provede hra¢
soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
VIII).

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Volné kopy se natizuji za poruseni pravidel, ke kterym doslo na hraci plose v do-
bé, kdy mic¢ byl ve he. Pokud rozhod¢i usoudi, Ze nafizenim volného kopu by
vznikla vyhoda pro provinivsi se druZstvo, poskytne druzstvu, které se neprovi-
nilo, vyhodu ve hie.

(2) Pfi provadéni volného kopu se hraci zucastnéni na hie nesméji bez souhlasu roz-
hod¢iho zdrzovat mimo hraci plochu s vyjimkou téch, kteti hraci plochu opusti-
li podle ustanoveni pravidla III.

(3) Mic z volného kopu je spravné ve hfe, jakmile se po provedeni kopu pohne. Pfi
provadéni volného kopu branici stranou z vlastniho pokutového tizemi musi na-
vic mi¢ opustit toto Uzemi, aniZ se ho kterykoli hra¢ pfedtim dotkne. Nedostane-
li se pti provedeni volného kopu z vlastniho pokutového tzemi mi¢ sprdvné do
hry, necha rozhod¢i volny kop opakovat (viz obr. 13-1).

nafidi se
kop z rohu

mi¢ neni ve hie,
kop se opakuje

>

nafidi se
vhazovani

_ Y

! ]
Obr. 13-1 Postaveni hracu pfi volném kopu z viastniho pokutového tzemi

122



Pravidlo XIll — Volné kopy

“

(&)

(6)

@)

JestliZze se provadi nepiimy volny kop proti branicimu druZstvu v jeho vlastnim
pokutovém uzemi ve vzdalenosti mensi neZ 9,15 m od brankové ¢ary, mohou se
hraci braniciho druZstva postavit na vlastni brankovou ¢aru, ale jen v brance, tj.
mezi brankovymi ty¢emi. Mimo branku musi dodrZet vzdalenost nejméné 9,15 m
od mice (viz obr. 13-2).

Volné kopy se maji provadét bez zbyte¢ného zdrZovani. K provedeni volného ko-
pu rozhod¢i obvykle ddvd znameni; vétSinou piStalkou, mizZe vSak tak ucinit
i slovem nebo pokynem ruky. V kazdém piipadé vSak provedeni volného kopu
musi mit pod kontrolou.

Po nafizeni volného kopu musi hrac¢i druzstva, proti némuz je volny kop nafizen,
z vlastni iniciativy a bez zbyte¢ného otileni zaujmout predepsanou vzdélenost.
Hrace, ktery toto ustanoveni imysIn€ nedodrZi a zdrZi tak provedeni volného ko-
pu napf. tim, Ze se postavi pred mic, aby soupet nemohl mi¢ rozehrét, rozhod¢i
napomene. Provini-li se timto zpisobem nékolik hra¢t, napomene rozhod¢i toho
hrace, ktery byl nejbliZe k mistu, z né¢hoZz se volny kop provadél. Nezaujme-li do-
state¢né rychle predepsanou vzdalenost celd zed branicich hrac¢d, napomene roz-
hod¢i toho hréce, ktery ji organizoval. Rozhod¢i v§ak miZze napomenout i hrace
tutociciho druZstva, ktery soupefi brani stavét zed.

Jestlize mic¢ lezi v klidu a na spravném misté, miZe rozhodc¢i tolerovat, jestlize
druzstvo z taktickych divoda provede volny kop dfive, neZ hraci soupefova druz-
stva zaujali pfedepsanou vzdalenost od mice; pfitom vSak musi dbat, aby druz-
stvo provadéjici volny kop, neprovedlo volny kop bez jeho védomi. Je-li volny
kop takto proveden a mice se bezprostiedné po jeho rozehrdni zmocni hra¢ sou-

Obr. 13-2 Postaveni hract pfi nepfimém volném kopu proti branicimu druZstvu
v blizkosti jeho branky
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pefova druZstva, ktery predtim nedodrZel predepsanou vzdalenost, nechd roz-
hod¢i pokracovat ve hie.
Provadi-li se volny kop a néktery z hraci branici strany zkrati pfedepsanou vzda-
lenost dfive, neZ je mi¢ ve hi‘e, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace a nechd
volny kop opakovat. Provini-li se timto zpiisobem vice hra¢l, napomene rozhod-
¢i toho hrace, ktery zkratil vzdalenost nejvice; stejné postupuje rozhod¢i v pfi-
padé, Ze se proti mici vysune celd zed branicich hraci. Rozhodc¢i pfitom miZe
druzstvu, které provadi volny kop, poskytnout vyhodu ve hie — v tom piipadé
volny kop opakovat nenechd a provinivsiho se hrace napomene pfi nejbliz$im
preruseni hry.
JestliZe hra¢ provede volny kop pfesto, Ze ho rozhod¢i vyzval, aby pockal na je-
ho znameni k provedeni kopu, pferusi rozhod¢i hru, napomene provinivsiho se
hrace za nesportovni chovani a necha volny kop opakovat. Stejné bude postupo-
vat i v pfipadé, Ze se hra¢ pred provedenim kopu zachova nesportovné.
Jestlize rozhod¢i nestaci po predcasném provedeni volného kopu prerusit hru a
@ bylo dosaZeno branky, rozhod¢i ji neuznd, proviniv§iho se hrdce napomene
a volny kop necha opakovat.
@ mic opusti hraci plochu, rozhod¢i provinivsiho se hrac¢e napomene a hru nava-
Ze odpovidajicim zplisobem.
® brankaf mi¢ vyrazi na roh, rozhod¢i provinivsiho se hrace napomene a hru na-
véze kopem z rohu.
® brankaf mi¢ chyti, rozhod¢i hru neprerusuje a proviniv§iho se hrac¢e napome-
ne pii nejbliz§im pieruSeni hry.
JestliZze hra¢ pozada rozhodciho, aby pfed provedenim volného kopu zajistil do-
drZeni predepsané vzdalenosti branicich hracia od mice a potom volny kop pro-
vede dfive, neZ da rozhodc¢i pokyn k jeho provedeni, chové se nesportovné; roz-
hod¢i hru prerusi (pokud neposkytne vyhodu), hra¢e napomene, a volny kop
nechd opakovat, a to i v pfipadé, Ze bylo dosaZeno branky. Poskytne-li rozhodc¢i
vyhodu, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace pfi nejbliz§im preruseni hry.
Z ptfimého volného kopu nemiZe byt dosaZeno vlastni branky. Dostane-li se mi¢
ze spravné provedeného pifimého volného kopu piimo do branky druZstva, jehoZ
hra¢ volny kop provedl, nafidi rozhod¢i ve prospéch soupetova druZstva kop z ro-
hu.
Z neptimého volného kopu nemuZe byt ptimo dosazeno Zadné branky. Dostane-
li se mi¢ ze spravné provedeného neptfimého volného kopu piimo do branky
druzstva, jehoz hra¢ nepfimy volny kop provedl, nafidi rozhod¢i ve prospéch
soupefova druzstva kop z rohu. Dostane-li se mi¢ ze spravné provedeného nepii-
mého volného kopu piimo do soupetfovy branky, nafidi rozhod¢i kop od branky.
Pii provadéni volnych kopi mohou pravidlo porusit jak hraci branici, tak hraci
utocici strany. Jestlize pravidlo porusi soucasné hraci obou stran, rozhod¢i pro-
vinivsi se hra¢e napomene a necha volny kop opakovat.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Pravidlo'XIV
POKUTOVY KOP

Pokutovy kop naridi rozhod¢i proti druzstvu, jehoz hraé se v dobé, kdy je mi¢
ve hfe, dopusti ve vlastnim pokutovém Gzemi nékterého z deseti prestupku, za
néz se narizuje pfimy volny kop.

Pfimo z pokutového kopu muze byt dosazeno branky.

Rozhod¢i prodlouzi dobu hry, aby mohl byt proveden pokutovy kop narizeny
pred ukonéenim prvniho nebo druhého polo¢asu nebo pred ukonéenim né-
které z polovin prodlouzeni.

UMISTENi MiCE A POSTAVENi HRACU

Mi¢ musi byt umistén na pokutové znacce.

Hraé provadejici pokutovy kop musi byt jasné a zietelné uréen.

Brankar braniciho druzstva musi byt obracen tvari k hraci provadéjicimu po-
kutovy kop a musi zlstat na vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi ty¢emi,
dokud kop neni proveden.

Ostatni hraéi kromé hrace provadeéjiciho pokutovy kop musi byt:

® na hraci ploSe,

® mimo pokutové Uzemi,

® za pokutovou znackou,

® nejméné 9,15 m od pokutové znacky.

ROzZHODCI

® da znameni k provedeni pokutového kopu, ale ne drive, nez hraéi zaujmou
postaveni predepsané pravidlem,
® rozhodne, kdy akce pokutového kopu byla ukonéena.

PROVEDENI POKUTOVEHO KOPU

® Hrag provadéjici pokutovy kop musi do mic¢e kopnout a nesmi hrat micem
podruhé dfive, nez se ho dotkne jiny hrac.

® Mic je ve hre, jakmile se po provedeni kopu pohne smérem dopredu.
Provadi-li se pokutovy kop v normalni dobé hry nebo prodlouzi-li rozhod¢i
po uplynuti jednoho z pologasu dobu hry, aby pokutovy kop mohl byt pro-
veden nebo opakovan, uzna rozhod¢i branku i v pfipadé, jestlize dfive, nez
mi¢ prejde brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a pod bfevnem do
branky, se dotkne jedné nebo obou brankovych ty¢i, brevna, brankare ne-
bo nékolika z nich v jakékoli kombinaci.
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TRESTNi USTANOVENI

K poru$eni pravidla dojde po znameni rozhod¢iho k provedeni pokutového ko-
pu, ale dfive, nez je mic ve hre:

1.

Pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop

® rozhodCi nechd pokutovy kop provést a

® jestlize mi¢ skonci v brance, necha pokutovy kop opakovat,

® jestlize mic neskonci v brance, rozhodCi pferusi hru a navaZe ji nepfi-
mym volnym kopem ve prospéch braniciho druZstva.

Pravidlo porusi brankar

® rozhodCi necha pokutovy kop provést a

® jestlize mi¢ skonci v brance, uzna branku,

® jestlize mi¢ neskonci v brance, necha pokutovy kop opakovat.

Spoluhra¢é hrace provadeéjiciho pokutovy kop vkro¢i do pokutového

Uzemi nebo se priblizi k pokutové zna¢ce na mensi vzdalenost nez 9,15

m, nebo se priblizi k brankové ¢are na vzdalenost mensi, nez je vzdale-

nost pokutové znacky

® rozhodci necha pokutovy kop provést a

e jestlize mi¢ skonci v brance, necha pokutovy kop opakovat,

® jestlize mic neskonci v brance, rozhodCi prerusi hru a navaZe ji nepfi-
mym volnym kopem ve prospéch braniciho muZstva,

® jestlize se mi¢ odrazi od brankare, brankové tyce nebo brevna a provi-
nivsi se hra¢ se mi¢e dotkne, rozhod¢i prerusi hru a naridi nepfimy
volny kop ve prospéch braniciho druZstva.

Spoluhraé brankare vkro¢i do pokutového tuzemi, nebo se priblizi k po-

kutové znaéce na mensi vzdalenost nez 9,15 m, nebo se priblizi k bran-

kové ¢are na vzdalenost mensi, nez je vzdalenost pokutové znacky

® rozhodci necha pokutovy kop provést a

® jestlize mi¢ skonci v brance, branku uzna,

e jestlize mi¢ neskonci v brance, necha pokutovy kop opakovat.

Pravidlo porusi hraci braniciho i ato€iciho druzstva

® rozhodci necha pokutovy kop opakovat.

K poruseni pravidla dojde poté, kdyz je mi¢ ve hre.

1.

Hragé, provadeéjici pokutovy kop, se podruhé dotkne mice (ale ne rukou)

drive, nez se mice dotkne jiny hra¢

® rozhodci nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mis-
ta prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VilI).

Hraé provadéjici pokutovy kop se umysiné dotkne mice rukou dfive,

nez se mice dotkne jiny hrac¢

® rozhodci nafidi pfimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupefe z mista
prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla Vill).

Mic, ktery je v pohybu smérem k brance, zasahne cizi téleso

® rozhodCi necha pokutovy kop opakovat.
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Mi¢ zasahne cizi téleso poté, co jej zahraje brankar nebo poté, co se od-

razi od brankové ty¢e nebo od brankového brevna

® rozhodci musi prerusit hru,

® hru navaze micem rozhodc¢iho v misté, kde vnéjsi viliv zasahl mic (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIli).

VYKLAD K PRAVIDLU

VsSeobecna ustanoveni

ey

(@)
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Pokutovy kop rozhod¢i natizuje za prestupky uvedené v ¢asti A pravidla XII, kte-
rych se hraci dopustili ve vlastnim pokutovém tzemi v dobé, kdy mic byl ve hre.
Nafizeni pokutového kopu nevyluéuje, aby rozhod¢i podle povahy prestupku ne-
udélil proviniv§imu se hraci také osobni trest.

Pied provedenim pokutového kopu si smi kterykoli hra¢ braniciho druzstva vy-
ménit misto s brankdifem, ale rozhod¢i o tom musi byt pred tim uvédomen. Pfi
vyméné musi byt respektovana ustanoveni pravidla III a pravidla IV.

Pokutovy kop smi provést kterykoli opravnény hra¢ druzstva, jez bude pokutovy
kop provadét. Rozhod¢i, a alespon brankéf, ktery bude pokutovému kopu Celit,
vSak musi védét, ktery hra¢ pokutovy kop provede. Jestlize pokutovy kop zacne
provadet jiny hra¢ nez ten, ktery byl urcen, zastavi rozhod¢i provadéni pokuto-
vého kopu a proviniv§iho se hric¢e napomene za nesportovni chovani.

Nafridi-li rozhod¢i, aby se pokutovy kop opakoval, nemusi ho provadét tyz hrac.
Opakovany pokutovy kop muiZe provést kterykoli z hract druzstva, v jehoZ pro-
spéch byl pokutovy kop natfizen, pokud je opravnén ziucastnit se hry.

Pii provadéni pokutového kopu nemohou byt spoluhraci hrace provadéjiciho po-
kutovy kop v ofsajdové pozici, protoZze podle ustanoveni pravidla XIV musi jiz
pred provedenim pokutového kopu vSichni hraci byt ve vétsi vzdalenosti od bran-
kové Cary, neZ je mi¢ lezici v klidu na znacce pokutového kopu. Pokud vSak hra-
¢i toto postaveni pred provedenim pokutového kopu porusi, mohou byt v ofsajdu.
Praskne-1i mi¢ ptimo po spravné provedeném pokutovém kopu, nechd rozhod¢i
po vyméné mice pokutovy kop opakovat (vyrazem ,,pfimo* se rozumi, Ze mi¢ po
provedeni kopu praskl dfive, neZ se ho dotkl kterykoli hra¢ nebo neZ narazil na
brankovou ty¢ ¢i bfevno).

Klesne-li pfed provedenim pokutového kopu pocet hracii nékterého druZstva de-
finitivné pod sedm, nafizeny pokutovy kop se neprovadi a rozhod¢i utkani ukon-
¢i.

Provedeni pokutového kopu

(®)

Rozhod¢i musi dbat, aby:

a) nikdo z hracl se bez souhlasu rozhod¢iho nezdrZoval mimo hraci plochu
(s vyjimkou hracu, ktefi opustili hraci plochu podle ustanoveni pravidla III);
neuposlechne-li hrd¢ vyzvy rozhodc¢iho, aby se na hraci plochu vratil, napo-
mene ho rozhod¢i za nesportovni chovani,
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b) vSichni hraci zaujali na hraci ploSe postaveni predepsané pravidlem, tzn., Ze
vSichni hraci, s vyjimkou hrace provadéjictho pokutovy kop a brankéfe sou-
pefova druzstva, musi byt mimo pokutové tzemi a mimo pokutovy oblouk
a soucasné pred micem,

¢) branka braniciho druZstva nebyla opusténa. Pfed provedenim pokutového ko-
pu se brankdf musi nachazet v brance, byt obéma nohama na brankové cate
a pfitom byt otocen ¢elem k mici. Na brankové ¢are se miZe pohybovat, av§ak
drive, neZ bude mic¢ ve hie, nesmi opustit brankovou ¢aru dopfedu smérem
k mici.

K provedeni pokutového kopu musi rozhod¢i vzdy dat znameni pistalkou; zna-

meni da poté, co se ujisti, Ze jsou splnény podminky uvedené ve ¢l. 8.

Pokutovy kop se provadi do mi¢e voln€ a nehybné leZiciho na stfedu pokutové

znacky. Posunuti mi¢e mimo pokutovou znacku neni dovoleno ani v piipadé, Ze

je pokutova znacka v kaluZzi nebo v blaté.

Pokutovy kop je spravné proveden, pohne-li se mi¢ doptedu, tj. smérem k bran-

kové ¢are braniciho druzstva. Zahraje-li hra¢ provadéjici pokutovy kop mi¢ do-

zadu nebo do strany rovnobézné s brankovou ¢arou, nedostal se mi¢ do hry a roz-
hod¢i neché pokutovy kop opakovat.

Pokutovy kop muzZe byt proveden i tak, Ze hra¢ provadéjici pokutovy kop zahra-

je mi¢ Sikmo doptedu, aby se ho mohl zmocnit jeho spoluhraé. Tento spoluhrac

vSak smi vkrocit do pokutového tizemi, pfekrocit pokutovy oblouk nebo se pfi-
bliZit k brankové ¢are na vzdélenost krat$i nez 11 m, aZ kdyz je mi¢ ve hte.

Prestupky pted provedenim pokutového kopu:

a) Hrac provadéjici pokutovy kop porusi pravidlo, jestliZze napf.

— pfi rozbéhu k provedeni pokutového kopu se zastavi, aby se brankar predcas-
né vrhl do jedné ¢asti branky, a potom kopne mi¢ do jeji odkryté ¢4sti, nebo

— provede kop obridcen zady k brance, nebo se skloni u mice, jako by ho chtél
rukou posunout, a pfitom znenadini provede kop, nebo pouZije néjaky po-
dobny trik k oklamani soupefova brankare.

b) Brankaf braniciho druZstva porusi pravidlo, jestliZe po znameni rozhod¢iho
k provedeni pokutového kopu, ale diive, neZ je mi¢ ve hie, opusti brankovou
¢aru smérem k mici.

c¢) Ostatni hréaci porusi pravidlo, jestlize po znameni rozhod¢iho k provedeni po-
kutového kopu, ale dfive neZ je mi¢ ve hie

— pfiblizi se k mici na vzdalenost mensi nez 9,15 m, nebo

— vstoupi do pokutového tzemi, nebo

— pribliZi se k brankové ¢afe na vzdalenost mensi nez 11 m.

Dojde-li pted provedenim pokutového kopu k poruseni pravidla, nechd rozhod¢i

pokutovy kop provést. V piipadé, Ze pravidlo porusi:

a) brankar nebo spoluhra¢ brankare, a branky nebylo dosaZeno, necha rozhod¢i
pokutovy kop opakovat,

b) brankér nebo spoluhra¢ brankére, a branky bylo dosaZeno, rozhod¢i branku
uzna,

¢) hrac¢ provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhraé, a branky bylo dosazeno
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pfimo, nebo i po odraZeni mice od tyce, bfevna branky, nebo od brankate, ne-
ché rozhod¢i pokutovy kop opakovat,

d) hrac¢ provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhraé, branky nebylo dosaZeno,
a mic:

— pfimo z pokutového kopu skon¢i mimo branku, navdze hru hrd¢ braniciho
druzstva kopem od branky nebo vhazovanim,

— brankéf vyrazi mimo hraci plochu, navaze hru hrac ttoc¢iciho druZstva kopem
z rohu nebo vhazovanim,

— brankér chyti a ma ho pod kontrolou, necha rozhod¢i pokracovat ve hie,

— se odrazi od ty¢e nebo od bfevna branky zpét do pole nebo ho brankaf vyrazi
zpét do pole tak, Ze se mice dotkne jiny hrac, nez ten, ktery porusil pravidlo,
povaZuje rozhod¢i akcei pokutového kopu za ukoncenou a nechéd pokracovat ve
hre,

— se odrazi od ty¢e nebo od bfevna branky zpét do pole nebo ho brankér vyrazi
zpét do pole tak, Ze se mice jako prvni dotkne hra¢, ktery porusil pravidlo, pre-
rusi rozhod¢i hru a nafidi neptfimy volny kop, ktery provede hra¢ braniciho
druZstva z mista, kde se provinivsi se hra¢ dotkl mice (s ohledem na zvl4stni
ustanoveni k pravidlu VIII),

— hraci obou druzstev, nechd rozhod¢i pokutovy kop opakovat, at je vysledek
akce pokutového kopu jakykoli.

(14) Akce pokutového kopu kon¢i v okamzZiku, kdy:

a) mic prejde brankovou ¢4ru do branky,

b) mi¢ opusti pfes brankovou nebo pies pomezni ¢aru hraci plochu,

¢) mic se odrazi od ty¢e nebo od bfevna branky zpét do pole,

d) brankar mi¢ chyti nebo jej vyrazi zpét do pole,

e) mice se dotkne jiny hra¢ nez brankar,

f) mi¢ se odrazi od tyCe nebo od bfevna branky zpét do pole, nebo ho brankar
vyrazi zpét do pole, nebo

g) mi¢ praskne narazem na brankovou ty¢ ¢i bfevno nebo poté, co se ho dotkl
brankar.

JestliZe rozhod¢i povaZuje akcei pokutového kopu za ukoncenou, a mi¢ pfitom ne-

opustil hraci plochu, necha pokracovat ve hte. JestliZze rozhod¢i omylem pierusi

hru dfive, nez skoncila akce pokutového kopu, nechd pokutovy kop opakovat.

(15) JestliZze se néktery hra¢ po spravném provedeni pokutového kopu dopusti pre-
stupku ve smyslu pravidla XII, rozhod¢i potrestd prestupek hrace ptislusnym ko-
pem a pripadné i osobnim trestem; pfitom muZe poskytnout vyhodu.

Pokutovy kop v prodlouzené dobé hry

(16) Nafridi-li rozhod¢i pokutovy kop v normdlni dobé hry na konci prvniho polocasu
nebo na konci utkani, nebo pred ukoncenim né&které z polovin prodlouZeni,
a skonci-li doba hry dfive, neZ pokutovy kop mohl byt proveden, musi rozhodc¢i
k jeho provedeni dobu hry prodlouZit. Dobu hry prodlouzi rozhod¢i o ¢as, po kte-
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an

(18)

19

ry bude trvat akce pokutového kopu. Teprve kdyZ je vysledek akce pokutového

kopu zfejmy, rozhod¢i polocas, popiipadé utkéni, ukonci. Rozhod¢i na tuto situ-

aci pred provedenim pokutového kopu upozorni kapitdny obou druZstev.

Dojde-li pfed provedenim pokutového kopu v prodlouZené dobé hry k poruseni

pravidla, neché rozhod¢i pokutovy kop provést a rozhodne podle vysledku akce

pokutového kopu. V piipadé, Ze pravidlo porusi:

a) brankar nebo spoluhra¢ brankare, a branky nebylo dosazZeno, prodlouZi roz-
hod¢i doby hry a nechd pokutovy kop opakovat,

b) brankér nebo spoluhra¢ brankére, a branky bylo dosaZeno, rozhod¢i branku
uzna a poloc¢as nebo utkdni ihned ukonc¢i,

¢) hra¢ nebo spoluhra¢ hrace provadéjicitho pokutovy kop, a branky bylo dosa-
Zeno, prodlouZi rozhod¢i doby hry a necha pokutovy kop opakovat,

d) hra¢ nebo spoluhra¢ hrace provadéjiciho pokutovy kop, branky nebylo dosa-
Zeno a mi¢ pfimo z pokutového kopu skon¢i mimo branku, nebo ho brankér
vyrazi mimo hraci plochu, nebo ho brankat chyti a ma ho pod kontrolou, ne-
bo se mi¢ odrazi od ty¢e nebo od bievna branky zpét do pole, nebo ho zpét do
pole vyrazi brankar, polo¢as nebo utkani ihned konci,

e) hraci obou druZstev, prodlouZi rozhod¢i doby hry a nechd pokutovy kop opa-
kovat.

Akce pokutového kopu, ktery se provadi v prodlouzené dobé hry, konéi v oka-

mZiku, kdy po spravné provedeném pokutovém kopu:

a) mic prejde brankovou ¢aru do prostoru branky,

b) mi¢ pfes brankovou nebo pies pomezni ¢aru opusti hraci plochu,

¢) mic se odrazi od ty¢e nebo od bievna branky nebo ho vyrazi brankaf zpét do
pole a je zfejmé a nepochybné, Ze jiz zlistane na hraci plose,

d) brankar mi¢ chyti,

e) mice se dotkne jiny hra¢ nez brankar,

f) mi¢ praskne narazem na brankovou ty¢ ¢i bfevno nebo poté, co se ho dotkl
brankar.

Akce pokutového kopu vsak trvd i v dobé, kdy se mi¢ rizné odraZi mezi bran-

kovymi ty¢emi a bfevnem nebo i kdyZ se ho mezitim, tfeba i opakované, dotkne

brankaf. Skonci teprve v okamziku, kdy mi¢ definitivné opusti hraci plochu bud
do branky nebo mimo ni, poptipadé kdyz je s kone¢nou platnosti jasné, Ze zu-
stane na hraci plose.

Ustanoveni zde uvedena plati i pfi provddéni kopt z pokutové znacky pro urceni

vitéze utkani.

Jestlize hra¢ provadéjici pokutovy kop v prodlouzené dobé hry zahraje mi¢ Sik-

mo dopredu, aby se ho mohl zmocnit jeho spoluhra¢, ukon¢i rozhod¢i utkéni

(ptipadné polocas) v okamziku, kdy se spoluhra¢ hrace provadéjiciho pokutovy

kop dotkl mice.
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Pravidlo ,XV,
VHAZOVANI

Vhazovéni je jednim ze zpusobl navazani hry.

Pfimo z vhazovani nemuze byt dosazeno branky.

Rozhod¢i necha provést vhazovani

® jestlize mi¢ prejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem pomezni
éaru,

® Vv misté, kde mi¢ preSel pres pomezni ¢aru,

® hraCem druzstva, jehoz hra¢ se nedotkl mice jako posledni.

Provedeni vhazovani

V okamziku, kdy provadi vhazovani, musi vhazujici hra¢

® byt obracen Celem k hraci ploSe,

@ alespon &asti obou nohou stat bud na pomezni &afe nebo za pomezni &a-
rou mimo hraci plochu,

® hodit mi¢ obéma rukama,

® hodit mi¢ zezadu pres hlavu.

Hrag, ktery proved| vhazovani se nesmi znovu dotknout mice drive, nez se mi-

Ce dotkne jiny hréac.

Vsichni hraci soupere musi byt nejméné 2m od mista, ze kterého ma byt vha-

zovani provedeno.

Mi¢ je ve hre hned, jakmile se dostane na hraci plochu.

TRESTNi USTANOVENI

Vhazovani provadi hrac z pole

Jestlize v dobé, kdy je mic ve hre, se hrag, ktery proved!| vhazovani

o dotkne mice podruhé (vyjma imysIné hry rukou) dfive, nez se mic¢e dotkne
jiny hra¢, rozhod¢i naridi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere
z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

e dotkne UmysIné mice rukou mimo vlastni pokutové Uzemi dfive, nez se mi-
¢e dotkne jiny hra¢, rozhod¢i naridi primy volny kop, ktery provede hra¢ sou-
pefe z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

@ dotkne UmysIiné mice rukou ve vlastnim pokutovém Gzemi drive, nez se
mice dotkne jiny hra¢, rozhod¢i naridi pokutovy kop.

Vhazovani provadi brankar
Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se brankaf, ktery provedl vhazovani
o dotkne mice podruhé (vyjma imysiné hry rukou) drive, nez se mi¢e dotkne
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jiny hrag, rozhod¢i naridi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere
Z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

e dotkne UmysIné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se
mice dotkne jiny hraé, rozhod¢i naridi neprimy volny kop, ktery provede
hra¢ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
VIII).

® dotkne umysIné mic¢e rukou mimo vlastni pokutové Gzemi dfive, nez se mi-
¢e dotkne jiny hra¢, rozhod¢i naridi primy volny kop, ktery provede hra¢ sou-
pefe z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Jestlize hrac¢ souperova druZstva nesportovné rozptyluje hrace provadé-

jiciho vhazovani nebo zdrzuje vhazovani

® rozhod¢i napomene proviniv§iho se hra¢e za nesportovni chovani tim, ze
mu ukaze Zlutou kartu.

Pri kazdém jiném poruseni tohoto pravidla
® provede vhazovani hra¢ soupere.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Mic¢ smi vhodit do hry kterykoli hra¢ druZstva, jehoz hra¢ se nedotkl mice jako
posledni, tedy i brankat. Mi¢ musi byt vhozen do hry v misté, kde pfesel pies po-
mezni ¢aru mimo hraci plochu. Pokud mi¢ pfi vhazovani piejde zpét na hraci plo-
chu v jiném misté, nez kde ji predtim opustil, rozhod¢i hru prerusi a vhazovani
provede hra¢ souperova druZstva.

(2) Pfimo z vhazovéani nemiZe byt dosaZzeno branky. Dostane-li se mi¢ pfimo z vha-
zovéni:

a) do soupefovy branky, nafidi rozhod¢i kop od branky,
b) do vlastni branky, nafidi rozhod¢i kop z rohu.

(3) Hra¢ muze pfi vhazovani stit na pomezni ¢afe nebo za touto ¢drou mimo hraci
plochu; pii vhazovani vSak nesmi opustit prostor hfisté¢ a nesmi vkrocit do hraci
plochy. Rozhod¢i musi mit na zfeteli, Ze ¢im vice je hra¢ pfi vhazovani vzdalen
od pomezni Cary, tim je pravdépodobnéjsi, Ze mi¢ nepiejde na hraci plochu
v misté, kde ji opustil.

Vhazovani 1ze provést i s rozbéhem, ale v okamziku, kdy mi¢ opousti ruce hra-
¢e, musi byt splnény uvedené podminky.

(4) Ke vhazovani rozhod¢i zpravidla nedava znameni piStalkou, dbd vsak, aby vha-
zovéni bylo provedeno co nejdiive. ZdrZzuje-li vhazujici hra¢ timysIné vhazova-
ni, rozhod¢i ho napomene za zdrZovani hry; obdobné mize rozhod¢i napome-
nout hrace v ptipadé, Ze hrac, ktery se chystd vhodit mi¢ do hry, ho v poslednim
okamZiku predd jinému spoluhraci, jestlize tim podle nazoru rozhod¢iho timysl-
né zdrZzuje hru.

132



Pravidlo XV — Vhazovani

(&)

(6)

)

(®)

)

Vypadne-li pti vhazovani vhazujicimu hra¢i mi¢ z rukou na zem, aniz se pfitom

dostal na hraci plochu, provede vhazovani znovu stejné druzstvo.

Vhazovani je provedeno spravné, jestlize mi¢ piejde vzduchem zpét na hraci plo-

chu v misté, kde ji predtim opustil, a jestliZe hra¢ vhodi mi¢ spravnym zpisobem.

Za spravny zpiisob vhozeni mice se povazuje, jestlize vhazujici hrac:

a) vhodi mi¢ obéma rukama zezadu ptes hlavu a

b) je pritom Celem a alesponi ¢asti téla obracen k hraci plose a

¢) stoji pfitom obéma nohama na zemi.

Za nespravny zpusob vhozeni se zejména povazuje, vhodi-li hra¢ mi¢ pouze jed-

nou rukou.

Pravidlo stanovi, Ze hra¢ soupefova druzstva musi byt od mista vhazovani vzda-

len alesponi 2 m. Pfitom musi klidné stat a vhazujiciho hrace nesmi pii vhazova-

ni rusit, jinak ho rozhod¢i napomene za nesportovni chovani.

Vhazujici hra¢ smi pfi vhazovani z taktickych déivodt hodit mi¢ na soupefe ne-

bo na spoluhrace, aby jim po odraZeni mi¢e mohl sdm hrat.

Udefi-li vSak vhazujici hrd¢ mic¢em imyslné prudce:

a) hrace soupetova druzstva, prerusi rozhod¢i hru, provinivsiho se hrace vylouci
za hrubé nesportovni chovéni a ve prospéch soupetova druzstva natidi ptfimy
volny kop za udefeni soupefe z mista, kde se udefeny soupef nachazel,

b) spoluhrace, pferusi rozhod¢i hru, proviniv§iho se hrace vylouci za hrubé ne-
sportovni chovéni a ve prospéch soupefova druZstva nafidi nepfimy volny kop
z toho mista na pomezni ¢are, kde byl mi¢ spravné vhozen do hry.

JestliZze se mi¢ po spravné provedeném vhozeni odrazi od rozhod¢iho stojiciho
na hraci plose nebo se odrazi od zemé a potom po zemi ¢i ve vzduchu prejde
pfes pomezni nebo pres brankovou ¢iru mimo hraci plochu, navdZe hru pii-
slusnym zptisobem hra¢ soupefova druZstva.

Pii vhazovani nemiZe byt v ofsajdu hrac, ktery jako prvni pfevezme po vhazo-

vani mic.

obr. 15-1. Spravné provedeni vhazovani
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Pravidlo XVI
KOP OD BRANKY

Kop od branky je jednim ze zplsob( navazani hry.

Pfimo z kopu od branky je mozno dosahnout branky (ne vlastni).

Kop od branky naridi rozhod¢i, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl hrac¢
Utociciho druzstva, preSel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem
brankovou ¢aru a nebylo pritom dosazeno branky podle pravidla X.

PROVEDENiI KOPU OD BRANKY

® Kop od branky provede hra¢ braniciho druzstva do mice leziciho v klidu na
kterémkoli misté uvnitf brankového Uzemi,

® hréadi soupefe musi zUstat mimo pokutové Uzemi, dokud mi¢ neni ve hre,

® hrac provadeéjici kop od branky se nesmi mi¢e dotknout podruhé, dokud se
mice nedotkne jiny hrac,

® micC je ve hre, jakmile po provedeni kopu opusti pfimo pokutové tizemi.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize mi¢ nebyl zahran tak, aby pfimo opustil pokutové Gzemi, rozhod¢i ne-
cha kop opakovat.

Kop od branky provadi hracé z pole

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se hrag, ktery proved| kop od branky,

@ dotkne mice podruhé (vyjma imysiné hry rukou) dfive, nez se mi¢e dotkne
jiny hrag, rozhod¢i naridi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere
Z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

@ dotkne mice podruhé imysiné rukou mimo vlastni pokutové Uzemi dfive,
nez se mice dotkne jiny hra¢, rozhod¢i naridi primy volny kop, ktery prove-
de hrac¢ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pra-
vidla VIII).

@ dotkne mice podruhé UmysIné rukou ve vlastnim pokutovém Gzemi dfive,
nez se mic¢e dotkne jiny hra¢, rozhod¢i naridi pokutovy kop.

Kop od branky provadi brankar

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se brankar, ktery proved! kop od branky,

® dotkne mi¢e podruhé (vyjma imysiné hry rukou) drive, nez se mic¢e dotkne
jiny hrag, rozhod¢i naridi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere
z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).
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@ dotkne mice podruhé imysiné rukou mimo vlastni pokutové Uzemi dfive,
nez se mice dotkne jiny hrac, rozhod¢i naridi primy volny kop, ktery prove-
de hrac soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pra-
vidla VIII).

@ dotkne mice podruhé UmysIné rukou ve vlastnim pokutovém Gzemi dfive,
nez se mice dotkne jiny hrag¢, rozhod¢i naridi nepfimy volny kop, ktery pro-
vede hrac¢ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).

PFi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla
® necha rozhod¢i kop od branky opakovat.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop od branky se provadi do mice leZiciho volné a nehybné v kterémkoli misté
uvnitf toho brankového izemi, kde mi¢ presel brankovou caru.

(2) K provedeni kopu od branky rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou, dba
vSak, aby kop od branky byl proveden co nejdiive. ZdrZuje-li tmyslné brankar
nebo hrac, provadéjici kop od branky provedeni kopu, rozhod¢i ho napomene za
zdrZovani hry.

(3) Kop od branky je proveden spravné, jestlize predtim, neZ opusti pokutové izemi
do hraci plochy, se ho nedotkne Zadny hra¢ (obr. 16-1). Hraci druzstva, které kop
od branky neprovadi, jsou povinni pfed provedenim kopu opustit pokutové tize-
mi. Kop od branky se ale musi nechat opakovat jen v piipadé, jestliZze se mice dfi-
ve, nez opusti pokutové tizemi, dotkne kterykoli hrac.

(4) Kop od branky se musi nechat opakovat, jestlize mi¢ ptejde za brankovou ¢aru
do prostoru branky nebo za brankovou ¢aru mimo branku, aniZ opustil pokutové
uzemi.

(5) Je-li kop od branky proveden spravné a potom mic, aniZ se ho dotkne néktery hrac:
a) opusti hraci plochu pfes brankovou ¢aru druZstva, které kop od branky pro-

vedlo, navaze hru kopem z rohu hra¢ soupetfova druzstva,
b) opusti hraci plochu pfes pomezni ¢4ru, navaze hru vhazovanim hra¢ soupeto-
va druZstva.
Stejnym zplsobem se navédze hra, jestliZze se mi¢ po opusténi pokutového uze-
mi odrazi od rozhodciho, ktery stoji na hraci plose a potom opusti hraci plo-
chu.

(6) Kop od branky lze provést tak, Ze brankaf prihraje mi¢ spoluhraci stojicimu mi-
mo pokutové tzemi a ten pfihraje mi¢ opét svému brankéfi. To neni v rozporu
s pravidly, pokud se brankét nedotkne mice rukou (viz ¢l. 32 pravidla XII - zpét-
na prihravka brankaii).

Kop od branky 1ze provést také tak, Ze hrac piihraje mi¢ svému brankéii stojici-
mu mimo pokutové uzemi. To neni v rozporu s pravidly, pokud se brankar na-
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sledné nedotkne mice rukou potom, co si nohou zavedl mi¢ do svého pokutové-

ho uzemi.
(7) Pfi kopu od branky nemtiZe byt v ofsajdu hra¢, ktery mi¢ prfevezme piimo z ko-
pu od branky.
mi¢ neni ve hre, nafidi se
kop se opakuje kop z rohu
ﬂ P a
L
v / B N
o -7
A
- 4 S
@ & ,/ \\ SO
mic& neni ve hfe, ® 7 ' >
kop se opakuje // N ~a
\ <
\ A
@ \ nafidi se
vhazovani
‘ mié je ve hie

/ \

/ \

// \\\ mi& je ve hfe
/ \\

/
obr. 16-1 Provedeni kopu od branky
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Pravidlo XVII
KOP Z ROHU

Kop z rohu je jednim ze zplsobul navazani hry.

Pfimo z kopu z rohu je mozné dosahnout branky (ne vlastni).

Kop z rohu nafidi rozhod¢i, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl hrac¢
braniciho druzstva, presel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem
brankovou ¢aru a nebylo pfitom dosazeno branky podle pravidla X.

Provedeni kopu z rohu

® Mic lezi v klidu uvnitf rohového ¢tvrtkruhu u nejbliziho rohového prapor-
ku,

e rohovy praporek musi zUstat na misté,

® hraci soupere se nesméji priblizit k mici na vzdalenost mensi nez 9,15 m,
dokud mi¢ neni ve hre,

® kop z rohu provede hra¢ utociciho druzstva,

mic¢ je ve hre, kdyZ se po provedeni kopu pohne,

® hrag, provadéjici kop z rohu, se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se
mice nedotkne jiny hrac.

TRESTNi USTANOVENI

Kop z rohu provadi hrac z pole

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se hrag, ktery proved| kop z rohu

o dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysiné hry rukou) drive, nez se mic¢e do-
tkne jiny hra¢, rozhodéi nafidi neprimy volny kop, ktery provede hrac
soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
VilI).

o dotkne mi¢e podruhé imysiné rukou mimo vlastni pokutové Uzemi drive,
nez se mice dotkne jiny hra¢, rozhod¢i naridi primy volny kop, ktery prove-
de hrac soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pra-
vidla VIII).

@ dotkne mi¢e podruhé Umysiné rukou ve vlastnim pokutovém Uzemi drive,
nez se mic¢e dotkne jiny hra¢, rozhod¢i naridi pokutovy kop.

Kop z rohu provadi brankar

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se brankaf, ktery proved| kop z rohu

® dotkne mice podruhé (vyjma imysiné hry rukou) drive, nez se mi¢e dotkne
jiny hrag, rozhod¢i naridi neprimy volny kop, ktery provede hraé¢ soupere
z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).
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@ dotkne mice podruhé imysiné rukou mimo vlastni pokutové Uzemi dfive,
nez se mice dotkne jiny hrac, rozhod¢i naridi primy volny kop, ktery prove-
de hrac soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pra-
vidla VIII).

@ dotkne mice podruhé UmysIné rukou ve vlastnim pokutovém Gzemi dfive,
nez se mice dotkne jiny hra¢, rozhod¢i naridi neprimy volny kop, ktery pro-
vede hrac¢ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).

PFi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla
® necha rozhod¢i kop z rohu opakovat.

ROZHODNUTI CMFS

1. V utkanich kategorii mladsich zaku, Zdkyn a vSech pfipravek se provadi misto
kopu z rohu maly roh. Maly roh se provede z nejbliZz§iho mista, kde bo¢ni ¢dra
ohranicujici pokutové tzemi protina brankovou ¢aru.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop z rohu se provadi do mice volné a nehybné leziciho uvnitf toho rohového
¢tvrtkruhu, ktery je nejbliZze od mista, kde mi¢ opustil pfes brankovou ¢aru hraci
plochu. Rozhod¢i musi pfi nafizeni kopu z rohu ihned signalizovat, z kterého ro-
hového ¢tvrtkruhu se mé kop z rohu provést, aby se provedeni kopu zbytecné ne-
zdrZovalo.

(2) K provedeni kopu z rohu rozhod¢i zpravidla neddva znameni piStalkou. Dba
vSak, aby kop z rohu byl proveden co nejdfive. ZdrZuje-li hra¢ imyslné prove-
deni kopu z rohu, rozhod¢i ho napomene za zdrZovani hry.

(3) Priprovedeni kopu z rohu musi hraci souperova druZstva dodrZet vzdalenost 9,15
m od mice. Provadi-li se kop z rohu a néktery z hracl branici strany zkrati pre-
depsanou vzdalenost dfive, neZ je mi¢ ve hfe, napomene rozhod¢i provinivsiho
se hrace za nedodrZeni predepsané vzdalenosti a necha kop z rohu opakovat. Pro-
vini-li se vice hracl, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery byl nejbliZze mici.
Rozhod¢i v§ak miiZe uplatnit vyhodu ve hie a hrace, ktery vzdalenost 9,15 m ne-
dodrZel, napomenout az pfi nejbliz§im preruseni hry.

(4) Kop z rohu muiZe byt proveden libovolnym smérem; je proveden spravné, jakmi-
le se po provedeni kopu pohne; pfitom nemusi opustit rohovy ¢tvrtkruh.

(5) Jestlize pti provadéni kopu z rohu dojde k poruseni rohového praporku, rozhod-
¢i nenecha kop provést, nebo ihned hru prerusi, a po opravé praporku necha kop
z rohu opakovat.

(6) Jestlize mi¢ po spravném provedeni kopu z rohu, aniZ se ho predtim dotkl nékte-
ry hrag:
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@)

(®)

a) opusti hraci plochu pies brankovou ¢aru braniciho druZstva, navdze hru ko-
pem od branky hra¢ souperova druZstva,

b) opusti hraci plochu pfes pomezni ¢4ru, navaze hru vhazovanim hra¢ soupeto-
va druZstva.

Kdyby po spravném provedeni kopu z rohu mi¢ tGplné po zemi nebo ve vzduchu

presel brankovou ¢aru mimo hraci plochu a pak se vlivem vétru nebo rotace vra-

til zpét na hraci plochu, musi rozhod¢i hru prerusit a navazat kopem od branky.

Pii kopu z rohu nemtizZe byt v ofsajdu hrac, ktery jako prvni pfevezme mic pfi-

mo po provedeni kopu z rohu.

139



Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

PFiIgha A o o
POSTUPY PRO URCENI VITEZE UTKANI

Jiné pocitani branek dosazenych na hristi soupere, prodlouzeni doby hry a ko-
py z pokutové znacky jsou postupy pro uréeni vitéze v téch utkanich, kde her-
ni rad soutéze vyZzaduje, aby po skonceni utkani bylo znamo vitézné druzstvo.

Branky dosazené na hristi soupere

Hernim fadem soutéze mlize byt napt. stanoveno, Ze v pfipadé, kdy obé druz-
stva hraji systémem ,doma“ a ,venku®, a body i skére z obou utkani jsou po dru-
hém utkani stejné, budou branky dosazené na hristi soupere pocitany dvakrat.

Prodlouzeni doby hry

Hernim fadem soutéze muze byt stanoveno, ze utkani bude prodiouzeno o do-
date¢nou dobu hry, rozdélenou na dvé stejné ¢asti s tim, ze zadna z téchto
¢asti nesmi presahnout 15 minut. Pfitom se postupuje podle ustanoveni Pra-
vidla 8 Zahajeni hry.

Kopy z pokutové znacky
Radem soutéZe muze byt stanoveno, ze o vitézi utkani se rozhodne provadé-
nim kopu z pokutové znacky. Procedura ma tento postup:

Kopy z pokutové znacky — procedura

1. Rozhod¢i uréi branku, na kterou se v§echny kopy z pokutové znacky (da-
le jen kopy) provedou.

2. Rozhod¢i provede losovani minci. Kapitan druzstva, jez vyhralo los, se
rozhodne, jestli jeho druzstvo bude provadét kop jako prvni nebo jako
druhé.

3. O provadeéni kopl si rozhodéi vede poznamky.

4. Pokud nasledujici odstavce nestanovi jinak, provede kazdé druzstvo pét
kopd.

5. Kopy provadéji obé druzstva stridave.

6. Dosahne-li jesté pred provedenim vSech péti kopl jedno z druzstev vice
branek, nez by druhé druzstvo mohlo jesté po provedeni zbyvajicich ko-
pU dosahnout, zbyvajici kopy se neprovadéji.

7. Provedou-li obé druzstva po péti kopech a obé dosahnou stejného poctu
branek nebo nedosahnou zadné branky, pokracuje se v provadéni kopu
po jednom kopu ve stejném sledu, dokud pfi stejném poétu kopl nedo-
sahne jedno z druzstev o jednu branku vice nez druhé.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Brankare, ktery se pfi provadéni kopu zrani tak, Ze nemlze pokratovat ve
hfe, mize vystfidat nahradnik, pokud jeho druzstvo jiz v utkani nevystri-
dalo povoleny pocet hragu.

S vyjimkou pfedchazejiciho pfipadu se provadéni kopl mohou zi¢astnit
jen hradi, kteri v okamziku ukonc¢eni doby hry (nebo doby hry v prodlou-
Zeni, pokud ho rad soutéZe predepisuje) byli na hraci plose.

Kazdy kop provede jiny hra¢. Hra¢ smi provést kop podruhé, jen kdyz kop
jiz provedli vSichni opravnéni hraci jeho druzstva (véetné brankére).
Kterykoli hrag, ktery je opravnén se zucéastnit provadéni kopu, si kdykoli
smi vyménit misto s brankarem.

Pfi provadéni kopl se na hraci ploSe smi zdrzovat pouze hradi opravné-
ni k provadéni kopl, rozhodgi a asistenti rozhodgiho.

Vsichni hradi (kromé hrade provadéjiciho kop a brankard obou druZstev)
se musi pfi provadéni kopU zdrzovat ve stfedovém kruhu.

Brankar druzstva, jehoZz hraé¢ pravé provadi kop, musi stat na hraci plose
u pokutového Uzemi, ve kterém se kopy provadéji, pobliz mista, kde bran-
kovou €aru protina ¢ara ohranicujici pokutové tzemi.

Jestlize neni uvedeno jinak, plati i pfi provadéni kopu z pokutové znacky
prislu§na ustanoveni pravidel a rozhodnuti IFAB.

Pokud ma druzstvo v okamziku ukonéeni doby hry vétsi pocet hracd nez
druzstvo soupefe, zredukuje pocet hragu, ktefi se ziéastni provadéni ko-
pl tak, aby byl shodny s poétem hra¢u soupefe, a oznami rozhod&imu
jméno a &islo kazdého hrace, ktery se provadéni kopl nezugéastni. Zod-
povida za to kapitan druzstva.

Pred zatatkem provadéni kopl z pokutové znacky rozhodéi zajisti, aby ve
stfedovém kruhu zUstal z obou druZstev shodny pocet hraca, ktefi budou
opravnéni zd¢astnit se provadéni kopu.

ROZHODNUTI CMFS

1.

JestliZe na konci doby hry opusti jeden nebo vice hra¢l hraci plochu a odmitnou
se na ni vrétit, a¢ nejsou zranéni, nenecha rozhod¢i kopy z pokutové znacky pro-
véadét. Utkani predCasné ukondi a fidicimu orgdnu poda podrobnou zpravu. Stej-
né postupuje rozhoddi, jestlize k provadéni kopt z pokutové znacky nenastoupi
vSichni opravnéni hraci.

Za opravnéné hrace se povazuji ti hraci, ktefi v okamziku ukonceni hry byli na
hraci ploSe, ale i ti hraci, ktefi hraci plochu docasné opustili, at jiZ se souhlasem
nebo i bez souhlasu rozhodciho.

Jestlize pii provadéni kopt z pokutové znacky dojde v disledku nahlého zhorse-
ni povétrnostnich podminek k takové zméné stavu hraci plochy nebo k takovému
sniZeni viditelnosti, Ze kopy podle ndzoru rozhod¢iho nelze regulérn€ provést,
rozhodne se o vitézi utkdni v kabin€ rozhod¢iho losem.

Stejné se postupuje v pifipadé poruchy osvétleni, nebo v piipadé vypadku
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v dodévce elektrické energie, je-li divodny prfedpoklad, Ze se provadéni kopt
z tohoto diivodu nepodati dokoncit (postup rozhod¢iho upravuje vyklad k pra-
vidlu V).

VYKLAD K PROVADENI KOPU
Z POKUTOVE ZNACKY

(1) Branku, na kterou se kopy budou provadét, uréi rozhod¢i; jeho rozhodnuti mize
mit pro provadéni kopl velky vyznam, protoZe situaci za brankami mohou vy-
razné ovlivnit pfiznivci jednoho nebo druhého klubu.

(2) Pfi provadéni koptl organizuje prvni asistent rozhod¢iho posilani hracu k prova-
déni kopi, zatimco druhy asistent rozhod¢tho poméha rozhod¢imu v urceni, zda
mic presel celym objemem brankovou ¢aru do prostoru branky. Rozhod¢i a ales-
pont jeho prvni asistent si zapisuji ¢isla hract, kteti provedli kop, a vysledky pro-
vadéni kopu.

Rozhod¢i i jeho asistenti maji dbat, aby kopy byly provedeny korektné.

(3) Nez se kopy za¢nou provadét, musi funkcionafi, ndhradnici obou druZstev a pfi-
padné i hréci, ktefi nebudou kopy provadét, opustit hraci plochu a zdrZovat se ve
své technické zoné; na hraci ploSe mohou zistat pouze hraci opravnéni k prova-
déni kopt a brankafi.

(4) Pouze druzZstvo ma pravo urcit, ktefi hraci a v jakém potadi kopy provedou; jest-
lize jiZ vSichni opravnéni hraci druzstva kop provedli, neni nutné, aby dalsi kopy
provadeli ve stejném poradi.

(5) Nafiidi-li rozhod¢i, aby se provedeni kopu opakovalo, musi opakovany kop pro-
vést tentyZ hra¢, pokud neni zranén.

statni prisl. druzstev
nesmji byt na hraci

I

Ea el el
i JERE e ARPLAY 15
- \EEES \-.NR-P‘-AY"«/WWL i

Obr. A-1 Provadeéni kopu z pokutové znacky
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PFiIoha, B
TECHNICKA ZONA

Technicka zéna (viz pravidlo lll, rozhodnuti IFAB €. 2) je prostor vyznaceny
v blizkosti hraci plochy, v némz se béhem utkani zdrzuji ndhradnici a funkcio-
nari druzstva.

Technické zony se na jednotlivych hristich mohou lisit velikosti a umisténim;
v dal$im jsou uvedeny zasady pro vyznaceni technické zény a pro jeji vyuzi-
vani.

1. Predni hranice technické zény je vyznacenda ¢arou, ktera je rovnobézna
s pomezni ¢arou, a ktera je od pomezni ¢ary vzdalena nejméné 1 m. Ze
stran je technicka z6na vymezenda ¢arami vedenymi kolmo k pomezni ¢a-
fe, a to ve vzdalenosti 1 m od bocnich stran lavicky pro ¢leny a funkcio-
nare druzstva.

2. Doporucuje se, aby technicka zéna byla zretelné vyznacena.

3. Pocet osob, které se smi v technické zéné zdrzovat v pribéhu hry, musi
byt stanoven hernim radem prisludné soutéze.

4. VSechny osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v prubéhu utkani
v technické zoné, musi byt pred zac¢atkem utkani radné oznaceny v sou-
ladu s ustanovenimi herniho fadu prislusné soutéze.

5. Kterykoli z funkcionafl druzstva je opravnén udélovat hracim v prabéhu
utkani taktické pokyny; po jejich udéleni véak musi opét zaujmout své
misto na lavi¢ce pro ¢leny a funkcionare druzstva.

6. Trenér a ostatni funkcionari druzstva sméji opustit technickou zénu pou-
ze ve vyjimeénych pripadech a se souhlasem rozhod¢iho (napr. jestlize
rozhod¢i dovoli Iékari nebo masérovi druzstva oSetrit na hraci ploSe zra-
néného hrace).

7. Trenér i ostatni osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v technické z6-
né, se musi chovat vzdy korektné.

ROZHODNUTI CMFS

1. Pro soutéZni utkani musi byt technickd zona vyznacena (pokud fidici organ sou-
téZe nestanovi jinak); jeji vyznaceni pro ostatni utkani se doporucuje. Ob¢ tech-
nické zény musi byt vyznaceny oddélené a tak, aby mezera vznikld mezi jejich
boc¢nim ohrani¢enim byla Sirokad nejméné 1 m, a to i v pfipadé, Ze nebude dodr-
Zena vzdalenost 1 m bo¢niho vyznaceni technické z6ény od lavi¢ky pro Cleny
a funkcionafe druzstva.
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Tam, kde technickd z6na neni vyznacena, ma rozhodci dbat, aby se pfislusnici
druzstva v prib&hu utkani nepohybovali v jiném prostoru nebo v jiné vzdalenos-
ti od lavicky pro ¢leny a funkcionafe svého druZstva, nez by jim umozZiiovala
technickd zona, kdyby byla vyznacena.

2. Osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v pribéhu utkani v technické z6né, mu-
si byt pfed zahdjenim utkdni uvedeny v zdpise o utkdni a béhem utkdni fadné
oznaceny: nahradnici v souladu s pravidly fotbalu a funkcionafi druzstva zptiso-
bem, ktery stanovi pfislusny fidici organ.

Osoby, které jsou opravnény zdrZovat se v pribéhu utkani v technické zoné, ne-
sméji v prubéhu utkani koufit.

3. Pfislunici druzstva sméji v pribéhu utkdni opustit technickou zénu bez souhla-
su rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho pouze v téchto ptipadech:

a) nahradnici k rozcviceni a pred nasazenim do hry,

b) funkcionarfi k oSetfeni zranéného hrace at jiZ na hraci plose nebo mimo ni,

¢) funkcionéfi k opravé vystroje hra¢e mimo hraci plochu.

Pritom nesméji vstoupit na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho, nebo rusit asi-
stenty rozhod¢iho, ptipadné ¢tvrtého rozhodéiho, ve vykonu jejich funkce.

4. 'V jinych pfipadech sméji pfisluSnici druZstva opustit technickou zénu pouze se
souhlasem rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho. Pfi poruseni téchto ustanoveni
nebo pfi jinych prestupcich ¢lent druzstev postupuje rozhod¢i podle prislusnych
ustanoveni pravidla XII.

‘ Vyznaceni technické zony L_d_

Pomezni ¢ara

Obr. B-1 Technicka zéna
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3 Priloha C »
ULOHA CTVRTEHO ROZHODCIHO

1. Ctvrty rozhod¢i je delegovan v souladu se smérnicemi pfislusné soutéze
a nastupuje, jestlize jeden ze tfi delegovanych rozhod&ich nemize z ja-
kéhokoli diivodu vykonavat svoji funkci.

2. Pred zahajenim soutéze je prislusny ridici organ povinen urcit, zda étvr-
ty rozhod¢i v prfipadé, Zze rozhod¢i se k utkani nedostavi nebo nebude
schopen v Fizeni utkani pokracovat, prevezme funkci rozhod¢iho nebo
bude pusobit ve funkci asistenta rozhodéiho (a funkci rozhodéiho prevez-
me prvni asistent).

3. Ctvrty rozhodéi musi byt rozhodéimu k dispozici i pii zajistovani adminis-
trativnich povinnosti pred, v pribéhu utkani a po utkani.

4. Ctvrty rozhodéi je odpovédny za provadéni stiidani v pribéhu utkani.

5. Ctvrty rozhodéi kontroluje nahradni miée a da nahradni mi¢ k dispozici,
kdyz ptvodni mi¢ méa byt na pokyn rozhod¢iho vyménén; tim se ma za-
branit tomu, aby nedochazelo ke zbyte¢nému promarnovani doby hry.

6. Ctvrty rozhodgi je povinen zkontrolovat vystroj nahradniki dfive, nez tito
vstoupi na hraci plochu; neodpovida-li jejich vystroj ustanovenim pravidla
IV, upozorni asistenta rozhod¢iho, ktery vyrozumi rozhod¢&iho utkani.

7. Ctvrty rozhod&i musi byt v priibéhu utkani trvale pFipraven poméahat roz-
hod¢imu utkani. Musi oznamit rozhod¢imu, kdyz osobni trest udéli ne-
spravnému hradi, nebo kdyz hra¢e nevylou¢i po druhém napomenuti ne-
bo kdyZz se hra¢ dopusti hrubé nesportovniho chovani mimo zorné
pole rozhod¢iho &i jeho asistentu. Za véechna rozhodnuti tykajici se hry
vSak odpovida rozhod¢i.

8. Po utkani ¢tvrty rozhod¢i poda prislusnému organu zpravu o véech pre-
stupcich a incidentech, ke kterym doSlo mimo zorné pole rozhod€iho
a asistentll rozhodgiho; o obsahu zpravy vyrozumi rozhod¢iho a jeho asi-
stenty.

9. Ctvrty rozhod¢i ma pravo informovat rozhod¢iho o nevhodném chovani
kterékoli z osob zdrzujicich se v pribéhu utkani v technické zoné.

ROZHODNUTI CMFS

1. O nasazovani ¢tvrtého rozhodciho k soutéZnim utkanim rozhodne piislusny fidi-
ci orgén; tento fidici organ rovnéz stanovi zptsob jeho nasazeni v utkani. Funk-
ci ¢tvrtého rozhodc¢iho miiZe byt povéfen pouze kvalifikovany rozhod¢i s platnou
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licenci. Na delegovaného ¢tvrtého rozhodc¢iho se vztahuji stejnd prava a povin-
nosti, jako na asistenty rozhod¢iho. Provinéni vici ¢tvrtému rozhod¢imu se po-
suzuji stejné jako tdZz provinéni vici rozhod¢imu (urdzky, zneucténi, napadent,
apod.).

2. Ctvrty rozhod&i plni tkoly uvedené v pfiloze C Pravidel fotbalu; Fidici organ sou-
téZe je vSak opravnén povéfit tvrtého rozhod¢iho plnénim dalSich ukold.

3. Poradatel utkani je povinen vyhradit ¢tvrtému rozhod¢imu prostor mezi lavicka-
mi pro ¢leny a funkciondfe druzstev a vybavit jej zplisobem, ktery mu umozni
fadné plnéni povinnosti a zajisti jeho ochranu pfed nepfiznivymi povétrnostnimi
podminkami.

4. Ctvrty rozhod&i nenastupuje na hraci plochu ke spole¢nému pozdravu druZstev
pred zahdjenim utkani.

5. Na udélosti, k nimZ dojde v pribéhu utkani, a které podle jeho ndzoru vyZaduji
okamZity zdsah rozhod¢iho, upozorni ¢tvrty rozhod¢i okamzité AR1. O ostatnich
udalostech a incidentech poda ¢tvrty rozhod¢i zpravu rozhod¢imu a delegédtovi
utkani ihned po skon&eni utkéni. Ridicimu orgénu podéva &tvrty rozhod¢i zpra-
vu jen na vyZadani. Nikomu jinému nesmi ¢tvrty rozhod¢i takové informace po-
skytovat.
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Priloha D »
SPOLUPRACE ROZHODCICH

Zasady spoluprace

Nejdulezitéjsi zasady spoluprace rozhod&iho s asistenty rozhodéiho jsou uve-
deny pfimo v textech prislusnych pravidel. V pravidle VI jsou uvedeny i zasady
spoluprace rozhod¢iho s oddilovymi pomeznimi rozhod¢imi. Tato priloha uva-
di dal$i doporuéeni Pravidlové komise CMFS ke spolupraci rozhodéiho s asi-
stenty rozhod¢iho a zejména predepsany zpusob signalizace rozhodgiho a je-
ho asistentd.

Pohovor o spolupraci pred utkanim

Pred kazdym utkanim rozhod¢i provede s asistenty rozhod¢iho a se étvrtym
rozhod¢im (pokud je delegovan) pohovor. V tomto pohovoru sdéli jasné poky-
ny, aby v pribéhu utkani nevznikala nedorozuméni. Asistenti a &tvrty rozhod-
¢i jsou povinni pozadavky rozhod¢iho piné respektovat.

Soucasné si rozhodc¢i pfipomenou zasady jednani s hraci a s dal$imi osoba-
mi, se kterymi v pribéhu utkani pfijdou do styku (mj. napf. i se zastupci sdélo-
vacich prostfedku).

Pfi pohovoru rozhod¢i uréi, ktery z asistentt

a) au kterého duZstva provede kontrolu registracnich prukazu,

b) provede kontrolu hraci plochy, jejiho pfisluSenstvi a vybaveni hfisté (nositka, ¢is-
la pro stfidani apod.),

c) provede kontrolu mic¢a pfipravenych k utkani,

d) au kterého druzstva provede kontrolu vystroje hracu,

e) bude v pribéhu hry dohliZet na pfedepsany pocet a umisténi nahradnich micu,

f) bude mit pfipravenu nahradni piStalku a karty, aby je v pfipadé potieby rozhod-
¢imu poskytl,

g) sispole¢né s rozhod¢im bude €init poznamky o pribéhu hry, udélenych osobnich
trestech, dosazeni branek, stfidani, zranéni, ptipadnych mimoradnych udélostech
apod (pokud je delegovén, ¢ini si poznamky z pribéhu utkani ctvrty rozhodci),

h) bude spolecné s rozhod¢im kontrolovat odehrany cas,

i) au kterého druZstva bude kontrolovat chovani hraci a funkcionéid pti odchodech
z hraci plochy,

j) prevezme fizeni utkdni v pfipad€ zranéni rozhod¢iho

a ddle se s asistenty dohodne na tom
k) jaké signily budou pouZivat z oblasti tzv. roz§ifené spoluprace,
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1) jak budou asistenti zaujimat pozi¢ni postaveni ve standardnich situacich,
m) jak rozhod¢i pozada o zasah asistenta pfimo na hraci plose,
n) jak rozhod¢i sdéli asistentim (¢tvrtému rozhod¢imu) o kolik nastavi dobu hry,
0) jak asistent (¢tvrty rozhod¢i) vyrozumi druZstva (divdky) o nastaveni doby hry,
p) jak budou fesit navraty hracu, ktefi z odivodnénych piic¢in doc¢asné opusti hraci
plochu,
q) jak budou provadét kontrolu vystroje hrace, kterého rozhod¢i vykaze z hraci plo-
chy, a ktery se v pferuSené hie hodla vratit zpét,
r) jakym zpisobem budou organizovat vstup nosi¢ii s nositky na hraci plochu,
s) jak budou fesit pfitomnost osob nezicastnénych na hie v blizkosti hraci plochy,
t) jak budou postupovat v pfipad€ mimotadnych udalosti,
u) jak budou postupovat v piipadé pred¢asného ukonceni utkani

Spoluprace v prubéhu utkani

Pro bezvadnou spolupraci rozhodciho s asistenty se doporucuje dodrZovat ty-
to zasady:

1. Rozhod¢i ma byt se svymi asistenty co nejcastéji ve zrakovém kontaktu, protoZe
jen tak miZe okamzité reagovat na vznikajici herni situace.

2. Signalizace asistentl rozhod¢iho musi byt jasna, zietelna a hlavné vcasna. Sig-
ndl asistenta, ktery pfijde aZ po okamZiku, kdy ho rozhod¢i oc¢ekaval, je napros-
to bezcenny. Rozhod¢i, ktery neobdrZi signél od svého asistenta v okamziku, kdy
ho zrakem kontaktuje, povazuje situaci jiz za vyfeSenou a vénuje se dalsimu pra-
béhu hry.

3. Pokud se rozhod¢i domniva, Ze doslo k poruseni pravidel a proto zrakem kon-
taktuje svého asistenta, je nanejvys icelné, aby asistent, pokud k poruseni pravi-
del nedoslo, ihned v tomto smyslu rozhod¢iho vhodnym zplisobem vyrozumél.

4. Rozhod¢i musi vzdy dat svému asistentovi najevo, Ze jeho signalizaci vidél; bud-
to tedy na jeho signalizaci reaguje odpovidajicim rozhodnutim, nebo asistentovi
pohybem ruky naznaci aby signalizaci ukoncil, protoZe ji sice vidél, ale nebude
na ni brét zfetel.

5. Ve slozitych situacich, zejména v pokutovém tzemi, mize rozhod¢i pred konec-
nym rozhodnutim zvéZit i stanovisko svého asistenta, které ziska zrakovym kon-
taktem, popfipadé pouZitim zvlast dohodnutych signalii nebo osobnim dohovo-
rem; v kazdém pripadé se vSak tak smi stat pouze z jeho vlastni iniciativy.

6. Domniva-li se asistent rozhod¢iho, Ze rozhod¢i nerozhodl spravné, nesmi Zad-
nym zpiisobem prosazovat svilj ndzor, cokoli signalizovat nebo ddvat néjakym ji-
nym zpuisobem najevo, Ze se s rozhodnutim rozhod¢iho neztotoziiuje.

7. Prestupky proti pravidlu XII, k nimz doslo v pokutovém tizemi, asistent rozhod-
¢iho signalizuje v pfipadech, kdy je pfesvédcen, Ze mél o herni situaci lepsi pre-
hled neZ rozhod¢i. PouZije pfitom jiny dohodnuty signdl; zdviZenim praporku
signalizuje jen kdyZ rozhod¢i mél situaci zcela mimo zorny thel nebo ji nemohl
vidét z jiného diivodu. V takovém piipadé po preruseni hry vZdy pfivold rozhod-
¢iho k sobé a situaci mu objasni.
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13.

14.

15.

.V ptipad¢€ poruseni pravidel hra¢em nebo hraci utocici strany bezprostfedné pred

dosazenim branky zlistane asistent po dosaZeni branky stit ve svém vychozim
postaveni (tzn. Ze nebéZi ke stfedové Cafe) a tim rozhod¢imu naznaci, Ze doslo
k poruSeni pravidel a Ze branka by neméla byt uznéna.

Je-li branky dosaZeno tak, Ze mi¢ pfejde pres brankovou ¢aru pouze na kratky
okamzik, miZe se stét, Ze rozhod¢i dosaZeni branky viibec nepostfehne a nechd
pokracovat ve hie. V tom pripadé asistent rozhod¢iho bézi obvyklym zptisobem
ke stfedovému praporku, a pokud ho rozhod¢i nevezme na védomi, smi ze svého
postaveni pobliz stfedové Cary zvyraznénou signalizaci upozornit rozhod¢iho na
dosaZeni branky.

. Asistent rozhod¢iho je povinen sledovat v priibéhu hry nejen vlastni polovinu

hraci plochy, ale i jeji druhou ¢ast, aby v piipadé potieby mohl kdykoli poskyt-
nout informace k hernim situacim. Informace je povinen podat i k pfipadtim, ke
kterym dojde v prerusené hie, popiipadé o poloc¢asové prestavce nebo po ukon-
¢eni utkani.

. Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zplisobem ovlivnit hru, napt. dosa-

Zeni branky, kterou rozhod¢i nevidél, nebo poruseni pravidel, k nimz doslo tésné
pred dosaZenim branky (ofsajd, ruka ttociciho hrace, mi€ ze hry), signalizuje asi-
stent rozhod¢iho aZz do doby, dokud ho rozhod¢i nepostiehne; jeho signalizaci je
povinen pievzit i druhy asistent rozhodc¢iho.

Asistent rozhodciho je povinen signalizovat prestupky, ke kterym doslo za zady
rozhodc¢iho. Podle zévaznosti prestupku a s pfihlédnutim k vyhodé ve hie tak uci-
ni bud ihned nebo pfi nejbliz§im preruseni hry. V. mimotddné zavaZnych piipa-
dech, kdy hrozi nebezpeci z prodleni, pouZije asistent rozhod¢iho tzv. zvyrazné-
né signalizace (viz Signdly asistentli rozhod¢iho).

Asistent rozhodc¢iho je povinen pomahat rozhod¢imu v fizeni utkdni. Proto napft.
miZe u své pomezni ¢ary predchéizet konfliktnim situacim tim, Ze uklidni zner-
v6znélé hrace, nebo tim, Ze pii volnych kopech pomiiZe dostat zed branicich hra-
¢l na predepsanou vzdélenost. V takovych pfipadech muze, pokud je to ucelné,
vstoupit na hraci plochu.

I kdyzZ asistent rozhod¢iho miZe mit na nékteré situace jiny nazor, nesmi v Zad-
ném piipadé rozhod¢imu nevhodné zasahovat do hry nebo projevovat nesouhlas
s jeho rozhodnutimi.

Asistent rozhod¢iho nema Cinit ani pfili§ mnoho vlastnich rozhodnuti, ale ma
rozhod¢imu signalizovat jen tehdy, je-li to nutné.
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Pohyb a pozi¢ni postaveni

Pro optimalni kontrolu hry se rozhod¢i a asistenti po hraci ploSe pohybuji pod-
le zasad tzv. diagonalniho zpUsobu fizeni utkani. Ten zahrnuje rozdéleni pro-
storu kontrolovaného rozhod¢im a asistenty a také nejvyhodnéjsi pozi¢ni po-
staveni v obvyklych hernich situacich

Zasady pohybu a rozdéleni kontrolovaného prostoru na hraci plose

Obr. D-1 Pohyb rozhodcich

Diagonala znazornéna ¢arou A - B je hlavnim smérem pohybu rozhod¢iho. Je-
ji vymezeni je pouze priblizné, protoZe podle vyvoje utkani a podle sméru po-
hybu mi¢e rozhod¢i z tohoto sméru podle potieby vyboduje.

Sméry znazornéné ¢arami C - D jsou prostory, v nichz se pohybuji asistenti
rozhod¢iho. Jejich postaveni musi byt presné na urovni predposledniho hrace
braniciho druzstva, proto se asistent jen zfidka octne u stredové ¢ary.
Pohybuje-li se rozhod¢i v podle téchto zasad po ¢are A - B, musi mit herni ak-
ci mezi sebou a tim AR, ktery se pohybuje s predposlednim hra¢em braniciho
druzstva smérem k brankové ¢are. To znamena, Zze ohroZzené pasmo kontrolu-
je vzdy rozhodéi a jeden z asistentd.

Prostory K kontroluje rozhod¢i, aniz by do nich vbihal, hru v nich totiZz kontro-
luje také prislusny asistent rozhod¢iho, ktery je pripraven pripadné prestupky
signalizovat.

Rozhod¢i nemusi bezpodminecné dodrzovat znazornény smér diagonalniho
zpUsobu Fizeni. Podle stavu hraci plochy, vétru, slunce a jinych okolnosti mu-
Ze rozhod¢i z diagonaly vhodnym smérem vybocovat tak, aby vzdy mél o her-
ni situaci co nejlepsi prehled; pritom v8ak musi mit na paméti, ze jakakoli za-
sadni zména zazitého zpUsobu fizeni mize mit za nasledek zhorseni zrakové
komunikace s asistenty rozhod¢iho.
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Pozi¢ni postaveni ve standardnich hernich situacich

Utoéna akce
Obr. D-2 Pozice rozhodcich v pribéhu utoéné akce

/

Pri libovolném vyvoji hry a také pfi véech standardnich situacich vychazi po-
zi¢ni postaveni rozhod&iho a jeho asistentl z principu diagonélniho fizeni, kte-
ré se viak pfizplsobuje konkrétni herni situaci.

Rozhod¢i se pohybuje mirné za herni situaci a nalevo od ni, pfitom vybocuje
ze sméru Uhlopricky, aby byl v blizkosti Gto¢né akce. Pritom sleduje hru a ma
zaroven v zorném poli AR1 a miZe tak okamzité reagovat na jeho signalizaci.
ART1 se pohybuje presné na Urovni predposledniho hrace branici strany a ze-
jména sleduje, zda neni néktery z Gto&icich hra¢u v ofsajdu. Dale sleduje, zda
mi& neopustil hraci plochu a zda se néktery z hradu nedopustil pfestupku
v prostoru, ktery kontroluje.

AR2 se také pohybuje na Grovni predposledniho hra¢e momentélné Utociciho
druzstva, sleduje, zda nedoslo k prestupku za zady rozhod¢&iho a zaujima po-
staveni vhodné pro pripad osvobozujiciho odkopu a nasledného protittoku.
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Kop z rohu

Obr. D-3 Kop z rohu

Pfi kopu z rohu zUstava postaveni rozhodéich stejné bez ohledu na to, z které
strany se kop z rohu provadi.

Rozhodgi stoji na prodlouzené diagonale a sleduje pfipadné pfestupky hradi
v pokutovém Uzemi.

Prislusny AR stoji za rohovym praporkem na pomysiném ,prodlouzeni“ bran-
kové c¢ary, aby mohl sledovat, zda mi¢ je na spravném misté, zda byl spravné
zahran, zda souperovi hraci dodrzeli predepsanou vzdalenost od mice a ze-
jména zda mi¢ nepresel brankovou ¢aru, popripadé zda se nestalo néco, co
rozhod¢&i nemohl vidét.

AR2 sleduje pripadné prestupky za zady rozhodc¢iho a zaujima postaveni
vhodné pro pripad osvobozujiciho odkopu a nasledného protittoku.
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Volny kop v blizkosti branky

Obr. D-4 Volny kop v blizkosti branky

Rozhod¢i vyboci ze sméru Uhlopricky tak, aby mél prehled o pripadnych pre-
stupcich hragl a o mozném dosazeni branky. AR1 sleduje, zda néktery hrac
neni v ofsajdu nebo zda se néktery hraé nedopustil pfestupku. Kromé toho mi-
Ze v pfipadé pfimé strely na branku také posoudit, zda mi¢ presel brankovou
¢aru. AR2 sleduje pripadné prestupky za zady rozhod¢iho a zaujima postave-
ni vhodné pro pripad osvobozujiciho odkopu a nasledného protittoku.
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Pokutovy kop

Obr. D-5 Pokutovy kop

Rozhod¢i se postavi tak, aby vidél, zda pokutovy kop bude spravné proveden
a aby monhl kontrolovat, zda néktery z hra¢t pred¢asné nevnikne do pokuto-
vého Uzemi.

Asistent rozhod¢iho stojici na brankové ¢are v postaveni A2 sleduje pocinani
brankare, aby zjistil, zda brankar neporusil pravidlo tim, Ze by pred¢asné opus-
til brankovou ¢aru; po provedeni pokutového kopu posoudi, zda mi¢ GpIné pre-
Sel brankovou €aru. V ramci UEFA se preferuje postaveni asistenta rozhodci-
ho na brankové ¢are v pozici A1.

Druhy asistent rozhod¢iho zaujme postaveni na Urovni stredové ¢ary, které je
nejvhodnéjsi pro pripad, Ze brankar zachyti mi¢ a zalozi protittok.
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Vhazovani

Je-li rozhod¢i blizko mistu vhazovani, posoudi cely pribéh vhazovani sam,

tzn. Ze sleduje,

a) zda mic¢ presel zpét na hraci plochu v misté, kde ji predtim opustil,

b) zda vhazujici hra& vhodil mi¢ spravnym zplisobem a

¢) zda mél pfi vhazovani obé nohy na zemi a nepreslapl pritom pres pomez-
ni ¢aru do hraci plochy.

Je-li rozhod¢i od mista vhazovani vzdalen, posuzuje, zda mi¢ presel zpét na

hraci plochu v misté, kde ji predtim opustil, a zda vhazujici hra¢ vhodil mi¢

spravnym zpusobem; pfislugny asistent rozhodéiho v tom pfipadé sleduje, zda

vhazujici hra¢ nepreslapl pres pomezni ¢aru do hraci plochy a zda mél pri vha-

zovani obé nohy na zemi.

Signalizace

Dale popsané signaly byly schvaleny IFAB a jsou doporuceny k pouzivani roz-
hod¢imi vSech soutézi. Signaly jsou jednoduché, univerzalni a lehce pochopitelné.
Neni povinnosti rozhod¢&iho - a nebylo by to ani i¢elné - aby sva jednotliva roz-
hodnuti hraéim a divakim vysvétloval nebo zdGvodnoval, protoZe by to moh-
lo vést ke zmatkdm, nejistoté a zdrzovani hry. Pfesto na hraci plode vznikaji si-
tuace, kdy jednoduché gesto nebo stru¢né slovo prispéje k jejich pochopeni
a pomuze tak rozhod&imu ziskat respekt potfebny k tspésnému vedeni hry.
V8echny signaly rozhodéiho a asistentll rozhodéino maji slouZit k uginné kon-
trole hry a k zajisténi jeji maximalni plynulosti. Jednoduchou formou maji hra-
&0m a divakim naznacit, koho a jak rozhodéi tresta, a jak se navaze hra.
Obvykle Uplné staci, kdyz rozhod¢i napjatou pazi ukaze, ze se ma provést kop
z rohu, kop od branky nebo volny kop a smér, jimz se ma volny kop provést.
Vzty¢enim jedné paze da rozhod¢i véem jasné najevo, Ze se bude provadét
neprimy volny kop.

Dal$im potfebnym signalem je znameni, Zze rozhod¢i poskytuje vyhodu. Pre-
depsanym gestem, pripadné i slovnim pokynem ,hrajte“ ¢i ,vyhoda“, naznaci
rozhod¢i hragum, Ze prestupek neprehlédl, ale ze nehodla prerusovat hru.
Rozhodgi mizZe ukézat hradi, ze kterého mista ma provést vhozeni mide. Také
jednoduché sdéleni, ze mi¢ jesté predtim, nez opustil hraci plochu, byl nékte-
rym z hracu teCovan, mize zlepsit komunikaci mezi hragi a rozhod¢im a pfi-
spét tak ke klidnému pribéhu hry.

Spravné pouzivani pistalky, slovnich pokynu, pfedepsané signalizace rozhod-
¢iho pazi a signalizace praporky asistentll rozhodéiho zcela postaéuje k jasné
komunikaci véech G&astnikl hry.
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Signaly rozhod¢iho

Vyhoda - hrajte dal

Jestlize rozhod¢i prestupek vidi, ale poskytuje vyhodu ve hre, naznaci, Ze ve
hfe bude pokracovat bez pferudeni. Provede to tim zplsobem, Ze ukéaZe kréat-
ce a vyrazné obéma pazemi ve sméru probihajici herni akce (viz obr. D-6).

Obr. D-6 Vyhoda - signalizace v neprerusené hre

Pokutovy kop
Rozhod¢i po preruseni hry zretelné ukaze pazi na pokutovou znacku. Neni
vSak nutné, aby k pokutové znacce bézel.

Primy volny kop
Rozhod¢i po preruseni hry pazi jasné naznaci smér kopu, tj. ukaze smérem
k brance druzstva, proti némuz se bude primy volny kop provadét (viz obr. D-7).

Obr. D-7 Primy volny kop - signalizace v prerusené hre

Neprimy volny kop

Rozhod¢i po preruseni hry naznac¢i smér kopu obdobné jako v prfipadé pri-
mého volného kopu a ihned poté pazi vztyéenou kolmo nad hlavou naznadi,
Ze se jedna o neprimy volny kop. PaZi drzi rozhodéi vztyéenou nejen do oka-
mziku provedeni kopu, ale potom jesté tak dlouho, dokud néktery jiny hra¢ mi-
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¢em nezahraje nebo se ho nedotkne, nebo dokud neni mi¢ ze hry (viz obr.
D-8).

Obr. D-8 Neprimy volny kop - signalizace v prerusené hre

Kop od branky

Rozhod¢i poté, co mi¢ opustil hraci plochu, pazi zietelné ukaze na nejblizsi
spojnici kratsi a del$i ¢ary toho brankového tzemi, z néhoz se kop od branky
bude provadét.

Kop z rohu
Rozhod¢i poté, co mi¢ opustil hraci plochu, pazi zretelné ukaze k tomu roho-
vému praporku, od néhoz se bude kop z rohu provadét.

Udéleni osobniho trestu

V souladu se zasadami pro udélovani osobnich trestl udéli rozhod&i osobni
trest tim zplsobem, Ze ukaze provinivéimu se hraci zlutou nebo &ervenou kar-
tu tak, Ze ji pfitom zvedne nad hlavu. V tom okamziku musi byt totoZznost na-
pominaného nebo vyluCovaného hrd¢e mimo vedkerou pochybnost (viz obr.
D-9).

Obr. D-9 Udéleni osobniho trestu - signalizace v prerusené hrie
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Signaly asistentu rozhodé&iho
Ofsajd - pred prerusenim hry

V okamziku ofsajdu asistent vzpazi pazi s praporkem kolmo nad hlavu a drzi
ji vzpazenou, dokud rozhod¢i signalizaci nezaregistruje (viz obr. D-10).

A
£\

Obr. D-10 Ofsajd - signalizace prestupku v neprerusené hre

Ofsajd - po preruseni hry

Jakmile rozhodéi prerusi hru pro ofsajd, signalizuje asistent, v kterém misté na
hraci plode hraé porusil pravidlo. Provede to tim zplUsobem, Ze sklopi pazi
s praporkem a ukaze smérem do hraci plochy.

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel na vzdalenéjsi strané hraci plo-
chy, podrzi kratce pazi s praporkem sklonénou smérem nahoru (viz obr. D-11).

&

Obr. D-11 Ofsajd na vzdalenéjsi strané hraci plochy - signdl po preruseni hry

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel priblizné uprostred hraci plochy,
podrzi kratce pazi s praporkem sklonénou vodorovné (viz obr. D-12).
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Obr. D-12 Ofsajd uprostred hraci plochy - signal po pferuseni hry

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel na blizsi strané hraci plochy, po-
drzi kratce pazi s praporkem sklonénou smérem dolu (viz obr. D-13).

Obr. D-13 Ofsajd na blizsi strané hraci plochy - signal po preruseni hry
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Vhazovani

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpaZzenim paze s prapor-
kem kolmo nad hlavu naznaci, Ze mi¢ presel pres pomezni ¢aru, a poté pazi
s praporkem ukaze smér vhazovani.

Provede to tim zplsobem, Zze paZze sméfuje rovnobézné s pomezni ¢arou na-
horu v Uhlu nejvy$e 45 stupnl k brankové ¢are druZstva, proti némuz ma byt
vhazovani narizeno. Pritom je asistent obracen tvari a télem do hraci plochy
(viz obr. D-14).

v

Obr. D-14 Vhazovani

Kop z rohu

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s pra-
porkem kolmo nad hlavu naznaci, Ze mi¢ presel pres brankovou ¢aru, a po-
té zretelné ukaze pazi s praporkem smérem k dolni ¢asti toho rohového
praporku, ktery zakon&uje pomezni ¢aru, podél niz se asistent pohybuje.
PFi signalizaci asistent neukazuje, z jaké strany ma byt kop z rohu prove-
den.

Kop od branky
Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s prapor-
kem kolmo nad hlavu naznaci, ze mi¢ presel pres brankovou ¢aru, a poté zre-
telné ukaze pazi s praporkem smérem do hraci plochy na misto, kde se na hra-
ci ploSe protinaji ¢ary ohranicujici brankové Gzemi; pritom pazi s praporkem
drzi vodorovné.

Stridani

Je-li nahradnik pripraven vystridat hrace, signalizuje asistent, ktery je na strané
u lavi¢ky pro ¢leny a funkcionare druzstva, v dobé, kdy je mi¢ ze hry, Ze strida-
ni je pripraveno. Druhy asistent je pripraven v pripadé potreby signalizaci prevzit.
Signalizace spo¢iva v tom, Ze asistent drzi Zzerd praporku vodorovné v rukach
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vzpazenych kolmo nad hlavu, pfiemz je tvari a télem obracen do hraci plochy
(viz obr. D-15).

Obr. D-15 Pripravené stfidani

Prestupek proti pravidlu XII

Zpozoruje-li asistent, Ze rozhod¢i nevidél prestupek hrace, zvedne pazi s pra-
porkem a kyvavym pohybem praporku signalizuje prestupek hrace. Prerusi-li
rozhod¢i hru, naznadi asistent rozhod¢iho pazi s praporkem smeér, kterym se
ma volny kop provést (viz obr. D-16).

Obr. D-16 Volny kop - signal po pferuseni hry

Prestupek proti pravidlu Xll za zady rozhod¢iho

Prestupky za zady rozhod¢iho signalizuje asistent s prihlédnutim k vyhodé ve
hie podle zavaznosti prestupku ihned nebo pfi nejbliz§im preruseni hry. V mi-
moradné zavaznych pripadech, kdy hrozi nebezpeci z prodleni, pouzije asi-
stent rozhod¢iho tzv. zvyraznéné signalizace.

Zvyraznéna signalizace spociva v tom, Ze asistent rozhod¢iho praporek nejen
zdvihne nad hlavu, ale kyvavym pohybem praporku ze strany na stranu roz-
hod&imu zddrazni, ze fedeni situace nesnese odkladu. Pro rozhodéiho tento
signal znamena, ze ma ihned prerusit hru.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Priloha E
MEZINARODNI VYBOR PRO PRAVIDLA
(INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION
BOARD)

1. Nazev a slozeni

INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD - IFAB (Mezinarodni
vybor pro pravidla) ma celkem 8 &lenu a je tvofen zastupci fotbalovych asoci-
aci Anglie, Skotska, Irska a Walesu, z nichz kazdy ma po jednom platném hla-
se, a zastupci FIFA, které v zastoupeni ostatnich narodnich asociaci disponu-
ji dohromady ¢tyfmi platnymi hlasy.

2. Poslani

IFAB projednéava a formuluje kone¢né znéni navrhi zmén v pravidlech fotbalu
a dalsi problematiky tykajici se svazového fotbalu, které ji predklada valna hro-
mada nebo pfislugné organy asociaci, konfederaci a narodnich svazu.

3. Zasedani IFAB

IFAB se schazi dvakrat do roka a radné zasedani se koné vzdy mezi 14. Gno-
rem a 14. breznem, pracovni zasedani se kona podle predchozi dohody v mé-
sici zari nebo fijnu; datum a misto téchto zasedani se uréi vzdy na predcha-
zejicim zasedani IFAB.

V pribéhu bézného kalendarniho roku se obé zasedani uskuteénuji na pudé
téze asociace, jejiz predseda souasné zasedani fidi; misto zasedani se pra-
videlné méni a postupné se stridaji véechny ¢lenské asociace IFAB.

Rddné zasedéni
Réadné zasedani rozhoduje o navrzich zmén v pravidlech fotbalu a o dalSich
problémech, které ovliviuji svazovy fotbal a jez spadaji do kompetence IFAB.

Pracovni zasedani

Pracovni zasedani se uskute¢nuje v zari nebo v fijnu, podle dohody. Zaseda-
ni rozhoduje o zalezitostech navrzenych IFAB, ale nemUze rozhodovat 0 zmé-
né pravidel fotbalu.

4. Procedury
Réddné zasedani
Kazdéa asociace odevzda do 1. prosince sekretéri hostitelské asociace navrhy

na zmény pravidel fotbalu a zadosti o experimenty k pravidlim fotbalu, jakoz
i dal$i nameéty k diskusi. Sekretar hostitelské asociace zajisti nejpozdéji do 14.
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prosince jejich uvedeni do obéhu; pfipominky k zaslanym materialim se zasi-
laji sekretéari hostitelské asociace nejpozdéji do 14. ledna a ostatnim asocia-
cim pisemné do 1. tnora.

Pracovni zasedani

Kazda asociace mlize sekretéafi hostitelské asociace predlozit nejpozdéji 4 tyd-
ny prede dnem konani pracovniho zasedani navrhy na zmény pravidel fotba-
lu, Zadosti o experimenty k pravidlim fotbalu, pfipadné dalsi naméty k disku-
si; sekretar hostitelské asociace tyto pracovni podklady nejpozdéji 2 tydny
pfede dnem konani zasedani rozesle ostatnim élenim IFAB.

Rovnéz kazda konfederace nebo narodni svaz mohou pisemné zaslat gene-
ralnimu sekretari FIFA navrhy, pozadavky nebo témata k diskusi, a to v tako-
vém ¢asovém predstihu, aby je FIFA mohla predat sekretéari hostitelské asoci-
ace nejpozdéji 4 tydny prede dnem zasedani.

5. Zapis
Zapis ze zasedani vyhotovi sekretariat hostitelské asociace a uverejni ho v ofi-

cialni knize zapisU; tu hostitelsk& asociace doru¢i asociaci, ktera bude poradat
nasledujici zasedani, a to nejpozdéji pred 1. tnorem.

6. Zasedani IFAB

Zasedani se neuskuteéni, pokud nejsou pritomni zastupci alespon 4 asociaci,
z nichz jeden musi byt zastupcem FIFA. Clenské asociace maji po jednom
platném hlase, FIFA mé 4 platné hlasy reprezentujici vdechny narodni svazy;
aby byl navrh schvalen, musi pro néj hlasovat alespon tfi ¢tvrtiny z pritomnych
zastupcu opravnénych hlasovat.

7. Zmeny pravidel fotbalu

V pravidlech fotbalu nesmi dojit k Zadnym zménam, pokud s nimi na radném
zasedani IFAB nevyjadfi souhlas nejméné tfi ¢tvrtiny z pfitomnych zastupcu
opravnénych hlasovat.

8. Mimoradné zasedani

Hostitelska asociace svola mimoradné zasedani IFAB, pokud od dvou jinych
¢lenskych asociaci nebo od FIFA obdrzi spole¢né s kopii navrhii zmén pise-
mnou Zadost o jeho svolani. Takto svolané mimoradné zasedani se uskuteéni
do 28 dnu od dorugeni Zadosti a zastupci ostatnich asociaci obdrzi oznameni
o dni konani spolu s kopiemi navrh zmén nejpozdéji 21 dni pfed terminem mi-
moradného zasedani.
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9. Rozhodnuti IFAB

Pokud neni stanoveno jinak, vstoupi rozhodnuti prijatd na kazdoro¢nim rad-
ném zasedani IFAB v platnost dnem zasedani; rozhodnuti kazdoro¢niho rad-
ného zasedani IFAB, tykajici se zmén v pravidlech fotbalu, vstupuji pro vSech-
ny konfederace a narodni svazy v platnost 1. Cervence bézného kalendarniho
roku. Konfederace nebo Clenské svazy, jimz sezéna nekonci pred 1. ¢erven-
cem, mohou zacit tyto zmény uplatnovat aZz od zacatku nového soutézniho
roéniku. Zadné zmény pravidel fotbalu se nesmi provést, pokud je neschvali
IFAB.

Poznamka

Béznym rokem se rozumi obdobi zacinajici dnem nasledujicim po skon&eni
kazdoro¢niho radného zasedani.

IFAB rozhodl, Ze pro mezinarodni utkani budou prijaté zmény pravidel uplat-
novany vzdy pocinaje 1. Cervencem nasledujicim po skonéeni kazdoro¢niho
radného zasedani.
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Pravidla futsalu platna od 1. 7. 2005

Priloha F
PRAVIDLA FUTSALU

OBSAH

A a4
©CoNoOORWON 2O

©COoONOORWND

Hraci plocha

Mi¢

Pocet hracl

Vystroj hraca

Hlavni rozhod¢i

Druhy rozhod¢i

Casoméfi¢ a treti rozhodéi

Doba hry

Zahajeni hry

Mi¢ ve hife a mimo hru

Dosazeni branky

Fauly, chyby a nesportovni chovani
Volné kopy

Akumulované chyby /fauly/
Pokutovy kop

Autovy kop

Vyhoz od branky

Rohovy kop

Kopy ze zna¢ky pokutoveho kopu

PRAVIDLO 1
HRACI PLOCHA

Rozmeéry

Hristé musi mit tvar obdélniku - délka hraci plochy musi byt vétsi nez Sir-
ka. Délka hristé je 25—-42 m, Sirka hristé je 15-25 m. Pfi mezinarodnich
utkanich jsou povinné tyto rozméry hraci plochy: délka 38—42 m, Sirka
18-22 m.

Vyznaceni hraci plochy

Hristé musi byt vyznaceno zretelnymi ¢arami, Sirokymi 8 cm, podle vy-
kresu. Tyto Cary jsou soucasti Uzemi, které vyznacuji. DelSi ¢ary ohrani-
Cujici hristé se nazyvaji postrannimi ¢arami, krat$i ¢ary se nazyvaji bran-
kovymi ¢arami. Hristé je rozdéleno pricné na dvé stejné poloviny
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stredovou ¢arou. Stied hristé bude vyznaéen vhodnou znackou a kruhem
o poloméru 3 m. Na kazdé brankové ¢are 5 m od rohového ¢tvrtkruhu mu-
si byt vyznacena nejméné 10 cm dlouha ¢ara vedend smérem ven ze
hriste.

3. Pokutové (brankové) uzemi
Z kazdé brankové ¢ary po obou stranach branky bude smérem do hristé
opsan ¢étvrtkruh o poloméru 6 m se stiredem na vnéj$im okraiji blizsi bran-
kové tyCe. Tyto dva ¢étvrtkruhy budou spojeny 3m dlouhou ¢arou rovno-
béZnou s brankovou ¢arou. Takto vyznaceny prostor se nazyva pokuto-
vym (brankovym) zemim.V pripadé, Ze brankové ¢ary méfi 15—-16 m ¢ini
polomér ¢tvrtkruhu pouze 4 m.

4. Znacka pokutového kopu
6 m od stredu kazdé brankové ¢ary, méreno na pomysiné care, ktera je
kolma na brankovou ¢aru, musi byt vyzna€eny vhodné znacky. Tyto znac-
ky jsou znackami pro pokutovy kop.

5. Znacka druhého pokutového kopu
10 m od stredu kazdé brankové ¢ary, méreno na pomysiné ¢are, kterd je
kolma na brankovou ¢aru, musi byt vyznaceny dal§i vhodné znacky. Tyto
znacky jsou znackami pro druhy pokutovy kop.

Rozhodnuti KF CMFS: Pouzivani tohoto pravidla v soutézich CMFS uréi
rozpis konkrétni soutéZe.

6. Rohovy ¢tvrtkruh
Ve vSech Ctyrech rozich hristé bude smérem do hristé vyznacen ¢tvrtkruh
o polomeéru 25 cm.

7. Zéna pro stfidani hraéu
Na stejné strané hristé jako jsou hra¢ské lavicky jsou na postranni ¢are
vyznageny zony pro stfidani hracl. Témito zonami hraci vstupuiji na hrig-
té nebo hfisté opoustéji. Zona pro stfidani za¢ina 5 metrd od stfedoveé &a-
ry a je Siroka 5 metr(. Je vyznacena na kazdém svém konci arou $iro-
kou 8 cm a dlouhou 40 cm na stranu ven ze hristé a 40 cm na stranu
dovnitf hfigté (celkem 80 cm). Hracéské lavicky budou umistény pfimo pro-
ti zonam pro stfidani tak, aby prostor pred stolkem &asomiry zlstal volny.
Hraci kazdého druzstva mohou pouzivat pouze zénu pro stridani na vlast-
ni poloviné hristé.

8. Branky
Branky jsou umistény ve stfedu kazdé brankové ¢ary a skladaji se ze
dvou vertikalnich ty¢i, vzdalenych od sebe 3 m (vnitini rozmér), spoje-
nych horizontalnim bfevnem, jehoz spodni okraj je 2 m od zemé (podla-
hy). Sitka a hloubka ty&i i bfevna musi byt maximainé 8 cm. Sité musi byt
pedlivé pfipevnény k ty&im i bfevnim Gchyty na jejich zadni strané a mu-
si byt vypnuty tak, aby neohroZovaly bezpeénost hraéu. Hloubka branky —
vzdalenost od brankové ¢ary k zadnimu uchyceni sité — je miniméalné
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80 cm a maximalné 100 cm. Pokud neni branka napevno zabudovana
a v prubéhu hry dojde k jejimu posunuti, rozhod&i prerusi hru ihned, jak-
mile to zjisti. Po vraceni branky na plvodni misto navaze hru mitem roz-
hod¢&iho v misté, kde se mi¢ nachazel v okamziku preruseni hry. Pokud
byl mi¢ mimo hru, necha hru navazat zplsobem vyplyvajicim z pravidel.

Rozhodnuti KF EMFS: Je povoleno uziti siti z konopi, juty nebo nylonu.
Nylonové sité vsak nesmi byt tenci neZ ty, které jsou vyrobeny z konopi
nebo juty.

Povrch hraci plochy

Povrch musi byt hladky, rovny a nedrsny (neabrasivni). DoporuCuje se
pouziti dfevéného nebo umélého materidlu. Beton a asfalt jsou zakazany!

Rozhodnuti KF CMFS: Pouziti prirodniho & umélého travniku, pripadné
pudy je povoleno pro domaci soutéZe, nikoliv pro mezistatni a mezina-
rodni utkani.

PRAVIDLO 2
MIC

Tvar a material

Mi¢ musi byt kulaty a jeho vnéj$i obal musi byt z kiiZze, nebo jiného schva-

leného materialu. Pfi jeho vyrobé nesmi byt pouzit zadny materidl, ktery

by mohl znamenat nebezpeci pro hrace. PouZivani plsténych nebo plyso-

vych mi¢u je zakazano.

Technické parametry

® obvod mice je 62 az 64 cm (mic velikosti €. 4)

® hmotnost mite na zacatku hry musi byt 400 aZ 440 gramu

® pii spusténi z vysky 2m odsko¢i napoprvé od zemé maximalné 65cm
a minimalné 50cm

® mi¢ musi byt nahustén na tlak 0,4 az 0,6 atm. (400 az 600 g/cm?2)

Pro soutéze fizené FIFA a UEFA je povinné pouzivani mi¢l splnujicich tech-

nické naroky a pozadavky, které je potvrzeno jednim z téchto oznaceni:

e “FIFA APPROVED” (schvéaleno FIFA)

e “FIFA INSPECTED” (provéreno FIFA)

o “INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARDS” (mezinarodni micovy
standard)

Vyména miée v prubéhu hry

Mi¢ nemuze byt v pribéhu utkani ménén bez povoleni hlavniho rozhod-

¢iho. O zpUsobilosti mi¢e a o jeho vyméné rozhoduje vzdy hlavni rozhod-

¢i. Schvaluje také eventualni pouziti vétdiho poétu micl pro utkani (pro

plynulejsi pribéh hry), a to vzdy pred jeho zatatkem. Pokud se mié sta-

ne nezpusobilym:
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® v prabéhu hry: hlavni rozhodg&i hru prerusi, mi¢ vyméni a hru navaze
mitem rozhod¢iho v misté, kde se nachazel plvodni mi¢ pfi preruse-
ni hry.

@ v prerudené hre: hlavni rozhod¢i mi¢ vyméni a hru navaze zplisobem
odpovidajicim divodu plvodniho pferugeni hry.

V utkanich a turnajich fizenych FIFA, jednotlivymi konfederacemi nebo

narodnimi asociacemi nejsou povoleny na micich zadné reklamy, kromé

emblému turnaje, znaku jeho poradatele a ochranné znamky vyrobce mi-

¢e. Propozice turnaje mohou upravovat velikost a poéet téchto znak.

Rozhodnuti KF CMFS: Pouzivani jinych pfijatelnych miéd (napf. &. 4
s normalnim odskokem) je vyjimeéné povoleno pouze pro utkani hrané
na venkovnich hristich.

Octne-li se v dobé, kdy je mi¢ ve hre, na hraci ploSe dal$i mi¢, a je-li tim
ovlivnéna hra, rozhod¢i hru prerusi a po odstranéni druhého mice z hra-
ci plochy navaze hru miéem rozhod&iho v misté, kde byl ptvodni mi&
v okamziku preruseni hry.

PRAVIDLO 3
POCET HRACU

1. Hry se zUcastiuji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvice pét hragu,
z nichz jeden musi byt brankar.

2. P¥i zahajeni zapasu musi byt minimalni pocet hragu pét.

3. Maximalni povoleny pocet nahradnikd jednoho druzstva je sedm.

4. Pocget stridani béhem hry neni omezen. Hrag, ktery byl vystridan, se ma-
Ze vrétit na hristé jako nahradnik za jiného hrace. Strida se tzv. “letmym”
zpUsobem, to znamena i kdyz je mi¢ ve hfe, a to za nasledujicich pod-
minek:

a) hrag, ktery opousti hristé, tak ucini uvnitf vlastni zény pro stfidani.

b) hrac¢ vstupujici na hristé tak také udini uvnitf vlastni zény pro stridani,
ale ne drive, nez hra¢ opoustéjici hraci plochu UpIné prejde postranni
¢aru smérem ven ze hriste.

c) stridani je dokonceno, kdyz nahradnik vstoupi na hraci plochu. Od té-
to chvile se stava hra¢em a hrag, kterého nahrazuje, prestava byt hra-
¢em a stava se nahradnikem.

d) nahradnik podléha pravomoci rozhodc¢iho, at uz bude pfipustén ke hre
nebo ne.

e) pokud v pribéhu letmého stfidani vstoupil nahradnik na hfisté dfive,
nez je stridany hra¢ opustil nebo nahradnik vstoupi na hraci plochu
nebo ji stfidany hrac¢ opusti jinym prostorem nez je zéna pro stridani,
rozhod¢i hru prerusi. Proviniv§iho se hrae napomene Zzlutou kartou
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a znovu zahdji hru nepfimym volnym kopem ve prospéch muzstva,
které se neprovinilo, z mista, kde se nachazel mi¢ v okamziku preru-
$eni hry. Pokud byl mi¢ uvniti pokutového Gzemi provinivsiho se muz-
stva, nepfimy volny kop se bude zahravat z hranice pokutového Uze-
mi nejblize mistu, kde se nachazel mi¢ v okamziku preruseni hry.

Rozhodnuti KF CMFS: Netykd se pfipadt, kdy se hraé evidentné zrani,
nacdeZ opusti hristé mimo zénu pro stridani. Naopak predstirani zranéni
s umyslem rychle vystridat posoudi rozhodCi jako nesportovni chovani
a hraée napomene Zlutou kartou.

Brankarf si mlize vyménit své misto s jakymkoli jinym hragem. Cini tak rov-
néz “letmym” zplsobem jako hradi v poli. Dres nahradniho brankare mu-
si mit jiné Cislo nez mél stridany brankar. Stfida-li brankare hrac z pole,
musi byt ¢islo na jeho brankarském dresu shodné s €islem tohoto hrace
na dresu do pole.

Minimalni po&et hra¢u jednoho tymu na hfisti jsou tfi (2+1), kromé zadat-
ku utkani, kdy musi byt plny pocet, tedy pét (4+1). Klesne-li pocet hracu
na dva, zapas musi byt ukon&en.

Hrag, ktery je zranén, musi kvuli oSetfeni opustit hraci plochu, pokud je to
mozné. Pokud je prece jen nutné osetfit hrace na hraci plose, musi tento
po osetreni hraci plochu opustit a nesmi se na ni vratit dfive, nez je hra
znovu zahéajena a dokud nenahlasi svoji zpusobilost k dal$i hre tfetimu
rozhod¢imu (neni-li tento pritomen, drunému rozhod¢imu).

Rozhodnuti KF EMFS: Hraé, ktery opustil hraci plochu s krvacejicim zra-
nénim, se smi na hraci plochu vrétit zpét aZ poté, co si rozhodci ovéri, Ze
jeho zranéni jiZ nekrvaci.

_PRAVIDLO 4__
VYSTROJ HRACU

Hra¢ nesmi mit na sobé nic, co by mohlo ohrozit bezpec¢nost jiného hra-
¢e i jeho samotného (privésky, nausnice, tvrdé obvazy, apod.).
Rozhodnuti KF CMFS: Hrad, ktery nastoupi v brylich, uvede do zépisu
prohlaseni o tom, Ze hraje na vlastni nebezpeci, které vlastnorucné po-
depise (mozno jen v domacich soutéZich!)

Zéakladni povinna vystroj hraCe se sklada z tricka (dres), trenyrek, stul-
pen, chrani¢t holeni a sportovni obuvi. Pokud hra¢ nosi spodni oteplo-
vaci kalhoty, ty museji byt stejné zakladni barvy jako trenyrky. Povolenou
obuvi jsou tenisky, lehka tréninkova obuv z kiize nebo gymnasticka obuv
s podrazkou z gumy nebo podobného materialu. Pouzivani obuvi je po-
vinné.
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Rozhodnuti KF CMFS: Na venkovnich hfistich je povoleno pouZivat ko-
packy s gumovymi nebo litymi koliky z umélé hmoty. Kopacky s kovovy-
mi koliky jsou zakazéany!

3. Hracska tricka musi byt o¢islovana ¢islicemi vétsimi nez 20 cm a to pou-
ze celymi ¢isly od 1 do 15, umisténymi na zadni ¢asti dresu. V mezina-
rodnich utkanich budou hraci oznaceni jesté mensimi ¢islicemi na predni
Casti dresu. Kazdy hrac¢ stejného druzstva musi mit jiné €islo. Hracéi jed-
noho druzstva musi nastoupit k utkani v jednotnych dresech, kromé bran-
kare, ktery musi mit dres odlidny od vSech hracl v poli a soupefova bran-
kare.

4. Pouze brankar méa povoleno nosit dlouhé kalhoty.

5. Pouzivani chrani¢i holeni véemi hradi véetné brankare je povinné. Chra-
nice museji byt kompletné kryty stulpnami a museji byt z materialu po-
skytujiciho odpovidajici nalezitou ochranu (guma, plasticka hmota, poly-
uretan, apod.).

Rozhodnuti KF CMFS: Zjisti-li rozhoddi po zahdjeni hry na vystroji hrace
zavadu, kterou Ize odstranit, nemusi ihned prerusit hru, ani kdyZ se hrac se
zavadou na vystroji zapoji do hry. Vhodnym zplisobem hréade vyzve, aby
svoji vystroj uved| do poradku s tim, Ze pokud tak neucini, vykaZe ho pfi nej-
blizsim preruseni z hraci plochy. Hrace, ktery neuposlechne vyzvy rozhod-
¢iho, napomene rozhod¢i Zlutou kartou.

6. Kapitan druzstva musi byt na levém rukavu zietelné oznacen paskou
z latky vyrazné barevné odli§né od barvy jeho dresu, nejméné 3 cm Siro-
kou a snadno navlékatelnou.

Rozhodnuti KF CMFS: Vystroj hracdti kontroluji rozhodéi vzdy pfed za-
Gatkem utkani. Pokud dojde v prabéhu hry k jakémukoli poruseni , bude
provinivsi se hrac vykazan z hraci plochy, aby si upravil svou vystroj. Ten-
fo hrac se smi vrétit do hry pouze tehdy, je-li mic mimo hru a se souhla-
sem rozhodciho, ktery se presvedc¢i o odstranéni zavady. Za takto vyka-
zaného hrace smi nastoupit okamzité nahradnik. Pokud hrac¢ zavadu
neodstrani nebo vstoupi do hry bez souhlasu rozhodciho, postupuje roz-
hod¢i jako v pfipadé nesportovniho chovani.

Rozhodnuti KF CMFS: Hrade, ktery po vstieleni branky sviékne dres,
rozhodci vyzve, aby si jej oblékl. Pokud hra¢ uposlechne, neni osobné
trestan. Pokud by hra¢ pokynu ihned neuposlechl nebo by zdrZzoval zno-
vuzahdjeni hry, provokoval u lavicky soupere nebo vyvolaval nepokoje
v obecenstvu, rozhodCi jej napomene za nesportovni chovani. Jestlize ma
hrac na vystroji nebo spodnim pradle emblém, reklamu &i jiny napis, ktery
je v rozporu s ustanovenim pravidel a v prabéhu utkani bude viditelny, roz-
hod¢i nezasahuje, ale poruseni pravidla popiSe v zapise o utkani.
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PRAVIDLO 5
HLAVNi ROZHODCi

K fizeni kazdého utkani musi byt ustanoveni dva rozhod¢i — hlavni rozhodgi
a druhy rozhod¢i. Pokud se k utkani dostavi pouze jeden delegovany rozhod-
¢i, je rozhod&im hlavnim. Druhy rozhod¢i bude v tom pripadé nahrazen laikem,
ktery ovéem nevykonéva funkci druhého rozhod¢&iho, ale pouze postranniho.
Nepouziva pistalky, ale praporku, nebo jiné odpovidajici signalizace.
Pravomoc rozhodciho uplatiiovat pravidla za¢ind vstupem rozhodc¢iho na
hraci plochu k zahajeni hry a trva az do ukonéeni utkani. Tato pravomoc trva
véetné doby poloCasové prestavky a i po dobu, o kterou bylo utkani prodlou-
zeno a v dobé, kdy se provadeéji kopy ze znacky pokutového kopu a vcéetné
véech prislusnych prestavek. Osobni tresty udéluje rozhod¢i zlutou nebo Cer-
venou kartu.

VSeobecna pravomoc rozhodg&iho pfijimat opatfeni k provinénim &lent druz-
stev (autorita rozhod¢iho) zacina podpisem zapisu o utkani kapitanem (ve-
doucim) druzstva pred utkanim a konéi podpisem zapisu kapitanem druzstva
po utkani.

Ostatni provinéni, ke kterym dojde mimo tuto dobu popiSe rozhod¢i v zapise
o utkani.

Rozhodnuti rozhod¢iho o skute¢nostech spojenych se hrou jsou konecna.

Rozhodnuti KF CMFS:

a) Jestlize se hraé dopusti zavaZného provinéni (pravidlo 12, odst.4 b,c,e)
v dobé od podepsani zapisu o utkani pred utkanim do okamZiku, kdy roz-
hodci vstoupi na hraci plochu, aby zahdjil utkani:

— nepripusti proviniviiho se hrace ke hfe a za tohoto hraée miZe na-
stoupit néktery z nahradniku

— druZstvo nesmi doplnit pocet nahradniku, pokud mé v zépise o utkani
uvedeno 12 hraci

b) Jestlize se hra¢ dopustil prestupku v dobé od vstupu rozhod¢iho na hra-
ci plochu k zahéjeni vlastniho utkani aZ do zahéjeni utkani , udéluje roz-
hod¢i osobni tresty v ramci pravomoci uplatriovat pravidla:

— ylouéi hrace z ucasti na hre a za tohoto hrace smi nastoupit néktery
z nahradniku

— druZstvo nesmi doplnit poéet nahradnikd, pokud ma v zdpise o utkani
uvedeno 12 hraéi

c) Jestlize se hra¢ dopusti jakéhokoli prestupku v dobé od zahajeni do
ukonceni utkani (véetné polocasové prestavky), udéluje rozhodci osobni
tresty v ramci pravomoci uplatriovat pravidla:

— vylouci hrace ze hry. Pokud se hra¢ dopustil zavazného provinéni ja-
ko hrac v poli, pokracuje jeho druZstvo oslabeno ve smyslu ustanove-
ni pravidla 12, odst.4
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d)

— druZstvo nesmi doplnit pocet nahradniku, pokud mé v zépise o utkani
uvedeno 12 hracu
Jestlize se hrac dopusti zavaZného provinéni v dobé od ukonceni utkani
do okamZiku podpisu zapisu o utkani kapitanem druZstva po utkani,
oznami rozhod¢i provinéni hrace kapitanovi druZstva. Provinéni hrace
uvede na zadni stranu zapisu o utkani a kapitan druZstva potvrdi podpi-
sem jeho totozZnost.
V$echna provinéni hradu, kterd nastala od okamziku podepsani zapisu
o0 utkani pred zacatkem utkani do okamziku podepsani zapisu po utkani
uvede rozhodCi na zadni stranu zapisu a kapitan druZstva potvrdi podpi-
sem totoZnost hracd.

Hlavni rozhodg¢i je povinen:

1.
2.

Uplatnovat pravidla a dbat na jejich dodrzovani véemi G¢astniky utkani
Nastupovat k fizeni utkani v barevné jednotné vystroji s ostatnimi roz-
hod¢imi, skladajici se z trika, trenyrek, stulpen a odpovidajici obuvi. Bar-
va dresu rozhod&ich musi byt odlidné od barvy drest obou druZstev s vy-
jimkou brankard. Musi mit pfi sobé patfitné vybaveni - pistalka, Zluta
a Cervena karta, hodinky, tuzka, vlastni zaznamy o utkani a losovaci min-
ce

Vést si zaznam o prubéhu utkani, o udalostech, které se pfihodi béhem,
pred i po utkani.

Upoustét od trestani v okamziku, kdy je presvédcen, ze kdyby tak ucinil,
poskytl by vyhodu tymu, ktery se provinil - tzv. vyhoda ve hre. Pokud roz-
hod¢i takovou vyhodu ve hre poskytne, nepric¢ita se druzstvu, které se
provinilo, akumulovana chyba (faul).

Rozhodnuti KF CMFS: Poskytnuti vyhody neuplatriovat, pokud doslo pri
zakroku ke zranéni, které si vyZaduje okamZité oSetreni.

Pfi uplatnéni vyhody ve hie po zakroku, ktery je podle pravidel nutno tres-
tat napomenutim nebo vylou¢enim, rozhod¢&i hra¢e napomene nebo vy-
lou¢i az pfi prvni situaci, kdy je mi¢ mimo hru.

Dbat na to, ze zakladnim principem je ponechani co nejvolnéjsiho a ply-
nulého pribéhu hry.

Dbat na stejné posuzovani prestupkl pfed a po dosazeni péti akumulo-
vanych chyb.

Dusledné postihovat hrace predstirajiciho nedovoleny zakrok. V pfipadé,
Ze byla kvili simulovani pferu$ena hra a nafizen nepfimy volny kop, na-
pomenout hrace Zlutou kartou bez ohledu na to, na kterém misté hraci
plochy k zakroku doslo.

Dat znameni k opétnému zahajeni hry po kazdém preruseni hry, ke kte-
rému doslo ze strany rozhod¢iho (tedy nikoli autovy kop, vyhoz od bran-
ky nebo rohovy kop), kromé situace, kdy vhazuje mi¢ rozhod¢iho. Zna-
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10.

11.

12.

meni dava pistalkou nebo Ustné a to tak hlasité, aby nemohlo dojit k po-

chybnostem, zda byla hra zahgjena.

Dbat na dodrzeni doby trvani hry. Pfi mezinarodnich utkanich se hraje

vzdy na 2 x 20 minut Cistého ¢asu, a proto je vzdy uréujicim faktorem &a-

somira a za dodrzeni doby trvani hry odpovida uréeny ¢asoméri¢. Pri hie

na hruby €as jsou vzdy rozhodujici hodinky hlavniho rozhod€iho a ¢aso-

mira je pouze orientatni pomuckou.

Dbat na dodrzeni doby 1 minuty oddechového ¢asu a 2 minut trestu v pri-

padé, Ze neni pritomen ¢asoméri¢ ani druhy rozhodci.

Ukonéit predéasné utkani nebo jej nezahajit v téchto pripadech:

a) potet hracu jednoho z druZstev na hraci ploSe klesl pod tfi, pficemz
toto druzstvo jiz nema moznost postavit nahradnika

b) v pfipadé imrti nékterého z Gcastnikd hry

Rozhodnuti KF CMFS: Uéastnikem hry se rozumi nejen hraci na hraci
plose i na lavicce nahradniku, ale i trenéfi, funkcionari (véetné lékare, ma-
séra, atd.), rozhod¢i a ¢asomeric

€) na zakrok policie

d) pfi nasili spachaném na rozhod¢&im (inzultaci) hra¢em, trenérem, funk-
cionarem nékterého z druzstev nebo jinou osobou.

Inzultaci se rozumi: udefeni, kopnuti, imysiné podrazeni, nasilné vraze-

ni, nasiiné cloumani, umysiné vyrazeni pistalky z Gst, GmysIné prudké

udefeni mi¢em nebo jinym predmétem.

Inzultaci neni napt. plivnuti na rozhod¢iho, politi vodou, vytrzeni karet

z ruky, apod. To je kvalifikovano pouze jako hrubé nesportovni chovani.

Hlavni rozhodéi ma pravo:

1.
2.

3.

Prerusit hru pro jakékoliv poruseni pravidel.

Neumoznit vstup na hraci plochu zadné jiné osobé, kromé druhého roz-
hodéiho a hragi obou muzstev, bez jeho souhlasu.

Prerusit hru, jestlize byl podle jeho nazoru hra¢ vazné zranén, nechat jej
podle potreby o$etfit nebo nechat odnést z hraci plochy a poté hru oka-
mzité znovu zahdjit. Jestlize je hra¢ zranén tak, Ze to nevyZaduje oka-
mzité oSetreni, rozhod¢i hru neprerusi, pokud je mi¢ stale ve hre. Hrac,
ktery je schopen dojit k postranni ¢are, nebude osetrovan na hraci plose.
Hrag, ktery krvaci, musi neprodlené opustit hraci plochu !

Vykazat ze hristé jakéhokoli Uc¢astnika utkani, ktery se podle jeho nazoru
provini nasilngm chovanim, vaznym faulem ve hre, nadavkami, hanlivymi
vyroky &i jinym nesportovnim chovanim. Po skon&eni utkani uvede tuto
skute¢nost a jeji okolnosti v zapise o utkani. Takto vykazany ucastnik
opusti bez zbyte&nych prodlev hraci plochu (nesmi samoziejmé zlstat
ani na hracské lavi¢ce) a odebere se do $aten - nikdy ne do hledisté! Po-
kud je hrac¢ vylou¢en béhem polocasové prestavky, jeho tym pokracuje ve

173



Priloha F — Pravidla futsalu

hfe s nezménénym po&tem hracl na hraci ploe. S udélenim tohoto

osobniho trestu seznami rozhod¢i oba kapitany druzstev jesté pred za-

hajenim druhého polo€asu.

Napomenuti hrac¢e signalizuje rozhod€i zlutou kartou, vylouceni hrace

kartou Cervenou. Ostatni U¢astniky hry vykazuje Ustné.

5. Rozhodnout, zda mi¢, poskytnuty ke hie, odpovida . Pokud tomu tak ne-
ni, mi¢ vymeénit.

6. Prerusit nebo dokonce predéasné ukongéit utkani z nize uvedenych
divodu (v pfipadé ukonéeni utkani z téchto divodu je rozhodéi povinen
vyCerpat vSechny dostupné moznosti k dohrani utkani):

a) pro tmu nebo Spatnou viditelnost

b) pro $patné povétrnostni podminky (bourka, snih, prudky vitr), které by
podle jeho nazoru mohly i ohrozit zdravi hraca

c) pro nezpusobilost hraci plochy

d) hraji-li hraci tak, Ze je ohrozeno jejich zdravi a je-li napominani a vylu-
¢ovani neucinné a napravu nezjednaji na vyzvu rozhod¢iho ani kapi-
tani druzstev

e) pro trvaly nezajem nékterého z druzstev na regulérnosti utkani

f) pokud vylou€eny hra¢, nebo vykazany Ucastnik utkani odmita opustit
hraci plochu i po uplynuti Ihity stanovené rozhod&im kapitanovi jeho
druzstva (rozhod¢i vzdy nejprve stanovi kapitanovi IhGitu cca 1-2 mi-
nuty na zjednani poradku)

g) pro opakované hrubé nesportovni projevy obecenstva, které by podle
jeho nazoru mohly ohrozit bezpeénost Gcastnikl utkani (napf. opako-
vané vnikani obecenstva na hraci plochu, hazeni nebezpecnych pred-
métu, petard, svétlic apod. na hraci plochu)

Rozhodnuti KF EMFS: Rozhodéi provadi pfi fizeni utkdni srozumitelnou
signalizaci. S hraci v prubéhu zdpasu nediskutuje. Jedingym, kdo smi
vznést k rozhodéimu dotaz & pripominku v pribéhu utkani, je kapitan
druzstva. Musi tak ucinit slusnou formou a tak, aby nebyl narusen plynu-
ly prubéh hry.

PRAVIDLO 6 __
DRUHY ROZHODCi

Druhy rozhod¢i se pohybuje po opacné podélné strané hristé nez hlavni roz-
hod¢i — zpravidla po té, na které jsou umistény hrac¢ské lavice a stolek ¢aso-
miry. Ma stejné pravomoci a povinnosti jako hlavni rozhod¢i s vyjimkou pravi-
dla 5., odst. 10. Je rovnéz vybaven pistalkou. Jeho Gcast pfi mezinarodnich
utkanich je povinna.

Druhy rozhodéi odpovida zejména:

a) za spravné provedeni stfidani hradu
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b) za dodrZeni nafizeni, Ze pouze jedna osoba (trenér) je opravnéna udilet
pokyny hradum z hratské lavicky ve stoje a to pouze v prostoru vymeze-
ném vlastni zénou pro stfidani
V pripadé nepritomnosti delegovaného ¢asomeérice a tretiho rozhodéiho:

c) za dodrzeni doby jedné minuty pfi oddechovém case

d) za dodrzeni doby dvou minut pri vylouceni hrace

V pripadé rozporné signalizace druhého rozhodc¢iho s hlavnim, plati vzdy roz-

hodnuti hlavniho rozhodgiho. V pfipadé nepatfi¢nych zasahd druhého rozhod-

¢iho do rozhodovani se mlze hlavni rozhodgi obejit bez jeho sluzeb Zafidi je-
ho vyménu nebo zbytek utkani doridi sdm a celou zaleZitost popise v zapise

o utkani.

.. PRAVIDLO 7
CASOMERIC A TRETi ROZHODCi

K utkani je nominovan ¢asoméric a treti rozhodd¢i. Jejich misto je mimo hristé,
zpravidla u stolku ¢asomiry, u stfedové ¢ary mezi zonami pro stfidani hraga.

Dbéa na dodrzeni doby trvani hry podle .

Spousti ¢asomiru pfi zahajovacim vykopu. Zastavuje ¢asomiru vzdy, kdyz
je mi¢ mimo hru a opét spousti casomiru, kdyz je hra znovu zahajena. Pri
hfe na gisty as signalizuje i konce polo¢asl, patou akumulovanou chybu
(faul) a oddechové €asy obou druzstev vhodnym akustickym signalem od-
liSnym od pistalky rozhod¢iho (klakson).

Odmeéruje dvé minuty trestu, je-li vylouen hrag.

Odmeéfuje jednu minutu oddechového ¢asu.

Signalizuje potet akumulovanych faul(.

Dba na radné udéleni oddechového ¢asu podle

Casomlra musi byt vybavena zarizenim pro méreni ¢istého ¢asu, ¢asu vylou-
Geni Gtyf hracl najednou, zaznamenéavani poétu akumulovanych faull a odde-
chovych éas.

Casomérné zafizeni zajistuje vzdy poradatel utkani. V pfipadé hry na hruby
¢as jsou rozhodujici hodinky hlavniho rozhod¢iho i v pfipadé, ze funguje ve-
rejna Gasomira.

Casomérié
]
2

<O O bW

Treti rozhodéi

1. Eviduje potet akumulovanych faulGi obou druzstev

2. Zaznamenava vSechna vétsi preruseni hry a jejich divody

3. Zaznamenava strelce branek, napomenuté a vyloucené hrace

4. Zaznamenava ostatni duleZité skute¢nosti souvisejici s hrou

5.V pripadé zranéni nebo jiné indispozice strida rozhodéiho na hraci plose
V pfipadé nevhodnych zasahU ze strany tfetiho rozhodéiho nebo casoméfice

175



Priloha F — Pravidla futsalu

ma hlavni rozhod¢i pravo je zbavit sluzby a vystridat. Zpravu o tom uvede v za-
pise o utkani.

V pripadé neucasti tretiho rozhodéiho prejima jeho funkci ¢asomeéric

Pro mezinarodni utkani je U¢ast Casomeérice a tretiho rozhodéiho povinna.

PRAVIDLO 8
DOBA HRY

1. Doba trvani hry je tvorena dvéma rovnomérnymi obdobimi o délce 20 mi-
nut, tzv. Cisty Cas. Pripadné odlinosti hraci doby upravuje vzdy rozpis
(propozice) prisluéné soutéze.

2. Dodrzovani odmérovani ¢asu je sledovano ¢asoméricem, pri hie na hru-
by ¢as hlavnim rozhod¢im.

3. 'V pripadé zahravani pokutového kopu a druhého pokutového kopu v ut-
kanich hranych na hruby ¢as musi byt vzdy délka poloCasu prodlouzena
az do jeho rfadného zahrani.

4. Kazdé druzstvo ma narok na jednu minutu oddechového €asu v kazdém
poloc¢ase radné hraci doby. Hraje-li se na hruby ¢as, doba oddechového
¢asu se do radné doby trvani hry nezapoditava.

Pri udéleni oddechového ¢asu musi byt spinény tyto podminky:

a) Trenér druzstva nebo jeho zastupce pozada o udéleni oddechového
gasu u stolku &asomiry. Casomé&Fi¢ ohlasi oddechovy &as zvukovym
druzstva, které o oddechovy ¢as zada. Pokud nefunguje ¢asomira, po-
74da trenér nebo kapitan druzstva o udéleni oddechového ¢asu pfimo
rozhod¢iho a to ve chvili, kdy je mi¢ mimo hru a je v drzeni druzstva,
které o oddechovy ¢as zada. Rozhod¢i ho udéli ihned.

b) Pfi udéleni oddechového ¢asu se hraci mohou shromazdit u postran-
ni ¢ary (pobliz lavicky nahradnikd) a to tak, Zze hraci v poli neopusti
hraci plochu a funkcionari ani hraéi na laviéce na hraci plochu ne-
vstoupi. Neni povoleno stfidani hragt v pribéhu oddechového &asu.
Od zaznéni signalizace jiz je oddechovy ¢as udélovan az do ukonce-
ni oddechového ¢asu timto signalem nesmi zadny hraé opustit hraci
plochu ani jiny hra¢ na hraci plochu vstoupit. Teprve po ukon&eni od-
dechového ¢asu mohou hradi vystridat a to i pred zahajenim hry.

¢) Za dodrZeni ¢asového limitu jedné minuty odpovida ¢asoméri¢. Pokud
neni ¢asoméri¢ delegovan, odpovida za dodrzeni ¢asového limitu dru-
hy rozhod¢i.

d) Jestlize si tym nevybere oddechovy &as v prvnim polo¢ase, nemuze si
jej prevést do polo¢asu druhého. Ve druhém polocase ma narok pou-
ze na jeden oddechovy ¢as

5. Béhem pripadného prodlouzeni utkani nelze ¢erpat oddechovy cas.

6. Délka polocasové prestavky nesmi prekrocit 15 minut.
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PRAVIDLO 9
ZAHAJENI HRY

Pred zahajenim utkani se provede losovani minci. Druzstvo, které los vy-

hralo, si zvoli stranu, na kterou bude utocit. Zahajovaci vykop ma jeho

soupet.

Po signalu daném rozhod¢im bude proveden zahajovaci vykop smérem

na polovinu soupefe. Mi¢ pfi tom musi stat ve stredu hristé na znacce

a v ustalené poloze. Hragi stoji na svych vlastnich polovinach hraci plo-

chy a hradi druzstva, které vykop neprovadi, stoji ve vzdalenosti nejméné

tfi metrl od mi¢e, dokud neni vykop proveden. Mi¢ je ve hre, jakmile se

po provedeni kopu pohne smérem kupredu. Hra¢ provadéjici vykop se

nesmi mic¢e dotknout podruhé drive, nez se jej dotkl jiny hra¢ na hraci plo-

Se. Pro rozehrani zahajovaciho vykopu neplati limit Gtyr vtefin.

Zahajovaci vykop je provadén v téchto pripadech:

a) na zacatku utkani

b) na za¢atku druhého polo¢asu

c) na zacatku kazdé ¢asti prodlouzeni

d) po dosazeni branky (zahrava druzstvo, které obdrzelo branku)

Po polo¢asové prestavce si druzstva vymeéni strany i hra¢ské lavice a vy-

kop bude provadén hra¢em opacného druzstva nez na zacatku utkani. Pri

pripadném prodlouzeni se losuje znovu za stejnych podminek jako v bo-

de 1.

Branky mize byt dosaZeno pfimo ze zahajovaciho vykopu.

Pfi jakémkoli porugeni bodll 1 - 4 tohoto pravidla, bude vykop opakovan.

Pouze pokud se hra¢ provadéjici vykop dotkne mic¢e podruhé drive, nez

se mice dotkl jiny hra¢, bude souperovu druzstvu priznan nepfimy volny

kop z mista, kde se prestupek stal.

Pfi znovu zahdjeni utkani po do¢asném preruseni hry z jakékoli priciny

neuvedené v téchto pravidlech a nezplsobené prestupkem nebo chybou

nékterého z druzstev, za predpokladu, ze mi¢ pred timto prerusenim ne-

opustil hraci plochu, rozhod¢i vhodi mi¢ rozhod¢iho v misté, kde se mic¢

nachazel pred prerusenim hry. V pripadé, Ze se mi¢ nachazel v pokuto-

vém UGizemi, je mi¢ vhozen na ¢are pokutového Gzemi v bodé, ktery je nej-

blize mistu, kde se mi¢ nachazel pfi preruseni. Mi¢ je ve hfe v momenté,

kdy se dotkne zemé.

Rozhod¢i musi vhozeni mi¢e opakovat, pokud:

a) mi¢ po vhozeni prejde postranni nebo brankovou ¢aru aniz by se ho
dotkl jiny hra¢

b) se mice dotkne néktery hra¢ drive, nez mi¢ dopad| na zem
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__ PRAVIDLO 10
MiC VE HRE A MIMO HRU

Mi¢ je mimo hru:

a) Kdyz celym objemem prejde brankovou nebo postranni ¢aru af uz po ze-
mi nebo ve vzduchu.

b) KdyzZ hra byla prerusena rozhod¢im.

c) Kdyz se dotkne stropu.

Mic je ve hre:

a) Ve veskerém ostatnim Case od zahajeni hry do konce, véetné nasleduiji-
cich situaci:

b) Mi¢ se odrazi od bfevna nebo brankové tyce zpét do hriste.

c) Mi¢ se odrazi od rozhod¢iho stojiciho na hraci plose.
V pripadé predpokladaného poruseni pravidel, dokud neni u¢inéno roz-
hodnuti, tedy jedna se o tzv. vyhodu ve hre.

Rozhodnuti KF CMFS: Dotkne-li se mié pfi hfe stropu, hra bude opét zaha-
jena autovym kopem proti druZstvu, jehoZz hrac se mice dotkl jako posledni
pred dotekem stropu. Kop je zahrdvan z mista na bliZsi postranni ¢are kolmo
k mistu, kde se mi¢ dotkl stropu.

PRAVIDLO 11
DOSAZENi BRANKY

Branky je dosazeno, pokud tato pravidla nestanovi jinak, prejde-li mi¢ celym
objemem pres brankovou ¢aru mezi brankovymi tyéemi a pod brevnem za
predpokladu, Ze nebyl hozen, donesen nebo zamérné vrzen rukou nebo pazi
hragem Utocicino druzstva v&etné jeho brankare. Druzstvo, kieré v pribéhu
zapasu zaznamena vetsi pocet branek, bude vitézem. Jestlize nebude dosa-
zeno zadné branky nebo bude dosazeno stejného poctu branek obéma druz-
stvy, zapas skonéi remizou. V tomto pfipadé muze rozpis soutéze nafidit pro-
dlouzeni utkani.

Rozhodnuti KF EMFS: Branky nelze dosahnout pfimo z autového kopu, timy-
slnou rukou, pfimo z nepfimého volného kopu, pfimo z vyhozu brankére.
Vlastni branky nelze dosahnout ze Zadné “standardni” situace (autovy, roho-
vy, volny pfimy nebo neprimy kop). V tom pripadé se zahrava rohovy kop.
V pripadé vyhozu od branky, ktery skonci ve vlastni brance, zaleZi na tom,
opustil-li mi¢ pokutové tzemi. Pokud ano, zahrava se rohovy kop, pokud ne,
opakuje se vyhoz.

Platnost dosaZené branky potvrdi rozhod¢i jednim aZ dvéma strednée dlouhy-
mi hvizdy pistalky.
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PRAVIDLO 12 o
FAULY, CHYBY A NESPORTOVNi CHOVANI

1. Volny pfimy kop

Volnym primym kopem bude potrestano druzstvo, jehoz hra¢ se dopusti

nékterého z nasledujicich pfestupkl a to zplsobem, ktery je podle roz-

hod¢iho nebezpecny, bezohledny anebo pouzije nepfimérené sily:

a) kopne nebo pokusi se kopnout soupere

b) podrazi soupere, nebo se snazi nastavenim nohy nebo skréenim pad
soupefe zpUsobit

c) skoci na soupere

d) vrazi do soupefe nebezpeénym zplsobem aniz se soupef brani, nebo
prudce vrazi do soupere ramenem

e) napadne protihra¢e zezadu, vrazi do soupere zezadu, aniz ten mu
brani ve hre

f) uderi nebo se pokusi uderit soupere

g) na soupere plivne

h) drzi soupere

i) stréi do soupere

j) ohrozi soupere skluzem

Rozhodnuti KF CMFS: Skluzem se rozumi jakékoliv klouzéni se vpred
Ci do stran po povrchu hraci plochy za vyuZiti jeho kluzkosti za ucelem
zabranit protihradi v dalsi hre. Pokud neni skluz veden proti osobé proti-
hraée nebo jinym nebezpedénym zpusobem, netresta se. NezaleZi na
vzdalenosti od protihrace, ale na sméru vedeni zakroku. Pokud je skluz
veden do souboje s protihracem, tresta se volnym primym kopem. Po-
kud je pfi tom protihrd¢ nebezpecné ohroZen, tresta se navic napome-
nutim. Pokud dojde k pfimému zasaZeni protihrale, tresta se vylouce-
nim. Brankari ve vlastnim pokutovém tzemi je povoleno hrat skluzem
i pfi souboji 0 mi¢ za predpokladu, Ze si nepoéina nebezpecné vudi pro-
tihraci.

k) zahraje mi¢ rukou, tedy mi¢ rukou nebo pazi zadrzi, hodi, nese, pri-
padné do mice stréi (netyka se brankare ve svém vlastnim pokutovém
uzemi).

Rozhodnuti KF CMFS: Pfi zasaZeni mice rukou je dleZité, jde-li o umy-
siny pohyb proti mici. Pokud mi¢ zasahne ruku, které se prirozené pohy-
buje (v béhu, pri vyskoku) a te¢ mice je zjevné neumysina, necha roz-
hod¢i pokracovat ve hre.

Volny primy volny kop bude zahravan souperovym druzstvem z mista, kde do-
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8lo k prestupku. Rozhod&i mizZe navic podle zavaZnosti pfestupku uzit napo-
menuti nebo vyloucéeni vinika. Pokud hra¢ druzstva spacha néktery z vyse uve-
denych prestupku ve vlastnim pokutovém tzemi, bude jeho druzstvo potresta-
no pokutovym kopem a to bez ohledu na postaveni mi¢e v okamziku
prestupku, pokud je mi¢ ve hie. Volny primy kop z vlastniho pokutového Uze-
mi je mozno zahrat z kteréhokoli mista v tomto Uzemi.

V8echny vy$e uvedené prestupky (a pouze tyto) jsou akumulovanymi chybami
(fauly).

Volny nepfimy kop

Volnym nepfimym kopem bude potrestano druzstvo jehoz hraé¢ se dopusti né-

kterého z nésledujicich pfestupku:

a) hraje zplsobem, ktery je mozno povazovat za nebezpeény, napf. se po-
kousi kopnout do mice, ktery je v drzeni brankare

b) neni v kontaktu s mi¢em a pritom umysiné brani soupefi ve hre (béha me-
zi soupefem a mi¢em nebo vystavuje télo tak, aby branilo soupefri a tvo-
filo prekazku mezi soupefem a mi¢em

c) atakuje brankafe, kromé pfipadu, kdy brankaf hraje mimo vlastni pokuto-
vé Uzemi

d) brani brankafi v rozehrani mice rukama

e) v prubéhu letmého stfidani vstoupi na hraci plochu dfive, nez ji vystfida-
ny hra¢ opusti nebo na hraci plochu vstoupi nebo ji opusti na nespravném
misté

f)  projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢i-
ho

g) provini se nesportovnim nebo hrubym nesportovnim chovanim (napr. se
snazi soupefe zmast vykiikem “prihraj”, “pust” apod., pouziva na hristi
sprostych slov af uz k sobé ¢i jinym osobam, odmita si okamzité upravit
vystroj po upozornéni rozhod¢im)

h) dopusti se jiného prestupku, ktery neni pfesné specifikovan, ale kvuli né-
muz je hra preruSena za Ucelem napomenuti nebo vylouceni hrace
Déle bude volnym nepfimym kopem potrestano druzstvo jehoz brankar se
dopusti nékterého z nasledujicich pfestupku:

i) ovlada mi¢ (ma jej pod kontrolou) na vlastni poloviné hraci plochy déle
nez 4 vtefiny

j)  rukama se dotkne mice, ktery mu byl umysIné prihran hra¢em jeho druz-
stva a to €asti nohy od kolene nize (tyka se i autového kopu)

k) znovu zahraje mi¢em, ktery mél predtim ve své moci a rozehral ho svym
spoluhracim, aniz by mi¢ mezi tim opustil jeho vlastni polovinu hraci plo-
chy nebo se jej dotkl protihrac (tyka se i autového kopu zahraného bran-
karem)

Neprimy volny kop bude zahravan z mista, kde doslo k prestupku, mimo pfi-

pady, kdy k prestupku doslo uvniti vlastniho pokutového Gzemi. V takovém pfi-

padé zahrava souperovo druzstvo volny neprimy kop z ¢ary pokutového Uze-
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mi v bodé, ktery je nejbliz&i mistu prestupku. Neprimy volny kop z vlastniho po-
kutového Uzemi je mozno zahrat z kteréhokoli mista v tomto Uzemi.

Pro rozli$eni volného nepfimého kopu od pfimého zvedaji oba rozhod¢i pfi ne-
pfimém kopu nad hlavu napnutou pazi s rozevienou dlani a drzi ji nad hlavou
tak dlouho, dokud se mi¢ rozehrany z tohoto kopu nedotkne jiného hrace ne-
bo neskon¢i mimo hru.

Napomenuti hrace

Hra¢ bude napomenut, jestlize:

a) v prubéhu “letmého” stfidani vstoupi na hraci plochu dfive nez ji stfidany
hra¢ opusti nebo na hraci plochu vstoupi z nespravného mista

b) opakované porusuje pravidla hry

c) projevuje slovem nebo ndznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢&iho
d) provini se nesportovnim chovanim

e) umysIné opusti hraci plochu mimo zénu pro stridani bez povoleni roz-

hod¢iho

f)  odmita dodrzet fadnou vzdalenost od mice pfi soupefové rozehrani nebo
se jinak snazi rozehrani zabranit

g) zmari soupetfi slibné se rozvijejici akci nedovolenym zékrokem, za ktery
se narizuje volny primy, event. pokutovy kop

Vylouceni hrace

Hra¢ bude vylougen ze hry pokud se dopusti nasledujicich prestupku:

a) hraje surové

b) chova se hrubé nesportovne

) pouziva urazlivych nebo hanlivych vyroku

) podruhé se provini napominatelnym prestupkem (druha Zluta karta)

) plivne na soupere nebo jinou ztéastnénou osobu

) zabrani soupefi ve skérovani imysinym zahranim rukou (kromé brankare
ve vlastnim pokutovém Gzemi)

g) zmari soupefi vyloZzenou brankovou prilezitost nedovolenym zakrokem,
za ktery se nafizuje volny primy, event. pokutovy kop

h) UmysIné posune vlastni branku ¢imz zabrani soupefi v dosazeni regulér-
ni branky

Pokud je hra¢ vyloucen za prestupek v bodé b, ¢ ,h, aniz by doslo k jinému poru-

$eni pravidel, pak bude hra po vylou¢eni hrace znovu zahajena nepfimym volnym

kopem z mista prestupku proti jeho druzstvu. Vyjimkou je opét pokutové tzemi,

kdy je kop zahravan z ¢ary pokutového Gizemi nejblize k mistu prestupku.

Dojde-li k vylou€eni hrae, nesmi se dotyény hra€ znovu vratit do hry, ale mu-

si se neprodlené odebrat do Satny. Jeho druZstvo pokracuje ve hie po dobu

dvou minut oslabeno o jednoho hrace, pokud v této dobé neinkasuje branku.

Po dvou minutach €i po obdrzeni branky smi postizené druzstvo doplnit pocet

hracd na hraci plose nékterym nahradnikem. Pro doplnovani hraci po dvou-

minutovém trestu plati tyto dal$i zasady:

O O O

—
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jestlize obé druzstva hraji vinou vylouceni o tfech nebo ¢tyrech hracich a je
dosazeno branky, obé druzstva pokraduiji dale ve stejném poctu hraca.
jestlize hraje pét nebo &tyri hradi proti tfem a druzstvo s véts$im poctem
hrach dosahne branky, smi druzstvo s mendim poétem hra¢i stav doplnit
pouze o jednoho hrace.

jestlize dosahne branky druzstvo mengim poctem hracu, pocet hraci se
nemeni.

pokud jsou vylouéeni z jednoho druZstva tfi hradi, pak se mlze druZstvo
doplnit na tfi hrace na hristi a tretimu vylou¢enému hraci se trest zacina
pocitat az po skonéeni trestu prvniho vylou¢eného.

pokud druzstvo nem(ze doplnit stav hraél na potfebny minimaini pocet
tfi (2+1), pak rozhod¢i zapas pred¢asné ukonci.

hraé, ktery se zapojuje do hry na misto vylou¢eného hrace, tak smi ucinit
ihned po uplynuti dvou minut trestu

PRAVIDLO 13
VOLNE KOPY

VoIné kopy se rozdéluji do dvou kategorii:

Primy - ze kterého lIze pfimo dosahnout branky.

NepFimy - ze kterého nemuZe byt pfimo dosaZeno branky, pokud se pfed do-
sazenim branky mic¢e nedotkl jiny hra¢ nez hra¢ zahravajici volny kop.

1.

Od mista, ze kterého se zahrava volny kop, musi byt vSichni hraci soupe-
fova druzstva vzdaleni nejméné 5 metrli. Mi¢ takto rozehravany musi le-
zet v klidu na misté kopu a ve hre je az poté, co se pohne.

Pokud se hra¢ druzstva, proti kterému je volny kop zahravan, priblizi k mi-
¢i dfive, nez je rozehran, rozhod¢i nafidi opakovani volného kopu a pro-
vinivSiho se hra¢e napomene.

Hrac zahravajici volny kop se po jeho zahrani smi znovu dotknout mice
az poté, co se jej dotkl kterykoli jiny hra¢. Pokud hra¢ toto pravidlo poru-
$i, naridi rozhod¢i proti jeho druzstvu neprimy volny kop z mista, kde se
hra¢ dotkl mi¢e podruhé.

Pokud druzstvo zahravajici volny kop zbytecné otali s rozehranim a pre-
kro¢i pfi tom dobu 4 vterin, rozhod¢i pfizna souperovu druzstvu nepfimy
volny kop z téhoz mista.

VolIné kopy zahrdvané z vlastniho pokutového uzemi mohou byt rozehra-
ny z kteréhokoliv mista uvnitf tohoto Gzemi.

Rozhodnuti KF CMFS: Volny pfimy kop a tedy i akumulovanou chybu (faul)
signalizuje rozhodCi tak, Ze jednou rukou horizontainé ukaze smer, kterym se
bude kop zahravat a druhou rukou se vztyéenym ukazovackem svisle ukaze
na misto prestupku, ¢imz da signal ke stolku casomiry, Ze se jedna o akumu-
lovanou chybu (faul).
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PRAVIDLO 14
AKUMULOVANE CHYBY (FAULY)

Za akumulované chyby jsou povazovany vSechny prestupky uvedené v .

Za kazdou takovou akumulovanou chybu naridi rozhod¢i pfimy volny kop.

Pfi tom provede signalizaci uvedenou v tak, aby bylo jasné, Ze se jedna

0 akumulovanou chybu.

V kazdém poloCase zvlast se akumulované chyby druzstvu séitaji az do

po&tu péti. Pribézny potet akumulovanych chyb obou druzstev musi byt

zietelné signalizovan ¢asomirou. Pata akumulovana chyba musi byt ¢a-
someéri¢em signalizovana zvukovym znamenim.

Pfi prvnich péti volnych pfimych kopech, které jsou narizeny proti muz-

stvu, jez se provinilo prvnimi péti akumulovanymi fauly béhem poloc¢asu,

smi toto muZstvo utvofit ze svych hradu zed. PFi Sestém a kazdém dal$im

(sedmém, osmém, atd.) akumulovaném faulu muzstva béhem polo¢asu

je zakazano utvofit zed z hraéu, branici kopu.

Pri Sesté a kazdé dal$i akumulované chybé druzstva béhem jednoho po-

loGasu je tento kop zahravan ze znacky 10 metrli od branky, tzv. druhy po-

kutovy kop. Pri jeho zahravani plati tato pravidla:

a) Hradi obou druzstev pfi zahravani tohoto kopu zUstavaji na hraci plo-
$e za imaginarni ¢arou, ktera je soubézna s brankovou ¢arou a probi-
ha mistem odkud je mi¢ zahravan. VSichni hraci obou druzstev musi
stat minimalné 5 metrl od mi¢e a mimo pokutové Gzemi braniciho
druzstva.

b) Vyjimkami v postaveni hragl jsou zahravajici hraé a brankar, proti né-
muz je kop zahravan. Brankar muize stat kdekoliv uvnitf vlastniho po-
kutového Uzemi, nejblize vak 5 metri od mice.

¢) Hréag, ktery tento kop zahrava, musi byt pred tim, nez rozhod¢i da po-
kyn k zahrani, zietelné identifikovan zvednutim ruky.

d) Hra¢ zahravajici kop musi vystrelit na branku a nesmi jej prihrat jiné-
mu spoluhraci. Mi¢ je ve hie, kdyZ se pohne vpred.

e) Po rozehrani kopu se nesmi mic¢e dotknout Zadny hrac drive, nez se
jej dotkne brankar nebo se mi¢ odrazi od ty¢e nebo brevna ¢i opusti
hraci plochu. Zaroven nesmi byt poruseno ustanoveni pravidla 13, ¢l.
3.

f) Nachazi-li se misto prestupku, za ktery ma byt zahravan druhy poku-
tovy kop, ve vzdalenosti vét$i nez je imaginarni ¢ara 10 m od branky,
musi se zahravat ze znacky 10 metrd a nelze kop zahravat z mista
prestupku.

g) Nachazi-li se misto prestupku, za ktery méa byt zahravan druhy poku-
tovy kop, ve vzdalenosti menSi nez je imaginarni ¢ara 10 m od bran-
ky, mize se druzstvo zahravajici kop rozhodnout, zda ho zahraje ze
znacky 10 metrl nebo z mista pfestupku. Tuto volbu oznami hrag za-
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hravajici kop hlavnimu rozhod&imu. Pfi zahravani z mista prestupku
plati analogicky ustanoveni.
h) Akumulované fauly na¢itané druzstvu ve druném poloCase se mu pre-
naseji do pripadného prodlouzeni.
i) PFi provadéni druhého pokutového kopu neplati limit étyr vterin.
Za porus$eni ustanoveni
—  bréanicim druzstvem: kop bude opakovan, pokud nebylo dosazeno branky
—  Utocicim druzstvem: pred zahranim kopu a je-li dosazeno branky, ta ne-
bude uznana a kop bude opakovan
—  hraem provadéjicim kop: po zahrani kopu, souperovu druzstvu bude pfi-
znan neprimy volny kop

Rozhodnuti KF CMFS: Uplatriovéni v soutéZich CMFS Fesi rozpis (propozi-
ce) konkrétni soutéZe

PRAVIDLO 15
POKUTOVY KOP
Pokutovy kop se nafizuje proti druzstvu, jehoz hra¢ se v neprerusené hre uvnitr
vlastniho pokutového tzemi dopustil proti soupefi prestupku, za ktery se narizu-
je volny pfimy kop. Z pokutového kopu mUze byt pfimo dosaZeno branky. V pfi-
padé zahravani pokutového kopu musi byt vzdy doba trvani hry prislusného po-
lo¢asu prodlouzena tak, aby mohl byt pokutovy kop radné zahran. At je pokutovy
kop zahravan v pribéhu normalni hraci doby nebo v priibéhu nastaveni, branka
musi byt uznana i pres to, Zze mi¢ pred tim nez prosel mezi brankovymi tyéemi

a pod bfevnem se dotkl bud nékteré z téchto tyéi nebo bfevna nebo brankére, ne-

bo kombinace téchto moznosti, za predpokladu, ze nedoslo k jinému poruseni.

Pfi zahravani pokutového kopu musi byt dodrzeny tyto zésady:

a) Mi¢ musi stat v klidu na pokutové znacce

b) Hrag, ktery kop zahrava, musi byt pred tim, nez da rozhod¢i pokyn k za-
hrani, zretelné identifikovan zvednutim ruky

c) Branici brankar musi stat ¢elem do hristé na své brankové Care mezi
brankovymi ty¢emi dokud mi¢ neni ve hie (mlze pohybovat nohama a &i-
nit klamné pohyby télem)

d) Hra¢ zahravajici pokutovy kop musi kopnout mit dopredu a nesmi se mi-
Ce dotknout podruhé drive, nez se mice dotkne kterykoli jiny hrac. Mi¢ je
ve hre, kdyZ se pohne vpred.

e) Ostatni hraci obou druZstev zlstavaji na hraci plose mimo pokutové Uze-
mi nejblize 6 metrl od brankové ¢ary a nejblize 5 metr( od mite

f)  Pfi provadéni pokutového kopu neplati limit &ty vtefin

Za poru$eni ustanoveni

® branicim druzstvem: kop bude opakovan, pokud nebylo dosazeno branky

® Utocicim druzstvem: pred zahranim kopu a je-li dosazeno branky, ta ne-
bude uznana a kop bude opakovan
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® hracem provadéjicim kop: po zahrani kopu, bude souperovu druzstvu pfi-
znan neprimy volny kop

PRAVIDLO 16
AUTOVY KOP

Prejde-li mi¢ celym svym objemem pres postranni ¢aru, at uz po zemi nebo ve
vzduchu, bude vykopavan zpét do hry jakymkoli smérem z mista, kde presel
postranni ¢aru. Rozehravat bude hra¢ opac¢ného druzstva, nez toho, jehoz
hra¢ se mice dotkl posledni na hraci ploSe.

Pro rozehrani plati tyto zasady:

1. Mi¢ musi stat nehybné presné na postranni ¢are v misté, kde presel po-
stranni ¢aru

2. Hrac provadéjici rozehrani nesmi svyma nohama prekrodit postranni ¢a-
ru (musi mit nohy za ¢arou vné hristé nebo presné na ni)

3. Hra¢ musi kop provést do 4 vtefin od okamziku, kdy ma mi¢ v moci tak,
Ze je schopen kop provést a je na misté kopu.

4. Hréag, ktery provedl rozehrani, nesmi hrat mi¢éem podruhé drive nez se
mice dotkne kterykoli jiny hrag, jinak je pfiznan soupefovu druzstvu ne-
primy volny kop z mista, kde se hra¢ dotkl mi¢e podruhé. Mi¢ je ve hre,
jakmile se pohne.

5. Hracdi druZstva, které rozehrani neprovadi, museji byt vzdaleni nejméné 5
metrl od mista rozehrani. V pfipadé nedodrzeni vzdalenosti mize byt vi-
nik napomenut.

6. Z rozehrani nemize byt pfimo dosaZeno branky. V takovém pfipadé se
nafrizuje vyhoz od branky.

V pfipadé porueni bodu 1 az 3 je rozehrani pfiznano hraélim soupefova druz-
stva.

_ PRAVIDLO 17
VYHOZ OD BRANKY

Prejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mimo jeji ¢ast mezi bran-
kovymi ty¢emi a pod brfevnem (gol), a to at uz ve vzduchu nebo po zemi a byl
naposledy zahran hraéem Utoc¢iciho druzstva, brankar, ktery stoji uvnitr viast-
niho pokutového Gzemi, vyhodi mi¢ zpét do hry.

Pro vyhoz od branky plati tyto zasady:

1. Brankar musi stat uvniti vlastniho pokutového Gzemi.

2.  Mi¢ musi opustit pokutové tzemi, teprve potom je ve hie, dfive se ho ne-
smi zadny hra¢ dotknout
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3. Hradi soupefova druzstva musi zUstat mimo pokutové Uzemi z néhoz je
vyhoz rozehravéan.

Pri poruseni bodu 1 az 3 se vyhoz opakuje.

4. Brankaf, ktery mi¢ rozehraje svym spoluhraéiim, se nesmi mice znovu

dotknout dfive, nez se mice dotkl hra¢ souperova druzstva nebo mic pre-
krogil stfedovou &aru. Toto ustanoveni plati i pfi vystfidani brankari bé-
hem této situace.
Pri poruseni bodu 4 bude proti brankarovu druZstvu narizen volny nepri-
my kop z mista, kde se brankar mice dotkl podruhé. Pokud k tomu doslo
uvnitr jeho pokutového tzemi, bude kop rozehravan z éary pokutového
tzemi nejblize k mistu prestupku.

5. Brankai musi mi¢ rozehrat do 4 vtefin od okamziku, kdy ma mic¢ plné
v moci uvnitr vlastniho pokutového tzemi.

Pri poruseni bodu 5 bude proti brankarovu druZstvu narizen volny nepri-
my kop z ¢ary pokutového uzemi nejblize mistu, kde brankar mi¢ drzel.

Rozhodnuti KF CMFS: Pokud by z vyhozu od branky vhodil brankdr mi¢ do
viastni branky a mi¢ pri tom neopustil pokutové uzemi, branka neplati a vyhoz
se opakuje. Pokud ovsem brankar zachyti mi¢ ze hry a hodi si ho do branky,
branka plati, mi¢ byl ve hie. Pokud zachyti brankar mi¢ ze hry, nemusi ho ro-
zehrat mimo pokutové uzemi.

Neprimy volny kop se nenarizuje, pokud brankar prehodi mi¢ pres stredovou
caru.

PRAVIDLO 18
ROHOVY KOP

Prejde-li mi¢ celym objemem brankovou ¢aru mimo ¢ast mezi brankovymi ty-
¢emi a pod bfevnem, at uz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran
hra¢em braniciho druzstva, bude zahravan rohovy kop.

Pro zahrani rohového kopu plati tyto zasady:

a) Mi¢ musi stat nehybné uvnitf rohového ¢tvrtkruhu.

b) Hradi druzstva, které kop neprovadi, musi dodrzet vzdalenost 5 m od mis-
ta rozehrani. V pfipadé nedodrzeni vzdalenosti mize byt vinik napomenut

c) Hrac zahravajici rohovy kop musi rozehrat do 4 vterin od okamziku, kdy
ma mic¢ v moci tak, Ze je schopen kop provést a je na misté kopu.

d) Hréa¢ zahravajici rohovy kop nesmi hrat mi¢em podruhé dfive, nez se mi-
¢e dotkl kterykoli jiny hrag, jinak je soupefovu druZstvu priznan nepfimy
volny kop z mista, kde se hra¢ dotkl mi¢e podruhé. Mic¢ je ve hre, jakmile
se pohne.

e) Pfimo z rohového kopu mlze byt dosazeno branky.

V pripadé poruseni bodu ¢ je souperovu druzstvu priznan nepiimy volny kop

z rohového ¢&tvrtkruhu.
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V pripadé poruseni ostatnich pravidel se rohovy kop opakuje.

Rozhodnuti KF CMFS: Pri rohovém kopu se netresta preslap.

PRAVIDLO 19 |
KOPY ZE ZNACKY POKUTOVEHO KOPU

Kopy ze znacky pokutového kopu budou zahravany v pripadé, ze propozice
soutéze ukladaji rozhodnout o vitézi utkani a k tomuto rozhodnuti nedoslo ani
v fadné hraci dobé, ani v prodlouzeni. V tomto pripadé budou uplatnény na-
sledujici podminky:

Rozhod¢i vybere mi¢, kterym budou zahravany vSechny kopy a ur€i bran-
ku, na kterou se budou kopy provadét.

Rozhod¢i provede losovani pomoci mince. Druzstvo, které los vyhralo, za-
hrava kop jako prvni.

Rozhod¢i si zapiSe prvni pétici hratl obou druzstev. Tato pétice bude vy-
brana ze v8ech hracl uvedenych v zapise o utkani.

Pét kopl bude stfidavé zahravano kazdym druzstvem.

Jestlize po zahrani péti kopu vstrelilo jedno z druzstev vétsi pocet branek,
stava se vitézem.

Jestlize po zahrani péti kopl dosahla obé druzstva stejného po&tu branek
nebo nebylo dosaZeno Zadné branky, zahravani kopl bude pokracovat po
jednom ve stejném poradi do té doby, nez obé druzstva zahraiji stejny po-
et kopl (nemusi to byt nezbytné pét kopl) a jedno druzstvo dosahne
o branku vice nez druzstvo druhé.

Tyto dodate¢né kopy budou zahravany hragdi, ktefi se neztGcastnili prvni
série péti kopu v&etné brankare. Poté, co opét stfidavé zahraje kazdy
z téchto hracud dalsi sérii kopu a opét neni rozhodnuto, zahraji znovu hra-
¢i Gvodnich pétic (viz. odst. ¢). Pfi zahravani druhého kola kopl musi byt
presné dodrzeno poradi z kola prvniho. Takto se postupuje az do UpIné-
ho rozhodnuti.

Vylougeny hra¢ se kopu nesmi zdcastnit.

Kterykoli hra¢ opravnény ke hre v utkani smi kdykoli prevzit misto svého
brankare.

Brankar stejného druzstva, jako je stfelec provadéjici kop, zlistava na hra-
ci ploSe mimo pokutové Uzemi a nezasahuje do hry.

Pfi provadéni kopU jsou na hraci ploe pouze hraci obou druzstev a oba
rozhodg&i. Hradi s vyjimkou zahravaijiciho stfelce a obou brankéaru se shro-
méazdi na druhé poloviné hfidté nez je branka uréena k provadéni kopd.
Tuto oblast hristé a hrace kontroluje druhy rozhod¢i. Hlavni rozhod¢i kon-
troluje pofadi hracu, dba na spravny zapis stfelct branek. Pfi provadéni
kopU kontroluje spravné postaveni mite, postaveni a pohyb brankéare
i strelce a signalem pistalkou dava povel k zahrani kopu.
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Rozhodnuti KF CMFS: Pokud mé druZstvo v okamziku ukonéeni doby hry
Vvétsi podet hradu neZ druZstvo soupere, zredukuje podet hradu, ktefi se
zUi¢astni provadéni kopu tak, aby byl shodny s poctem hraéu soupere,
a oznami rozhodc¢imu jméno a cislo kaZzdého hrace, ktery se provadeni
kopu nezti¢astni. Odpovida za to kapitan druZstva.

ZAVERECNA USTANOVENI

Pokud tato pravidla nestanovi jinak, plati pravidla fotbalu, kromé pravidla ¢. 11
— Ofsajd.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2005

Priloha G
PRAVIDLA PRO MINIFOTBAL

Pro minifotbal plati platna s nasledujicimi odliSnostmi vyplyvajicimi ze speci-
fickych zvlastnosti této herni formy.

Hlavni prednosti minifotbalu

® hradi jsou daleko castéji ve styku s micem

zmen$eny herni prostor nuti hrace k vétsi herni spolupraci

e rozdil v &etnosti zasahl hracl do hry je podstatné vétsi nez v normalnim
fotbale

® hokejové stridani je pri¢inou maximalniho soustrfedéni na hru po celé stret-
nuti

® utkani jsou provazena daleko ¢astéjsi strelbou a tim i brankar je podstatné
vice zapojovan do hry, coz zpUsobuje, ze od utlého mladi se u ného rozvi-
ji typické pohybové struktury

e zruSeni ofsajdu zpUsobuje, Ze u hragl mizi obava z preru$eni pravé z du-
vodu, Ze hra¢ je v ofsajdu. Tato skuteénost zvyraznuje herni projev hrace

e branky rozmér( 5 x 2 metr znamenaji, Ze svymi rozméry odpovidaji her-
nim situacim pfi minifotbale — svou velikosti jsou imérné prostoru a pred-
stavuji jednu z nejvétsich prednosti minifotbalu

e vzniklé herni situace jsou velmi blizké hernim situacim pfi normalnim fot-
balu

@ minifotbal Ize brat jako objektivni kritérium pro posouzeni hernich predpo-
kladd kazdého hrace.

Na zékladé téchto diléich pfedpokladl, lze formulovat celkovy zavér:
Hlavni vyznam minifotbalu spociva v tom, ze pri formovani individualniho her-
niho projevu je zachovana herni spoluprace ve hre celého druzZstva.

Organizace soutézi v minifotbalu

Organizovani soutéze v ramci kraji CMFS, pfiemz zakladni stupef by mély
predstavovat soutéze v jednotlivych okresech a velkych méstech (Praha, Br-
no, Ostrava).

Hlavnim smyslem soutézi v minifotbale je totiz dosahnout toho, aby se mini-
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fotbal hral celoplodné, tj. ve vech krajich a v rdmci téchto svazovych organd
v kazdém okrese.

Hlavnim iniciatorem v celoploSném zavedeni minifotbalu jsou proto kraje pro-
strednictvim svych odbornych komisi, tj. STK a trenérské rady, respektive ko-
mise mladeze a dale pak profesionalni trenér mladeze prislusného kraje.

V ramci jednotlivych okrest by soutéZe v minifotbale mély byt fizeny STK.

V kazdém pfipadé v ramci okresu soutéZe organizovat dlouhodobé a to bud
formou jednorazovych utkani na zakladé rozlosovani soutéze nebo formou sa-
telitnich turnaj (druzstva rozdélit do skupin a vysledky turnaji séitat).

Kazdy okres by mél dbat na to, aby do okresniho preboru v minifotbale bylo
zapojeno co mozna nejvice druzstev. Na zakladé této skute¢nosti posuzovat
druzstvo v minifotbale za radné mladeznické druzstvo, tak jak to uklada sou-
tézni rad.

Vyusténim rozsireni minifotbalu v pfislusném kraji by pak méla byt organizace
krajskych pfebort v minifotbale. V této krajské soutézi by zakonité mély byt za-
stoupeny vSechny okresy prislusného kraje.

Tuto krajskou soutéz organizovat dlouhodobé na zakladé rozlosovani. Pfi tom-
to zplsobu organizace respektovat izemni hlediska a hrat krajské soutéz ve
vice skupinach s naslednym zavére¢nym finale.

Druhy zplsob organizace soutéze o prebornika kraje, spogiva v usporadani
zavéreéného turnaje za udasti prebornikl jednotlivych okresu, jehoz vitéz se
stane krajskym prebornikem v minifotbalu v daném soutéznim roéniku. Ob-
ménou tohoto zpUsobu organizace je i to, ze do zavéreénych kol o krajského
prebornika jsou nalosovany vzdy Uzemné dva nejbliz§i okresy, z nichz vitézo-
vé postupuji dale az do zavére¢ného finale.

Podobné jako v okresech, tak i v krajich je vlastni organizace v kompetenci pfi-
sludného kraje.

Podobné jako vSechny ostatni mladeznické soutéze, tak i minifotbal hraji
chlapci narozeni po 1. 1. bézného roku do 11 let s tim, Ze zakladni podminkou
je dovrseni véku 6 let.

Od tohoto data mlze byt hrac také zaregistrovan.

V ramci okresu organizovat soutéze v rozmezi celé vékové hranice, tj. 6-11 let,
v ramci kraje pak v rozdéleni 6-8 a 8—11 let (vzdy hrat sou¢asné na dvou polo-
vinach hristé). Toto kritérium uplatnovat i v pripadé, ze krajské finale bude orga-
nizovano jednorazové — G¢astnici budou mit za povinnost pfijet s druzstvy obou
vékovych kategorii (opét by se hralo sou¢asné na dvou polovinach hfisté).
Kromeé vlastni mistrovské soutéze by mély byt nedilnou soucasti zapasové ¢in-
nosti druzstev pripravky i nadstavbové turnaje, na kterych by méla startovat
druzstva pfiblizné stejné vykonnostni urovné. Pofadateli téchto turnaji by me-
ly byt pfedevim oddily a kluby, pfitemZz se u pfednich mladeznickych klubd
predpoklada, zZe tyto turnaje budou poradat po rocnicich.

Zavedeni soutéze mini-fotbalu v ramci jednotlivych kraju ve dvou vékovych ka-
tegoriich 6-8 let a 8—11 let. Usporadani soutézi ponechat na zvazeni jednotli-
vych vykonnych vyborl kraja.
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Doporugeni CMFS :

Tyto soutéZe zahajit pfedevéim v jednotlivych okresech bud’ dlouhodobou sou-
téZi (pfiklad:sdruzovani 2-3 okrest do skupiny) nebo formou satelitnich tur-
najl, kde se vychova mladych fotbalistu jevi jako nejprogresivnéjsi forma sou-
téze. Tam, kde uznaji za vhodné hrat krajsky prebor (viz. SeveroCeska kraj),
ponechat na zvaZeni pracovniku pfislugného kraje.

Tyto soutéZze zakoncovat v ramci jednotlivych regiond (krajd) a nehrat je az do
republikového finale. Prvoradym Ukolem je zavedeni jednotnych pravidel a po-
&tu hradl v utkani na celém tzemi Ceské republiky v ptisobnosti CMFS.
Doporu¢ené kategorie:

Minifotbal v ramci kraju a OFS (starsi pfipravka 8 — 11 let, mladsi pfipravka 6
— 8 let)

DESET HLAVNICH ZASAD

Pracovni skupina UEFA sestavila seznam dulezitych hlavnich zasad pro tre-
néry a rodice:

1. Détska kopana znamena hru a hra znamena zabavu
Pro mladé hra¢e znamené détska kopana jejich prvni setkani s organizo-
vanou hrou. Nezapomente, Zze pro né to musi znamenat zabavu a radost
a nikoliv tvrdou praci. Musi se to stat nedilnou souéasti jejich mladych zi-
votl. Prvni dojem je ukazatelem dal$iho vyvoje ditéte. A tak jim ponechte
zabavu. Nechte je, aby si hrali a méné pozornosti vénujte vysledkidm. Nej-
lepsim vysledkem, kterého muzZete dosahnout v détské kopané, je mit
Stastné a rozradostnéné déti, které si hraji spolu se svymi prateli a pritom
se mohou ledas¢emu priucit
Déti se drive se svymi kamarady setkavaly v parcich nebo na polich ve
svém sousedstvi. Travily svij volny ¢as tam a ¢asto hraly fotbal. A tak do-
spéli nesmi zapomenout na to, Zze dulezitym hlediskem kopané pro déti
je, aby byly pohromadé se svymi prateli. Musime svoji pozornost vénovat
préatelstvi, nebof to podporuje lidského ducha. Proto se snazme, aby co
mozno nejvice kamaradl a spoluzakl hralo v jejich druzstvu

3. S kazdym se musf maximalné poditat
Nikdo se nezlep$i tim, Ze bude sedét za postranni ¢arou. A nikdo také ne-
muZe dnes Fici, které z déti se pozdéji kvalifikuje pro fotbal dospélych.
Dnesni “détské hvézdy” se zridkakdy stavaji “profesionaly budoucnosti”.
A tak je nechte, aby vsichni hréli stejné dlouho a dejte vS§em prileZitost,
aby si mohli zahrat na rlznych mistech.

4. Ucte déti vyhravat i prohravat
Staré prislovi fika: “Jenom kdyz budete umét prohravat, budete také umét
vitézit” a dospéli by méli jit jako vzdy prikladem. Budou li umét prokazo-
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10.

1.

vat v takovych situacich dobré sportovni chovani, budou se déti chovat
podobné.

Vice praxe, méné zapast

Nase snaha o to, aby s hraci vice ucili, aby byli vystaveni tlaku pfi hre
v rdmci soutéZe, by se méla stat pravidlem. PFili§ mnoho z&past mlze
psychického a socialnimu vyvoji ditéte uskodit. V Norsku existuje pravidlo,
podle kterého déti do 10 let nesmi sehrat vice jak 20 zapasl a déli do 12
let maximalné 25 zapasu.

Détska kopana musi byt pestra a v8estranna

Vychova v nékolika sportovnich disciplinach bude prospésna i fotbalu pri
trénovani zakladnich schopnosti a poslouzi i dobre vyrovnané fyzické
kondici. Pozornost musi byt vénovana stavbé téla jako celku, spolu se
v8eobecnymi tréninkovymi metodami a splnénim zékladnich norem spor-
tovni hygieny a sportovniho stravovani.

Nabidnéme nabidnout détem kopanou, ktera ,pfinasi radost*

Détska kopanda se musi stat pro v8echny zi¢astnéné pozitivni zkusenos-
ti, ktera pfinasi mladym hra¢im ze v8eho nejvic potéseni ze hry.

Hry jsou pro déti a nikoliv pro dospélé

Rodic¢e a pribuzni musi projevovat o fotbalovy Zivot svych déti zajem. Mu-
si chodit na jejich tréninky a zapasy. Musi posilovat u mladych hracu je-
jich sebeduvéru a musi podporovat klub v jeho praci. Dospéli nesmi nikdy
zapomenou na to, Ze je to jejich dité, které hraje a nikoliv oni.

Méjte pred soupefem a rozhod¢im respekt

Od samého zacatku musi byt dité vedeno k tomu, aby mélo zdravou Uctu
pred soupeti a rozhod¢im, v duchu Fair Play. Dospéli vzdy musi jit prikladem.
Dejte ditéti spravné détské vybaveni

Nema vyznam, aby se rostoucim détem kupovalo pfili§ drahé sportovni
vybaveni (boty, chranie holeni, atd.), protozZe je nebudou moci po néko-
lika malo mésicich pouzivat. Levnéjsi modely jsou Casto stejné tak dobré.
Uspofadeijte pravidelnou “vyménu vybaveni”, na které miZe byt pouZité
vybaveni predano jinym détem

Zakladni technicka ustanoveni
a odliSnosti pravidel pro minifotbal

PRAVIDLO |
HRACI PLOCHA

Hraci plocha je polovinou normalniho hristé, jehoz postranni ¢ary jsou ¢a-
rami brankovymi a stfedova i brankova ¢ara jsou ¢arami postrannimi.
Pokutové Gzemi je ohranieno znaCkami pro provedeni rohového kopu
u mladsich pripravek a prodlouzenou bo¢ni ¢arou pokutového tzemi nor-
malniho hristé (viz. planek hristé na minifotbal)
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Branky maji rozmér 2x5 metrl a jsou umistény uprostfed brankovych &ar.
Branky jsou opatreny sitémi

4. 8 metru pred brankou je vyznatena pokutova znacka
V kategorii 6-8 let (mladsi pripravky) se vyznaci znacky pro provedeni ko-
pu z rohu ve vzdalenosti 12 metrl od levé a pravé tyce branky.

5. V kategorii 8-11 let (starsi pripravky) se rohové kopy provadéji ze znacky
kopu z rohu a z prusec¢iki pomezni a stfedové ¢ary normailniho fotbalové-
ho hristé

6. TyCe a brevno branky normalniho fotbalového hristé jsou soucasti hraci
plochy pro minifotbal,

7. Ridici organ soutéze, mize povolit vyjimku v rozmérech hraci plochy.

Néakres hraci plochy utkani v minifotbalu

zkréceny roh

12m (6-B let) \
7

__fahovy kop
(8-11 lat)

PRAVIDLO Il
MIC

Hraje se zasadné s miCi velikosti “4”,
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PRAVIDLO Ill_
POCET HRACU

Minifotbal hraji chlapci ve véku 6 — 11 let a v jednotlivych utkanich startuji na
platné registraéni prikazy. Pocet hracl jednoho muzstva 7 + 1 =8

Druzstvo je slozeno maximalné ze 16 hracu, z éehoz je vzdy na hraci plode se-
dm hragd v poli a brankar. Mezi véemi 16ti hra¢i mize dochazet libovolné k vy-
méné i v neprerudené hie avdak tim zplsobem, ze nejprve hfisté opusti stfi-
dajici hraé a teprve poté mlze vstoupit na hraci plochu novy hraé. Pfi porugeni
pravidel naridi rozhod¢i nepfimy volny kop ve prospéch druhého druzstva. Mi-
nimalni pocet hragl druzstva v utkani je pét hracl v poli a brankar, klesne-li
pocet hra¢u pod 6 nelze v utkani pokracovat. Stfidani se provadi z vymezené-
ho prostoru podél brankovych ty¢i normalnich branek, kde jsou také umistény
laviéky nahradnika,

Zavéreény pozdrav po skonéeni utkani se provadi hokejovym zplisobem (ruce
si podaji vSichni hragci),

PRAVIDLO IV
VYSTROJ HRACU

Hraci musi byt pred i po celou dobu stretnuti fadné ustrojeni a dodrzovat pre-
depsanou vystroj (v minifotbale neni dovoleno hrat s kopackami s vymeénitel-
nymi koliky, hra€i musi mit chrani€e holeni).

PRAVIDLO V
ROZHODCI

Dle pravidel fotbalu, Souboru pfedpist pfipadné RMS

PRAVIDLO VI
ASISTENT ROZHODCIHO
Neni delegovan

PRAVIDLO VII
DOBA HRY

Hraci doba jednoho utkani je 2 x 25 minut s dodrzenim polo¢asové prestavky
10 minut, pfi satelitnich turnajich se hraje se zkracenou hraci dobou — viz roz-
pis soutézi ridiciho organu,
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PRAVIDLO Vi
ZAHAJENI HRY

Dle pravidel fotbalu
_. PRAVIDLO IX
MIC VE HRE A ZE HRY
Je-li mi¢ ze hry, uvadi jej do hry zpét brankar z prostoru pokutového Gzemi a to
bud vyhozem nebo vykopem z ruky. Kroky brankafe v pokutovém uzemi se ne-
poditaji. Jakmile poloZi brankal mi¢ na zem, muZe pokratovat ve hie pouze

nohou. Pfi uvadéni mi¢e do hry brankafrem musi byt hra¢i soupere mimo po-
kutové Uzemi,

PRAVIDLO X
DOSAZENI BRANKY
Dle pravidel fotbalu
PRAVIDLO XI
OFSAJD
PrFi minifotbale neplati ofsajdové pozice a ani ofsajd
i i PRAVIDLO XII i o
ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI CHOVANI
Dle pravidel fotbalu
PRAVIDLO Xl
VOLNE KOPY
1. pfi provadéni volnych kopl smi stat hraéi soupefe minimalné 3 metry pred
brankafem, a to z divodu, aby mél brankaf vytvofeny podminky pro vykon

své &innosti.
2. v utkanich Ize pouzit zpétnou pfihravku brankafi, tj. malou domu,
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PRAVIDLO XIV
POKUTOVY KOP

Dle pravidel fotbalu

PRAVIDLO XV
VHAZOVANI

Dle pravidel fotbalu

PRAVIDLO XVI
KOP OD BRANKY

Brankar je-li mi¢ ze hry, uvadi jej do hry zpét brankar z prostoru pokutového
Gzemi a to bud vyhozem nebo vykopem z ruky. Kroky brankafe v pokutovém
Gzemi se nepoditaji. Jakmile polozi brankar mi¢ na zem, muze pokracovat ve
hfe pouze nohou. Pfi uvadéni mi¢e do hry brankafem musi byt hraci soupere
mimo pokutové Uzemi.

V utkanich Ize pouzit zpétnou pfihravku brankafi, tj. malou domu.

PRAVIDLO XVii
KOP Z ROHU

Dle pravidel fotbalu. Vzdalenost 12 metrli od levé a pravé tyée branky.

Dodatek — VZOR PROPOZIC pro pofadani turnaji nebo soutézi
mladeze v minifotbalu

Podminky uéasti:

a) Registraéni prikazy

b) VSichni hraci musi byt registrovani a prokazovat se rozhod¢imu utkani plat-
nym registraénim prikazem CMFS.

c) Povinnosti druzstev

d) Povinnosti druzstev jsou uvedeny v Soutéznim radu fotbalu. Vyjimky z téch-
to povinnosti mize povolit, na zakladé zdivodnéné pisemné zadosti poda-
né nejpozdéji 14 dni pred zahajenim soutéze prislusna ridici STK VV OFS.

Stridani hradu v utkani:
Zl¢astnéné druzstva uvedou do zapisu max. 16 hracla s nahradniky, ktefi jsou
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pred utkanim pritomni. Pfi utkani minifotbalu je pocet stfidani stanoven bez
ohledu na to, zda se jedna o brankare nebo hrace v poli bez omezeni (hoke-
jové) vzdy i v neprerusené hre.

Hraci doba utkani:

soutéze minifotbalu 2 x 25 minut

Pokud se utkani hraje jako predzapas, musi byt predzapas ¢asové stanoven
takto: Pfedzapas minifotbalu — 1 hod 30 min pfed zahajenim hlavniho zapasu.
(toto ustanoveni jsou oddily — kluby povinny dodrzovat i pfi dohodach o zmé-
né terminu nebo zacatku utkani).

Hraci plocha:

Hraje se napfi¢ na poloviné normalni hraci plochy, kterou neni nutno zvlast vy-
znacovat. Brankové ¢ary jsou tvoreny pomeznimi ¢arami normalni hraci plochy
a jsou na nich vyznacgeny body pro zahravani zkracenych rohovych kopu. Po-
mezni ¢ary jsou tvoreny na jedné strané brankovou ¢arou normalni hraci plo-
chy a na druhé strané pulici arou normalni hraci plochy. Pdlici ¢ara se na
zmen$ené hraci ploge zvlast nevyznaduje.

Pokutové Guzemi je ohraniéeno znackami pro provedeni rohového kopu a pro-
dlouZenou bo¢ni ¢arou pokutového tzemi normalniho hristé (viz. planek hris-
té) na minifotbal.

Branky tvofi dvé svislé tyte vzdalené od sebe 5 metrli a spojené bfevnem, je-
hoz spodni hrana je 2 metry nad hraci plochou, a jsou opatreny sitémi.

Mié
Hraje se s micCi velikosti “4”.

Poget hragu

Kazdé muzstvo ma 16 hrac¢d. Maximalni poéet nahradnich je 8. Stfidani se bé-
hem hry neomezuje. Hrag, ktery byl stfidan se mizZe znovu vratit do hry a sti-
dat jiného hrace.

Doba hry
Hraje se 2 x25 minut s poloCasovou prestavkou 10 minut. Pri turnajovych ut-
kanich — zkracend hraci doba.

Ofsajd
Pravidlo o ofsajdu zde neplati. Pfi “malé dom(” je narozdil od velkého fotbalu
povolena brankari hra rukou.

Hodnoceni vysledkil v soutéZi: )
Provadi se podle SoutéZzniho radu CMFS.
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Systém soutézi:

Soutéze minifotbalu se hraji systémem kazdy s kazdym dvoukolové podle roz-
losovani, nebo formou turnaju. Vitéz okresu hraje turnajové o prebornika kra-
je.

Technicka ustanoveni

Predpis
Hraje se podle Pravidel fotbalus odliSnostmi pro minifotbal a Soutézniho rfadu
fotbalu.

Startujf

e hraci radné registrovani za prislusny oddil (klub) kopané.

® hraci narozeni 1. 1. 19.. a pozdéji, starsi 6ti let, registrovani za zaky pri-
slusného oddilu (klubu).

Pro “krajsky prebor minifotbalu” se doporucuje ridicim organem nasledujici vy-

jimka:
Na normalni hraci ploSe budou sehrana soubézné dvé utkani.
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