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CAST 1 - HRISTE

Na ledé, hrazeni, ochranném skle, sitich, brankach ani na jakémkoli povrchu uvnitf a okolo
hraéskych lavic, trestnych lavic, box0 brankovych rozhodéich a mist pro pomocné rozhod-
¢i nesmi byt zadna oznaceni s vyjimkou téch, ktera jsou popsana v téchto pravidlech ne-
bo v Pfiloze 1 (Pfedpisy o reklamé).

100 - DEFINICE HRISTE

Utkéni ledniho hokeje se hraje na bilé ledové plose zvané ,hristé“.

101 - RozMERY HRISTE

Maximalni velikost: 61 m dlouhé a 30 m Siroké.
Minimalni velikost: 56 m dlouhé a 26 m Siroké.

Rohy jsou zaobleny v poloméru 7 az 8,5 m.

Pro soutéZe IIHF je hristé 60 az 61 m dlouhé a 29 az 30 m Siroke.

102 - HrAzENi
a) Hristé je obklopeno dfevénou nebo umélohmotnou sténou zvanou ,,hrazeni*, ktera je
bilé barvy.

Hrazeni musi byt minimalné 1,17 m a maximalné 1,22 m vysoké, méfeno od povrchu
ledu.

b) Hrazeni je zhotoveno tak, aby jeho plocha obracend k ledu byla hladké a nebyly na ni
z4dné vystupky, které by mohly hra&lim zpUsobit zranéni. Ochranna zafizeni a podpéry,
které udrzuji hrazeni ve spravné poloze, musi byt namontovany na vnéjsi strané hra-
zeni.

¢) Mezery mezi deskami nesméji byt vétsi nez 3 mm.

103 - OCHRANNY PAS

Na dolni ¢asti hrazeni musi byt pfipevnén ,,ochranny pas“ Zluté barvy, vysoky 15 az
25 cm nad ledovou plochou.

104 - Dvirka

a) V8echna dvitka vedouci na hFisté se musi otvirat smérem od hraci plochy.
b) Mezery mezi dviiky a hrazenim nesméji byt vétsi nez 5 mm.



» Pro soutéZe IIHF jsou ochranna skla a sité na konci hfisté povinné.

» Na otevienych hfistich musi byt vSechny ¢ary a body vhazovani popsané v Pravidlech
112 a 113 vyznacCeny dvéma Carami 5 cm Sirokymi.

» Je-li na hrazeni povolena reklama, budou &ary vyznaCeny alespori na ochranném

OCHRANNA SKLA A HRAZENI

VSechny miry jsou v cm.

pasu.

» Cela Sitka ¢ary se povazuje za sougast toho pasma, v némz se pravé nachazi puk.
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105 - OCHRANNA SKLA

a) Ochranna skla umisténa nad hrazenim na koncich hfi§té musi byt 160 az 200 cm vy-
soka a musi dosahovat 4 m pfed brankovou ¢aru ve sméru ke stfednimu pasmu a nej-
méné 80 cm vysoka na delSich strandch hfisté, s vyjimkou mista pfed hracskymi
lavicemi.

b) Mezery mezi sklenénymi deskami nesméji byt vétsi nez 5 mm.

c) VSude, kde je ochranné sklo preruseno, musi byt opatfeno ochrannou vycpavkou, aby
se zamezilo zranéni hracu.

d) V ochrannych sklech nejsou povoleny zadné otvory.

106 - SITE v KONCOVYCH PASMECH

Nad hrazenim a skly v koncovych pasmech musi byt nataZzeny ochranné sité.

110 - RozDELENI A VYZNAGENI LEDOVE PLOCHY

Ledova plocha se podéIné rozdéli péti éarami, vyznacenymi pfes celou $itku hiisté a po-
kraCujicimi svisle do vySe hrazeni.

111 - BRANKOVE CARY

Cary vyznatené 4 m od obou koncd hfigtg, 5 cm Siroké a éervené barvy se nazyvaji
sbrankoveé ¢ary“.

112 - MopRE ¢ARY

Ledova plocha mezi obéma brankovymi ¢arami je rozdélena na tfi stejné ¢asti Carami NOVE
30 cm Sirokymi modré barvy, které se nazyvaji ,modré cary“. Modré ¢ary musi byt
protazeny pfes ochranny pas a na hrazeni.

Tyto ¢ary vymezuii tfi pasma, definovand nasledovné:
Pro jedno druzstvo je pasmo, kde se nachazi jeho branka
»obranné pasmo*.
Pasmo uprostred je
»stredni pasmo*.
Nejvzdalenéjsi pasmo je
,uto¢né pasmo*.

113 - STREDNI CARA

Cara, ktera se nazyva ,stiedni ¢ara“, se nachazi uprostfed hfisté. Je 30 cm Siroka
a Gervené barvy.



STREDNI BOD VHAZOVANI

A KRUH
Vechny miry jsou v cm.

KONCOVE BODY VHAZOVANI

A KRUHY
Vechny miry jsou v cm.

DETAIL BODU VHAZOVANI
V8echny miry jsou v cm.

Stiedni ¢ara, Cervena,
30 cm Sirokd

Bod vhazovani,
modry, @ 30 cm

Céra modra, 5 cm ok

N 90 45 90

LS 5(45|5 85




114 - BobY VHAZOVANI A KRUHY

VSechny body vhazovani a kruhy vyznacené na hfisti slouzi k tomu, aby pfi vhazovani
hradi zaujali mista tak, jak jim uréi rozhod¢i na zaéatku utkani, na zaatku kazdé tfetiny
a po kazdém prerudeni hry.

115 - STREDNi BOD VHAZOVANi A KRUH

Kruhovy modry bod o prdméru 30 cm se vyznaci pfesné uprostred hfisté.
Z tohoto bodu jako stfedu se vyznaéi kruh o poloméru 4,5 m modrou ¢arou 5 cm Siro-
kou.

116 - BoDY VHAZOVANI VE STREDNIM PASMU

Ve stfednim pasmu se 1,5 m od kazdé modré ¢ary vyznadi dva Cervené body o priméru
60 cm, jak zndzornéno na protilehlé strané.

117 - KONCOVE BODY VHAZOVANI A KRUHY

a) V obou koncovych pasmech se vyznaéi body vhazovani a kruhy po obou stranach
branky, jak zndzornéno na protilehlé strané.

* Body vhazovani musi byt ¢ervené barvy a musi mit primér 60 cm, jak zndzornéno na
protilehlé strané.

b) Na opacnych stranach kazdého bodu vhazovani se vyznaéi dvé ,,L jak znazornéno
na protilehlé strané.

o Kruhy maji polomér 4,5 m, méfeno od stfedu bodu vhazovani, a vyznadi se Cervenou
¢éarou 5 cm Sirokou.



Uzewi RozHODEiCH
V8echny miry jsou v cm.
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Siroka 30 cm

Uzemi rozhodich

Box pomocnych rozhod¢ich

BRANKOVISTE 360
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V§echny miry jsou v cm.




118 - Uzemi RozHODGICH

Plocha, ktera se nazyva ,lizemi rozhodcich®, se vyznaéi na ledé jako pUlkruh o polo-
méru 3 m éervenou ¢arou 5 cm Sirokou, bezprostfedné pfed boxem pomocnych rozhod-
¢ich, jak zndzornéno na protilehlé strané.

119 - BRANKOVISTE

a) ,,Brankovisté“ se vyznaci pfed kazdou brankou ¢ervenou ¢arou 5 cm Sirokou, jak
znazornéno na protilehlé strané.

b) Plocha brankovi§té musi byt vybarvena svétle modfe. Plocha uvnitf branky od branko-
vé Cary po zadni stranu konstrukce branky musi byt bila.

c) Za brankovisté se povazuje cely prostor, véetné ¢ary vymezujici brankovisté az do
vy$ky 1,27 m od povrchu ledu k vrchni ¢asti brankové konstrukce.

d) Brankovisté se vyznadi takto:
1. Vyznaéi se pllkruh o poloméru 180 cm a Sifce 5 cm se stfedem uprostied branky.

2. Déle se na led vyznaci znatka ve tvaru pismene ,,L o délce 15 cm (obé ¢ary), a to
na kazdy pfedni roh.

3. Umisténi znacky ve tvaru pismene ,,L“ se vyznaci na pomysiné ¢afe 122 cm od
brankové ¢ary k okraji pilkruhu. V tomto bodé se vyznaéi znacka ,,L".



Box brankovych rozhodéich

» Brankové tyCe a sité se upevni tak, aby se pfi hfe nepohybovaly.

» Pro turnaje Zimnich olympijskych her, Mistrovstvi svéta IIHF, Mistrovstvi svéta zen IIHF,
Mistrovstvi svéta IIHF divize I, Mistrovstvi svéta do 20 let IHF a Mistrovstvi svéta do
18 let IIHF jsou povinné pruzné brankové koliky, pro dalsi soutéZe jsou dlrazné

doporucené.

» Kazda hracska lavice musi mit dvoje dvitka, z nichz jedny se musi nachazet ve

»Strednim pasmu“.

» Hradskeé lavice musi byt zabezpeceny pred vniknutim jinych osob, nez jsou hréci
a funkciondfi druzstva. Neni-li tomu tak, je nutno uvédomit pfislusné organy.
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V8echny miry jsou v cm
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130 - BRANKY

a) Branky se umisti doprostfed brankovych Car.

b) Brankové tyCe jsou svislé a 1,22 m vysokeé a jsou od sebe vzdaleny 1,83 m (méfeno
od vnitini strany ty¢i). Brankové ty¢e a vodorovna pfitna ty¢, které tvofi trubkovy oce-
lovy ram, jsou pfedepsaného vzoru, s vnéjSim primérem 5 cm a jsou nabarveny Cer-
vené.

c) Brankové tyée a vodorovna pficna ty¢ jsou doplnény ramem nesoucim sit, pfic¢emz
hloubka nesmi pfesahnout 1,12 m a nesmi byt men3i nez 0,60 m. Ram je natfen bilou
barvou.

d) Sit z bilych nylonovych $idr se pfipevni k zadni strané brankové konstrukce tak, aby
se zabranilo uvaznuti puku na jeji vnéjsi strané, a je napnuta tak, aby puk nevypadl
a vzdy zUstal uvnitf branky.

e) Vnitini ¢asti podpér, kromé brankovych ty¢i a pficné tyCe, se pokryji bilymi vycpavkami.
Vycpévky na spodni konstrukci za¢inaji nejméné 10 cm od brankovych ty¢i a jsou
upevnény tak, aby nezabranovaly puku prejit zcela brankovou ¢aru.

140 - HRAGSKE LAVICE

a) Kazdé histé musf byt vybaveno dvéma stejnymi lavicemi, které slouzi vyhradné hra¢iim
v dresech a funkcionafim obou druZstev.

b) Obé lavice se umisti tésné za hrazeni ve stfednim pasmu na téze strané hfisté, avSak
proti trestnym lavicim, oddéli se od sebe dostatecnou vzdalenosti €i jinymi prostiedky
a zajisti se z nich snadny pfistup do Saten.

c) Kazda lavice za¢ind 2 m od stfedni ¢ary a je minimainé 10 m dlouhd a minimalné
1,5 m Siroka.

d) Na kazdé lavici je misto pro maximalné 16 hract a 8 funkcionarli druzstva.

141 - TRESTNE LAVICE

a) Kazdé histé musi byt vybaveno dvéma lavicemi, které se nazyvaji trestné lavice, na
kazdé je misto nejméné pro 5 hraca.

b) Trestné lavice se umisti po obou stranach boxu pomocnych rozhod¢ich, naproti hraé-

skym lavicim a jsou miniméiné 4 m dlouhé a minimainé 1,5 m Siroké.
c) Pfistup na trestné lavice maji pouze vylouéeni hradi a dohliZitelé trest.

142 - Boxy BRANKOVYCH ROZHODCICH

Na obou koncich hfisté za hrazenim a ochrannym sklem v prostoru branky se umisti do-

state¢né chranéné boxy, umoziujici brankovym rozhod¢im nerusenou €innost.

143 - Box PoMOCNYCH ROZHODCICH

Box pomocnych rozhodéich se umisti mezi trestné lavice a je 5,5 m dlouhy, aby na ném

bylo misto pro 6 osob.
11
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» Pro soutéZe IIHF se doporuCuiji elektronické ukazatele stavu utkani s videotextem.

» Cervené svétlo musi byt propojeno s ¢asomirou tak, aby je brankovy rozhodéi po
skonceni tfetiny nemohl rozsvitit.

» Skute¢nost, Ze brankovy rozhodéi nemUze po skonéeni tfetiny rozsvitit Cervené svétlo,
nutné neznamena, zZe branka neplati. Rozhodujici je, zda se puk dostal ¢i nedostal
zcela za brankovou ¢aru a do branky pfed koncem tretiny.

» Ugelem zeleného svétla je umoznit hlavnimu a &arovym rozhodgim sledovat branku a
svétlo ve stejném zorném poli a presné urcit, kdy konéi tietina.

» Zadné osoba bez povoleni piislusného svazu nesmi vstoupit do $atny rozhodgich
v priibéhu utkani ¢i bezprostfedné po skonceni utkani. V pfipadé poruseni tohoto pra-
vidla je nutno uvédomit pfislusné organy.

» Pokud dle nazoru hlavniho rozhod¢iho nelze pro nedostatek svétla pokracovat ve hre,
hlavni rozhod¢i ma pravo odlozit zbytek utkani nebo prerusit utkani, dokud nedojde
k naprave.

» Jestlize je jedno z druZstev vice znevyhodnéno nedostatkem svétla a nema-li se dle

nazoru hlavniho rozhodéiho utkani pfed¢asné ukongit, hlavni rozhod¢i ma pravo nafidit
zménu stran tak, aby kazdé druzstvo odehralo stejny ¢as na obou stranach hfisté.

» Hudba smi hrat pfi rozcviovani a béhem kteréhokoli preruseni hry.

12



150 - SIGNALNi A GASOVA ZARIZENI
151 - SIRENA

Kazdé hfisté musi byt vybaveno sirénou €i jinym vhodnym zvukovym zafizenim ovlada-

nym ¢asoméficem.

152 - Casomira

Kazdé hfisté musi byt vybaveno elektrickou ¢asomirou (ukazatelem stavu utkani), aby
divaci, hradi, funkcionafi druzstev a rozhod¢i byli pfesné informovani o:
1. ndzvech obou tymi,
20:00 do 0:00,
3. zbyvajicim Case tresti alespon dvou hracl kazdého druZstva s odpoctem od cel-
kové vyse trestnych minut do 0:00,
4. stavu utkani,
5. oddechovych €asech, s odpoctem od 0:30 do 0:00 vtefin,
6. prestavkach, s odpoctem od 15:00 do 0:00 minut.

153 - CERVENA A ZELENA SVETLA

Za kazdou brankou musi byt:
o Cervené svétlo, které rozsviti brankovy rozhodci, je-li dosazeno branky,

* zelené svétlo, které rozsviti Gasomira automaticky, jakmile casoméfic zastavi ¢as pfi NOVE
preruseni hry a na konci kazdé tretiny.

160 - SATNY HRACU

Kazdému druzstvu musi byt poskytnuta vhodnd mistnost s dostatkem prostoru pro 30
funkcionafl a hract druzstva a jejich vystroj, vybavend lavicemi, hygienickym zafize-
nim a sprchami.

161 - SATNA HLAVNICH A CAROVYCH ROZHODCICH

Zvlastni Satna vybavena zidlemi nebo lavicemi, hygienickym zafizenim a sprchou, musi
byt poskytnuta pro vyhradni pouziti hlavnich a ¢arovych rozhod¢ich.

170 - OSVETLENI HRISTE

V8echna hfisté musi byt dostatecné osvétlena, aby hraci, funkcionafi druzstev, rozhodci
a divaci mohli po celou dobu bez obtizi sledovat hru.

171 - KOURENI NA STADIONU

Na uzavienych stadionech je koufeni zakdzano na hraci ploSe a v hledisti, jakoZ i v Sat-
nach a ve vdech prostorach, které pouzivaji hraci.

172 - HubBA NA STADIONU

a) Hudba nesmi hrat v priibéhu hry nebo pfi oddechovych ¢asech druzstev. NOVE
b) Na stadionu je zakdzano pouZivat houkacky na stla¢eny vzduch a pistalky. )
¢) Hudba nesmi hrat, lezi-li zranény hra¢ na ledé pfi prerusent hry. NOVE

13



» Po zahdjeni utkani nejsou dovoleny zadné zmény ¢&i dodatecné rozsifeni seznamu
hracu.

» Pokud béhem utkani druzstvo nemize poslat na hfisté z divodu trestl &i zranéni
spravny pocet hracd, hlavni rozhod€i utkani ukonéi v neprospéch tohoto druzstva
a oznami to pfislusnym organdm.

» Brankarf ani hrajici trenér i vedouci druzstva nem0Ze byt jmenovan kapitdnem ani
nahradnim kapitanem.

» Jestlize kapitan ani nahradni kapitan nejsou na hfisti, nemohou pfijit z hraéské lavice
projednat jakoukoliv situaci s hlavnim rozhod¢im, pokud k tomu nebyli hlavnim roz-
hod¢im vyzvani. Pokud kapitan pfijde z hraéské lavice bez vyzvani, bude odeslan
zpét a trenérovi vysloveno varovani, ze druhé provinéni bude mit za nasledek osobni
trest (viz Pravidlo 572).

» Jsou-li na ledé jak kapitan, tak nahradni kapitan, pouze kapitdn ma pravo mluvit
s hlavnim rozhodé&im.

» Hraci, ktefi nemaji dres oznacen ,C* nebo A",
nemaji pravo mluvit s hlavnim rozhodg&im.

» Oficialni pravidla hry vymezuji pouZivani ochranné vystroje z divodu herni kazné,
kvUli bezpec¢nosti a zdravi G¢astnikl a v jejich vSeobecném zajmu. Tato pravidla véak
neznamenaji, ze IIHF ruéi za to, Ze pouzivani takové vystroje poskytuje ochranu pred
zranénim. Je povinnosti hrace uijistit se, Ze vystroj, kterou pouziva, odpovida oficial-
nim pravidlGm, pokud to pravidla upfesfiuiji, nosit a udrzovat ji v dobrém stavu a v sou-
ladu s podminkami vyrobce.

» Pro umisténi reklamy nebo vyrobni znacky na vystroji hracd, viz Pfiloha 1.

HRACSKA BRUSLE



CAST 2 - DRUZSTVA. HRACI A JEJICH VYSTROJ

200 - HRACI v DRESECH

Pfed utkanim doda vedouci druzstva nebo trenér kazdého druzstva hlavnimu rozhod¢i-
mu nebo zapisovateli seznam jmen a Cisel hra¢l a brankafl, ktefi nastoupi v utkani,
véetné jmen kapitana a nahradnich kapitand.
Kazdé druZstvo muze mit nanejvys:

- 20 hraca v poli a

- 2 brankare,

- celkem 22 hraéu.

201 - KAPITAN DRUZSTVA

a) Kazdé druzstvo urci , kapitana“ a nejvySe dva ,nahradni kapitany*.
b) Kapitan musi byt oznacen pismenem «C» a ndhradni kapitani pismenem «A», 8 cm
vysokym v kontrastni barvé a na dobfe viditelném misté na pfedni ¢asti dresu.

c) Pouze takto oznaceni hraci maji pravo, pokud nejsou potrestani, hovofit na ledé
s hlavnim rozhod¢im o otdzkach vztahujicich se k vykladu pravidel, které mohou
vzniknout béhem utkani.

d) Protest, ktery se tyka vylouceni, neni véci vztahujici se k vykladu pravidel a bude
potrestan osobnim trestem (viz Pravidlo 572).

210 - VysTROJ

a) Vystroj hraél a brankar( se sklada z holi, brusli, ochranné vystroje a dres(.

b) Veskeré soucasti ochranné vystroje s vyjimkou rukavic, pfileb a chranié¢i nohou bran-
kard se musi nosit zcela pod obleCenim.

c) VeSkera poruseni pravidel tykajici se noSeni vystroje budou trestana podle Pravidla
555.

d) Béhem predzapasového rozcviceni musi byt hraéi obleceni do kompletni vystroje véet- NOVE
né dresu.

220 - VYSTROJ HRACU

221 - HRACSKE BRUSLE

Hraci musi mit ,,brusle pro ledni hokej“ s chranénymi ¢epelemi.

222 - HRACSKA HOL

a) Hole musi byt zhotoveny ze dfeva nebo jiného materialu schvaleného Mezinarodni fe-
deraci ledniho hokeje (IIHF).

b) Nesméji mit zadné vycnélky a vSechny hrany musi byt zkoseny.

¢) Horni konec duté rukojeti hole musi byt opatfen chrani¢em. NOVE

d) Hole sméji byt omotany na jakémkoli misté pfilnavou nefluoreskuijici paskou libovolné
barvy.
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» Cepel hraéské hole smi byt zakfivena. Toto zakfiveni je RN
omezeno tak, Ze délka kolmice, méfena od pfimky spojujici ! i
jakykoli bod patky s koncem Cepele, nepfesahne 1,5 cm. \ % ,

HRAESKA HUL
V8echny miry jsou v cm.

HRACSKA PRILBA

ot /

CELOOBLIGEJOVE MASKY

Wi

i
» \ muzském hokeji plati Pravidlo 224 €) pro hrace:

narozené v roce 1993 — pro sezonu 2010/2011
narozené v roce 1994 — pro sezonu 2011/2012
narozené v roce 1995 — pro sezonu 2012/2013
narozené v roce 1996 — pro sezonu 2013/2014
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e) Fluoreskujici hole nejsou povoleny a musi byt odstranény. Pokud hra¢ odmitne tako- NOVE
vou hil odstranit, uloZi se mu osobni trest podle Pravidla 555.

f) Rozméry:

Rukojet: maximalni délka - 163 cm od patky ke konci rukojeti,
maximalni Sitka -3 cm,
maximalni tloustka - 2,5 cm.
Rukojet musi byt rovna.

Cepel: maximalni délka - 32 em od patky ke konci epele,
maximalni $itka  -7,5cm,
minimalni Sitka - 5,0 cm.

223 - HRAESKA PRILBA

a) Béhem utkéni a béhem pfedzapasového rozcvi¢eni musi vsichni hragi nosit hokejové
pfilby s feminky fadné upevnénymi pod bradou.

b) Pokud hra¢ v mezinarodni soutéZi nenosi béhem pfedzapasového rozcviéeni pfilbu,
nahradni hlavni rozhod¢i to ozndmi 0sobé odpovédné za tuto soutéz, ktera to dale ozna-
mi direktoratu nebo disciplinarni komisi Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF).
V nérodnich soutéZich se postup v této véci fidi nafizenimi pfislusného narodniho sva-
u.

c) Prilba se musi nosit tak, aby dolni okraj byl nanejvys jeden prst nad obo¢im a mezi fe-
minek pfilby a bradu bylo mozno vsunout pouze jeden prst.

d) Pokud hraci béhem hry spadne pfilba, nesmi se dale tcastnit hry a musi odjet pfimo NOVE
na hra¢skou lavici.

e) Jestlize hra¢ pokraCuje ve he bez pfilby, bude potrestan podle Pravidla 555 g).

224 - HRAGSKA OBLICEJOVA MASKA A CHRANIC OCI

a) VSem hraclim se doporucuje nosit celoobli¢ejovou masku nebo chranic oéi.

b) V- muzském hokeji musi hraci narozeni po 31. prosinci 1974 nosit alespor chrani¢
odi.

¢) Chrani¢ o&i musi prekryvat oci a $picku nosu z Celniho i boéniho pohledu.

d) V Zenském hokeji musi v8echny hragky nosit celoobli¢ejové masky.

e) VSichni hraci a brankafi v kategorii do 18ti let a mladSi musi nosit celoobli¢ejové mas-
ky.

f) Hra€lm neni povoleno nosit barevné ¢i tonované chranice o¢i nebo ténované celoob-
licejové masky.

225 - HRAGSKE RUKAVICE

Hraéské rukavice musi kryt ruce a zapésti. Dlané rukavic nesmi byt odstranény tak, aby
hra¢ drzel hil holou rukou.
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» V muzském hokeji plati Pravidlo 226 b) pro hrace:

narozené v roce 1993 — pro sezonu 2010/2011
narozené v roce 1994 — pro sezonu 2011/2012
narozené v roce 1995 — pro sezonu 2012/2013
narozené v roce 1996 — pro sezonu 2013/2014

BRANKARSKA HUL BRANKARSKA
V&echny miry jsou v cm. CELOOBLICEJOVA MASKA

» Cepel brankaiské hole smi byt zakFi-

# vena. Toto zakfiveni je omezeno tak, ze
délka kolmice, méfena od pfimky spoju-
jici jakykoli bod patky s koncem Cepele
[ nepfesahne 1,5 cm.
L
= /s
e
VYRAZECKA BRANKARSKA BRUSLE

38,10cm

- =
20,32 cm

Rozmér vnitfniho LAPACKA

obvodu 46 cm Velikost obvodu
il 114,3cm

20,32¢cm
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226 - CHRANIC KRKU A HRDLA

a) Doporuduje se, aby vSichni hraci nosili chrani¢ krku a hrdla.
b) V&ichni hraci a brankafi v kategorii do 18ti let a mlad$i musi nosit chranic krku a hrdla.

227 - CHRANIC UST
a) Doporucuje se, aby vsichni hragi nosili specialné vyrobeny chranic Ust.
b) VSichni hradi ve vékové kategorii do 20 let musi nosit chranic dst. NOVE

228 - CHRANICE LOKTU

Za nebezpecnou vystroj se povazuji vSechny chranice loktd, které nemaji mékky ochran- NOVE
ny vnéjsi povrch z houbovité pryze ¢i podobného materialu o tloustce alespon 1,27 cm.

230 - VYSTROJ BRANKARU

a) S vyjimkou brusli a hole musi byt veskera vystroj, noSena brankafem, zhotovena tak,
aby slouzila vyhradné k ochrané hlavy a téla a nesmi obsahovat zadné obleceni Ci
doplriky, které by poskytovaly brankafi nedovolenou pomoc pfi ochrané branky.

b) Zastéry chranici bficho a kryjici pfes kalhoty pfedni ¢ast stehen jsou zakazany.

231 - BRANKARSKE BRUSLE

Brankar nosi specialni ,,brankarské brusle“ schvaleného vzoru.

232 - BRANKARSKE HOLE

a) Hole musi byt zhotoveny ze dfeva nebo jiného materialu schvaleného Mezinarodni fe-
deraci ledniho hokeje (IIHF).

b) Nesméji mit Zadné vyénélky a vSechny hrany musi byt zkoseny.
c) Horni konec duté rukojeti hole musi byt opatfen chrani¢em. NOVE

d) Hole sméji byt omotany na jakémkoli misté pfilnavou nefluoreskuijici paskou libovolné
barvy.

e) Fluoreskujici hole nejsou povoleny a musi byt odstranény. Pokud brankai odmitne NOVE
takovou hul odstranit, uloZi se mu osobni trest podle Pravidla 555.

f) Rozméry: Rukojet: maximéini délka - 163 em od patky,

maximalni §itka -3 cm,
maximalni tloustka - 2,5 cm.

Rozsitena cast rukojeti:
maximalni délka - 71 cm od patky ke konci,
maximalni Sitka -9 cm.
Rukojet a roz8ifena Cast rukojeti musi byt rovna.

Cepel:  maximalni délka - 39 cm od patky ke konci depele,
maximalni Sitka - 9 em, s vyjimkou patky, kde Sitka nesmi

pfeséhnout 11,5 cm.
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BRANKAR BEZ
PRILBY

| 3

CHRANIGE NOHOU

fo

q c
—

A A=73,66cm
B=76,20cm
C=39,37cm

B D =22,86 cm
E = délka plynulého

zkoseni = 81,28 cm

28 28 cm o P
om MiRY BRANKARSKEHO DRESU

» Hradi nebo brankafi, ktery nesplfiuje tyto podminky, nebude dovoleno t¢astnit se
utkani.

» Jsou-li podle nazoru hlavniho rozhodéiho barvy dresti soupeficich druZstev natolik
podobné, Ze by to mohlo vést k nespravnému vyroku rozhodgich, je povinnosti do-
maciho druzstva previéknout dresy, pokud to hlavni rozhod¢i nafidi.

» Jestlize ma hrac dlouhé vlasy, které zakryvaji jmenovku nebo gislo na dresu, musi
nosit vlasy stazené do ohonu nebo pod pfilbou.

» Graffiti jsou znacky, inicialy, hesla, nakresy, které jsou napsany, namalovany nebo
nacrtnuty.

» Na brankafskych chranicich ¢i rukavicich nejsou povoleny Upravy povrchu, vzorovani
nebo vytvarna dila typu graffiti.

» Na jakémkoli druhu vystroje, véetné pfilby a obli¢ejové masky nejsou povoleny jakéko-
li kresby ¢&i hesla, kterd jsou uréZlivd nebo nemravnd ¢i maji kulturni, rasovou nebo
nabozenskou souvislost.
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233 - BRANKARSKE RUKAVICE

233a) - VYRAZECKA
Maximalni vnéjsi rozméry ochrannych vycpavek, pfipojenych ke hibetu rukavice, které
tvofi soucést vyrazecky, nesmi pfesahnout

1. 38,1 cm na délku,

2. 20,32 cm na Sitku.

233b) - LAPACKA
Maximalni vnéjsi rozméry lapacky nesmi pfesahnout:
1. 20,32 cm na délku v kterékoli Casti zapéstni manzety, ktera je Siroka 10,16 cm
(vySka).
2. Vzdalenost od paty podél kapsy k vrcholu lapacky nesmi byt vétsi nez 46 cm.
Obvod lapacky nesmi pfesahnout 114,3 cm.

234 - BRANKARSKA PRILBA, CHRANIC HLAVY A OBLICEJOVA MASKA

a) VSichni brankafi musi nosit hokejovou pfilbu s obli¢ejovou maskou nebo hokejovy NOVE
brankafsky chréni¢ hlavy s oblicejovou maskou. Brankaiské obli¢ejova maska musi
byt zhotovena tak, aby ji nemohl proniknout puk.

b) Obli¢ejové masky brankafi v kategorii do 18 let v muzském i Zenském hokeji musi byt NOVE
zhotoveny tak, aby jejich otvory nemohl proniknout puk ani hdl.

¢) Pokud pilba a obli¢ejova maska nebo chrani¢ hlavy a obli¢ejova maska spadne bran- NOVE
kafi béhem hry, hlavni rozhod¢i pferusi hru.

d) Pokud béhem hry zasahne brankafskou obli¢ejovou masku tvrda stfela, mize hlavni NOVE
rozhod¢i dle uvazeni prerusit hru, jen pokud druzstvo soupefe nema bezprostfedni
pfilezitost vstreleni branky.

e) Pokud si brankar sejme pfilou nebo obli¢ejovou masku ve snaze prerusit hru, ulozi NOVE
hlavni rozhod¢i proviniv§imu se brankafi mensi trest.

f) Pokud si brankar sejme pfilbu nebo obli¢ejovou masku ve snaze pferusit hru v brejkové
situaci, pfizna hlavni rozhod¢i ve prospéch neprovinivsiho se druzstva trestné stfile-
ni (TS).

g) Pokud si brankaf sejme pfilbu nebo obli¢ejovou masku ve snaze prerusit hru béhem
trestného stfileni, hlavni rozhod&f pfizna neprovinivSimu se druzstvu branku.

235 - BRANKARSKE CHRANIGE NOHOU

a) Brankafské chraniCe nohou po pfipevnéni na nohy nesméji pfesahovat Sifku 28 cm.

b) Jakykoli vloZzeny materidl, kryjici prostor mezi ledem a spodni ¢asti chranic¢t nohou
pfed bruslemi neni dovolen.
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Vi§echny miry jsou v cm.

L0oGO NA PUKU

» Tisténé logo, obchodni znacka nebo reklama nesmi pfesahovat plochu o priméru 4,5
cm na kazdé strané puku nebo 35% obsahu plochy kazdé strany puku. Potisky mohou
byt na obou stranach puku.
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240 - Dresy

a) VSichni hraci obou druzstev musi byt obleceni v jednotnych dresech, kalhotéch, stulp-
nach a pfilbach (s vyjimkou brankafe, ktery smi nosit pfilbu odliSné barvy od zbytku
druzstva).

b) Zakladni barva musi pokryvat pfiblizné 80 procent kazdé ¢asti obleceni, kromé jmen
a Cisel.

c) Dresy véetné rukavi a stulpny musi byt stejné barvy.

d) Dresy se musi nosit pres kalhoty.

e) Kazdy hra¢ musi mit na zadni strané dresu své Cislo 25 az 30 cm vysoké a na obou
rukévech 10 cm vysokeé. Cisla jsou omezena od 1 do 99.

f) V soutézich Mezindrodni federace ledniho hokeje (IIHF) musi kazdy hrac nosit na hor-
ni strané dresu své jméno 10 cm vysoké napsané latinkou velkymi hulkovymi pisme-
ny.

250 - Puk

a) ,,Puk” je zhotoven z vulkanizovaného kaucuku nebo z jiného materidlu schvaleného
Mezinarodni federaci ledniho hokeje (IIHF) a musi pfevazovat ¢erna barva.

b) Rozméry puku:

primér  -7,62 cm,
tloustka - 2,54 cm,
hmotnost - 156 az 170 g.

260 - PREMEROVANI VYSTROJE

a) Hlavni rozhodéi smi podle vlastniho uvazeni kdykoliv pfeméfit jakoukoliv vystroj.

b) Kapitan druzstva smi pfednést konkrétni stiznost na urcity rozmér jakékoli vystroje.
Hlavni rozhod¢i provede potfebné prfeméfeni neprodlené. AvSak zadna branka
nem0Ze byt odvolana jako vysledek jakéhokoli pfeméfeni.

c) Jestlize je stiznost neopravnéna, druzstvo, které zadalo pfeméfeni, bude potrestano
mensim trestem pro hraéskou lavici (viz Pravidlo 555).

d) Jestlize je stiznost opravnéna, provinivsi se hra¢ bude potrestan mensim trestem (viz
Pravidlo 555).

e) O takové pfeméfeni vystroje smi pozadat jedno druzstvo v kterémkoli pferuseni hry.

f) Pfeméfeni vystroje brankarl s vyjimkou hole je mozné pozadovat pouze bezprostiedné
po skonéeni kterékoli tretiny.

g) Jestlize kapitan druzstva, které hraje oslabeno o dva hrace v poslednich dvou minu-
tach utkani nebo kdykoliv v prodlouzeni, pozaduje pfeméreni vystroje a ta je nasled-
nym pfeméfenim shledana dovolenou, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsi-
ho se druzstva trestné stfileni.(TS).
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» Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF) pouziva v soutézich IIHF systém tfi roz-
hod¢ich (1 hlavni rozhodéi a 2 ¢arovi rozhodci) nebo systém CtyF rozhodCich (2 hlavni
rozhodci a 2 ¢arovi rozhodci).

» Povinnosti hlavnich rozhodgich v systému Etyf rozhodCich jsou stejné jako v systému
tfi rozhodgich.

» Néarodni svazy maji pravo pouzivat systém dvou rozhodgich (dva rozhod¢i, plisobici
oba sougasné jako hlavni a ¢arovy rozhod¢i) pfi utkanich, ktera spadaji vyhradné pod
jejich pravomoc.
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CAST 3 - ROZHODCIi A JEJICH POVINNOSTI

300 - URCENi RozHODEICH

Pro v§echna mezinarodni utkani jsou uréovani tito rozhod¢i:

ROZHODCI NA HRISTI - jeden hlavni rozhodéi
- dva ¢arovi rozhod¢éi
nebo
- dva hlavni rozhod¢i
- dva ¢arovi rozhod¢éi

POMOCNI ROZHODCI - dva brankovi rozhodéi
- jeden zapisovatel (nejvySe se dvéma asistenty)
- jeden ¢asoméfic
- jeden hlasatel
- dva dohlizitelé trestl
- jeden brankovy videorozhod¢i (mize byt vyzadovan na mist-

rovstvich IIHF).

310 - RozHODCi NA HRISTI

311 - VYSTROJ HLAVNICH A CAROVYCH ROZHODCICH

a) VSichni hlavni a ¢arovi rozhod¢i musi byt obleceni do Eernych kalhot a oficidlnich drest
rozhodgich.

b) VSichni hlavni a ¢arovi rozhod¢i musi mit brusle a ernou hokejovou pfilbu s chrani¢em
oci a musi byt vybaveni pistalkou a kovovym metrem o minimalni délce 2 m.

¢) Hlavni rozhod¢i mé na hornich ¢astech rukav( 8 az 10 cm Siroké éervené nebo oranzo-
vé pasky (pouze pfi systému tfi nebo Ctyf rozhodgich).

312 - PovINNOSTI HLAVNIHO ROZHODGIHO

Hlavni rozhod¢i ma celkovy dozor nad utkanim, plnou kontrolu nad rozhod¢imi a hradi
a jeho rozhodnuti je v jakémkoli sporném pfipadé konecné.

313 - PovINNOSTI CAROVYCH ROZHODGICH

a) Carovi rozhodéi odpovidaji pfedevsim za posuzovani téch pravidel, ktera se tykaji éar
(ofsajd, zakazané uvolnéni).

b) Ve vétsiné pfipadll vhazuji puk a pomahaji hlavnimu rozhod¢imu fidit utkani.

c) Uplné povinnosti hlavniho a éarovych rozhodéich jsou popsany v Pfiloze 4.
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» Pokud je po zacatku utkani zjevné, Ze vyroky brankového rozhod¢iho jsou nespraved-
livé, hlavni rozhod€i mdZze uréit jiného brankového rozhod¢iho.

» Viz systém brankového videorozhodéiho ve Sportovnich pfedpisech Mezinarodni fe-
derace ledniho hokeje (IIHF).

HLAVNi ROZHODCI JEDNA S BRANKOVYM VIDEOROZHODCIM
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320 - PomocNi RozHODCi

321 - BRANKOVY ROZHODGI

a) Za kazdou brankou je jeden brankovy rozhodéi. Brankovi rozhodéi béhem utkani ne-
méni své branky. V soutézich IIHF nesméji mit statni pfisluSnost Zadného ze zicast-
nénych druZstev.

b) Brankovy rozhod¢i pouze ur¢i, zda puk proSel mezi brankovymi tycemi a presel
celym objemem brankovou €aru, a pak da pfislusny signal.

c) Hlavni rozhod¢i se mlze poradit s brankovym rozhodéim, avSak v pfipadé sporné
branky s koneénou platnosti rozhodne hlavni rozhod¢i.

322 - ZAPISOVATEL
Uplné povinnosti zapisovatele jsou popsény v Piloze 4.21 az 4.23.

323 - CasomERIC
Uplné povinnosti dasomé&fice jsou popsany v Pfiloze 4.24.

324 - HuasATEL
Uplné povinnosti hlasatele jsou popsény v Piloze 4.25.

325 - DOHLIZITELE TRESTU

Na trestné lavici kazdého druzstva je jeden dohlizitel trestu.
Uplné povinnosti dohlizitele trestii jsou popséany v Piloze 4.26.

330 - SYSTEM BRANKOVEHO VIDEOROZHODCIHO

a) Systém brankového videorozhodéiho (SBV) se pouzije pouze na zadost hlavniho roz-
hod¢iho nebo brankového videorozhodéiho.

b) Pouze nasledujici situace podiéhaji pfezkoumani brankovym videorozhodéim:
1. Zda puk presel brankovou &aru.

2. Zda byl puk v brance dfive, nez do$lo k posunuti brankové konstrukce.

3. Zda byl puk v brance pred vyprSenim nebo po vyprseni hraci doby na konci tfetiny.
4. Zda byl puk dopraven do branky rukou nebo zda byl kopnut do branky.

5. Zda se puk odrazil do branky od rozhod¢iho na hfisti.

6. Zda byl puk zasazen vysokou holi nad drovni pfi¢né tyCe uto¢icim hracem dfive, nez
vnikl do branky.

7. Nastaveni sprdvného €asu na oficidlnich hodinach, pokud monitor brankového
videorozhod¢iho ukazuje hraci ¢as.

340 - PRISLUSNE ORGANY

Vyrazem ,pfislusné organy* éi ,pfislusné disciplinarni organy* se v téchto pravidlech
rozumi pfimy fidici organ, do jehoz kompetence utkani spada.
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» Kazdé druzstvo smi mit v pribéhu hry na ledé vzdy jen jednoho brankare.
» Brankar smi byt z hfisté odvolan a nahrazen hra¢em v poli. Tento hra¢ vSak nesmi

vyuzivat vyhod brankére.

» 1. Nebylo-li stanoveno doméci druzstvo, druzstva urci, které druzstvo bude domaci, vza-

jemnou dohodou, hozenim mince €i podobnym zplsobem.

» 2. Vyhody domaciho druzstva:

1. vybér hraéské lavice,

2. vybér barvy dresu,

3. pfi vhazovani, které nasleduje po pferudeni hry postavi domaci druzstvo svou
sestavu na hfisté az po hostujicim druzstvu.

» 3. Hlavni rozhod¢i smi kdykoli béhem utkani poZadovat prostfednictvim kapitana, aby

hostujici druzstvo postavilo na hfisté hrajici sestavu k neprodienému zahgjeni hry.

» 1. Rozcviceni neni dovoleno zadnému hraci ani brankafi po skonceni prvni nebo druhé

tretiny ani pfi jakémkoli preruSent hry.

» 2. Druzstva neméni strany, jestlize pfed prodlouzenim ¢i trestnymi stfilenimi nedojde

k tpravé ledové plochy.

» 3. Za stfidani se povaZuje vyména jednoho &i vice hrac.

PROSTOR PRO STRIDANI HRACU
V&echny miry jsou v cm.

150 min. 1000 200 , 200 min. 1000 (150

Hréaéské lavice druzstva A ‘ Hrééské lavice druzstva B

\ \ 1 1y
|
\ Prostor pro stfidani 3 y Prostor pro stfidani 1
\\ druzstva A N ¥ druzstva B //

Modré ¢éra Stfedni ¢éra Modré ¢éra
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CAST 4 - PRAVIDLA HRY

400 - HRACI NA LEDE
Druzstvo nesmi mit v pribéhu hry na ledé vice nez Sest hracu.
* MenSi trest pro hraéskou lavici za pfili§ mnoho hraéd na ledé (Pravidlo 573).
Téchto Sest hraci se nazyva:
brankar
pravy obrance levy obrance
pravé kiidlo stiedni utocnik levé kfidlo

402 - ZACATEK UTKANI A TRETIN

a) Utkani za¢ne ve stanovenou dobu vhazovanim na stfednim bodu vhazovani. Stejnym
zpUsobem se vhazuje na zacétku kazdé tretiny a prodlouZeni.

b) Druzstva zahéji utk&ni branénim branky, kterd je blize jejich hra¢ské lavici.
c) DruZstva si vyméni strany pfed kazdou nasledujici tfetinou ¢i prodlouzenim.

1. Stfidajici hradi a brankafi se nachazeji uvnitf pomysiného pasma, jez je vymezeno
délkou pfislusné hracské lavice alvzdalenosti 1,5 m od hrazeni, jak zndzornéno na
protilehlé strané.

2. Stfidajici hraci a brankafi jsou mimo hru, nez dojde k jakémukoli stiidani.

3. Druzstvu, které se provinilo proti pravidlu o zakdzaném uvolnéni, neni dovoleno
uskuteCnit jakékoli stfidani hracl pfed nasledujicim vhazovanim (viz Pravidlo 460).

A\ b) Pokud pii stidani hra¢ vstupuiici do hry zahraje puk nebo se jakymkoli zptisobem
fyzicky dotkne soupefe, zatimco hra¢ odchazejici ze hry je dosud na ledé, ulozi se
mensi trest pro hraéskou lavici za pfilis mnoho hraci na ledé (viz Pravidlo 573).

c) Pokud pfi stfidani brankaf opoustéjici hfisté zahraje puk nebo se jakymkoli zptisobem

@ fyzicky dotke soupere, zatimco hra¢ pfichazejici do hry je uz na ledé, hlavni rozhod¢i

uloZi menSi trest pro hraéskou lavici za pfili§ mnoho hracl na ledé (viz Pravidlo
573).

d) Pokud je pfi stfidani hraé vstupujici do hry nebo hra¢ odchazejici ze hry nahodné

WV zasaZzen pukem, hra nebude pferugena a trest se neulozi.

e) Pokud brankar opousti své brankovisté a sméfuje na svou hracskou lavici, aby byl
vystfidan jinym hraéem, a je-li stfidani provedeno pfed¢asné, rozhodci prerusi hru,
jakmile provinivsi se druzstvo ziska puk do svého drZeni. Nasledné se vhazuje na
stfednim bodu vhazovani, pokud byla hra pferu$ena za stredni ¢ervenou ¢arou.Pokud

vhazovani v pasmu, kde doslo k prerueni hry.
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\

SIGNAL PRO STRIDANI PRrAvIDLO 412

1. Tento trest se ohlasi jako ,mensi trest pro hraésku lavici za/zdrZovani hry — poruseni
postupu pro stfidani hracu”.

2. Tento trest se ohlasi jako ,menSi trest pro hra¢sku lavici za'zdrzovani hry — poruseni
stfidani hracu po zakdzaném uvolnéni.

» Tento trest se ohlasi jako ,mensi trest pro hraésku lavici za/poruseni stfidani hracu
Z tresetné lavice”.

» Tento trest se ohlasi jako ,menSi trest pro hraésku lavici zazdrzovani hry — poruse-
ni stfidani brankard béhem prerusent hry*.
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fe hostujici druzstvo neprodlené vyméni hraCe na ledé
a poté jiz nesmi stfidat az do zacatku hry. Poté smi vystfidat doméaci druzstvo tak, aby
nedoslo ke zdrZovani hry. Pokud nékteré druzstvo stfidani nevhodné protahuije, hlavni
rozhod¢i nafidi hra¢lm provinivsiho se druzstva ¢i druZstev, aby zaujali sva mista oka-
mzité a nedovoli uz Zadné stfidani.

b) Pfi stfidani se postupuje nasledovné:
1. Hlavni rozhod¢i zaujme postaveni k zahajeni dalsi hry a ¢arovy rozhod¢i, ktery vha-

zuje puk, neprodlené sméfuje k mistu vhazovani.

2. Hlavni rozhod¢i poskytne hostujicimu druZstvu pét vtefin na vystfidani hraca.

3. Po péti vtefinach oznami hlavni rozhodéi vztyéenim ruky, Ze hostujici druzstvo uz
nemdize stfidat.

4. S rukou stale vztyéenou poskytne hlavni rozhod¢i domécimu druzstvu pét vtefin na
vystfidani hracu.

5. Po péti vtefinach hlavni rozhodéi oznami spusténim ruky, Ze doméaci druzstvo uz
nemUze stfidat.

6. Jakmile hlavni rozhod¢i spusti ruku, ¢arovy rozhod¢i provadéjici vhazovani zapiska,
¢imz obéma druZzstviim oznamuije, ze maji nejvySe pét vtefin k zaujeti postaveni na
vhazovani.

7. Na konci téchto péti vtefin nebo i dfive, pokud jsou hraci na vhazovani pfipraventi,
vhodi &arovy rozhod¢i puk. Carovy rozhod¢i neni povinen Eekat na hrace nez zaujme
postaveni na vhazovani.

c) Pokud se druzstvo pokusi stfidat hrae po uplynuti vymezeného ¢asu, hlavni rozhodé

poSle hrace zpét na hraéskou lavici a varuje trenéra. (Jakékoli dalSi poruseni tohoto
postupu ze strany téhoz druzstva kdykoli béhem utkani ma za nasledek:

e mensi trest pro hracskou lavici (viz Pravidlo 575).

d) Druzstva nesméji provadét stfidani hrace((i) po chybném vhazovani, kromé situace,
kdy je ulozen trest, ktery zplsobi zménu poméru hracl obou druzstev na ledé.
Ze) Po preruseni hry v disledku zakdzaného uvolnéni nesmi provinivsi se druzstvo prova-
dét jakékoli stfidani hrac¢l az do doby, nez byla hra znovu zahajena.

f) Druzstvu, které se provinilo proti pravidlu o zakazaném uvolnéni, neni dovoleno usku-
tecnit jakékoli stfidani hrach dfive, nez je provedeno nésledujici vhazovani. Pokud
dojde k preruseni hry v disledku zakdzaného uvolnéni ve stejném ¢ase s komeréni
prestavkou, nebo kdyz se provinivSi druzstvo rozhodne vyuzit svého oddechového

@ Casu pfi tomtéz preruSeni hry, neni mu pfesto dovoleno uskuteénit jakékoli stfidani

hra¢d. Tomuto druzstvu vak bude dovoleno vystfidat brankafe, ktery byl nahrazen
dalsim hraéem v poli, nebo provést vyménu zranéného hrace nebo brankére nebo
byl-li uloZen trest, ktery zplsobi zménu poméru hraél na ledé. Pro uréeni hra¢l na

VWV  ledé je rozhodujici okamzik, kdy puk opustil hil provinivsiho se hrage.

g) Pokud druzstvo pokracuje ve stfidani hraéli po zakazaném uvolnéni po varovani hlav-
nim rozhod¢im, hlavni rozhodgi provinivSimu se druzstvu ulozi:

* mensi trest pro hracskou lavici (2°).
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» Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviceni.

» Je-li zfejmé, ze hrag utrpél vazné zranéni, hlavni nebo ¢arovy rozhod¢i okamzité pre-
rusi hru.

» 1. Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcvieni.
» 2.V tomto pfipadé se zadny ze dvou fadnych brankar nesmi vréatit do hry.
» 3.V soutézich Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF), kde jsou registrovani tfi

brankafi a jeden ze dvou brankaf(i v zapise o utkani je vyfazen, uplatni se Smérni-
ce |IHF.

» 1. Hra za¢ne okamzikem, kdy je vhozen puk, a pferusi se pfi hvizdu pistalky.

» 2. Pokud dojde v poslednich péti minutach prvni nebo druhé tfetiny k neobvyklému
zdrzeni, smi hlavni rozhod¢i nafidit, Ze nasledujici pfestavka zacne ihned. Kdyz je
hra znovu zahdjena, zbyvajici ¢as pfedchozi tfetiny se odehraje tak, ze druzstva bré-
ni stejné branky jako pfed prestavkou. Po uplynuti tohoto ¢asu si druzstva vyméni
strany a neprodlené zahaji nasleduijici tfetinu.

» 3. Na otevfenych hfistich si druZstva vyméni strany v poloviné tfeti tfetiny a v poloviné
prodlouzeni.

» 4, Béhem prestavek se upravi ledové plocha.

SIGNAL PRO
ODDECHOVY CAS
| PravibLo 422
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413 - STRIDANI HRACU Z TRESTNE LAVICE

lynuti trestu vystfidan, musi ihned po ledé odjet
na hraéskou lavici a byt u ni dfive, neZ je provedeno jakékoli stfidani.

* MenSi trest pro hracskou lavici/(Pravidlo 562). (NOVE :

415 - STRIDANI BRANKARU PRI PRERUSENI HRY

a) V preruseni hry, neni dovoleno brankafi odjet k hraéské lavici s vyjimkou, Ze je stfidan
nebo v priibéhu oddechového ¢asu.
* Mensi trest pro hracéskou lavici (Pravidlo 592).

b) Doslo-li ke stfidani brankaf( v pferusené hfe nebo pfi oddechovém éasu, smi se bran-
kar, ktery odeSel ze hry, vratit do hry jakmile je hra znovu zahdjena.

416 - ZRANENI HRAC

anérra nemdze pokradovat ve hfe ani odjet k hraéskeé lavici, hra pokracuije,
dokud jeho druzstvo neziska puk do svého drzeni. Hra se vSak nepferusi, pokud kte-
rékoli druzstvo ma brankovou pfilezitost.

b) Pokud se hra¢ kromé brankare zrani nebo musi-li odejit béhem zépasu z ledu, miZze
odstoupit a byt nahrazen nahradnikem, avSak hra musi pokradovat, aniz by druzstva
opustila led.

c) Pokud je zranén trestany hrac, smi odejit do Satny. Byl-li mu ulozen mensi trest, vétsi
trest nebo trest ve hie, musi potrestané druzstvo neprodlené poslat na trestnou lavici
néhradnika, ktery odpyka trest bez vystfidani, ledaze by byl vystfidan zranénym po-
trestanym hra¢em schopnym navratu.

d) Zranény potrestany hra¢ nesmi zasahnout do hry do uplynuti svého trestu.

e) Pokud se zranény hrag vrati do hry pfed uplynutim trestu, hlavni rozhodéi udéli tomuto
hraci dal$i mensi trest (2).

f) Je-li kvili zranénému hradi, kromé brankare, pferusena hra, zranény hra¢ musi opusti
led a nesmi se vratit, dokud nebyla hra znovu zahajena. Vrati-li se dfive, ulozi se mu
mensi trest (2°) (viz Pravidlo 554e).

417 - ZRANENi BRANKARI

a) Pokud brankar utrpi zranéni nebo ma-li zdravotni potize, musi bud okamzité pokraco-
vat ve hfe nebo byt vystiidan nahradnim brankafem.

b) Jsou-li oba brankafi druzstva vyfazeni a neschopni hry, druzstvu se poskytne deset
minut k pfevleceni hrace v poli do vystroje brankare.

4 DO
Hlavniinebo carovy rozhodgi'je opravnén odstranit snih, nahromadény kolem brankovych §

ty¢i nebo na brankové ¢are v blizkosti branky.
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» Nahlou smrti se rozumi, Ze prodlouzeni kon¢i, jakmile jedno druzstvo dosahne prvni
branky.

» 1. Brankafi se mohou stfidat po provedeni kazdého najezdu, avSak musi-li se najezd
opakovat, musi v brance zUstat(stejny brankar a rovnéz stejny hra¢ musi najezd opa-
kovat, dokud nebyl proveden.

» 2. Pokud byli hra¢ a brankar vybrani pfislusnymi trenéry k provedeni ndjezdu &i k haje-
ni branky proti tomuto najezdu, pak tentothraé ¢i brankar uz nemuze byt vystfidan pfi
opakovani njezdu v disledku pfestupku nebo faulu, spachaného brankarem, s vyjim-
kou pripadu, Ze byl tento hra¢ nebo brankar zranén a nemlze se najezdu zlc¢astnit.
V tomto pfipadé urci trenér jiného hrace k provedeni najezdu nebo jiného brankare
k hajeni branky.

» Béhem oddechového ¢asu nesmi hrat na stadionu zadna hudba.

Boby VHAZOVANI
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@ a) Radne utkani se sklada ze tfi dvacetiminutovych tfetin €istého €asu a dvou patna
timinutovych prestévek. Druzstva si pro kazdou tfetinu vymeéni strany.

b) PIna Sedesatiminutova doba trvani utkani se nazyval,,zakladni hraci doba“.

¢) Pro kazdou tfetinu zakladni hraci doby si druzstva vyméni strany.

Pokud utkani hrané do rozhodnuti po zakladni hraci dobé skonéi nerozhodné, pokracule

prodlouzenim s nahlou smrti.
Nepadne-li v prodlouzeni branka, provadéji se'samostatné najezdy k urceni vitéze utké

422 - ODDECHOVY CAS

““

Crdofcas ‘ v priibéhu zakladni hraci doby nebo v prodlouZeni vyuZit jeden (EOVE )

trlcetlvterlnovy oddechovy ¢as.

b) Pfi bézném preruSeni hry smi jakykoli hra¢ ureny trenérem pozadat hlavniho rozhod-
¢iho o oddechovy &as. Hlavni rozhod¢i oznami oddechovy ¢as zapisovateli.

c) Hradi a brankafi obou druzstev, s vyjimkou potrestanych hracd, sméji odjet ke svym
hraéskym lavicim.

d) Obé druzstva si mohou vybrat svijj oddechovy éas v jednom prerueni hry, av§ak druz-

stvo zadajici druhy oddechovy €as to musi oznamit hlavnimu rozhodéimu pfed skonce-

nim prvniho oddechového &asu.

430 - URCENI VYSLEDKU UTKA
\_AANINANS
DFlzstvo, Kiere osamne vetsiho poctu branek v pribéhu zakladni hraci doby bézného

utkani, je prohlaseno vitézem a jsou mu'udéleny tfi body.

b) Pokud je na konci zakladni hraci doby bézného utkéni jeho stav nerozhodny, kazdemu
druzstvu se udéli jeden bod a utkani pokracuje prodlouzenim s nahlou smrti.

¢) V bézném utkani obdrzilvitézné druzstvo v prodlouzeni s nahlou smrti dalSi bod.
@ d) Pokud v prodlouzeni s nahlou smrti nedoséhne branky zadné druzstvo, nasleduiji
samostatné najezdy k urceni vitéze utkani.
e) V bézném utkani obdrzilvitézné druzstvo ze samostatnych najezdd dalsi bod.

f) V utkéni play off, v némz musi byt urCen vitéz, utkéani pokracuje prodlouzenim s nahlou
smrti. Pokud v prodlouzeni nepadne branka, nasleduji samostatné najezdy k urceni
\ 4 vitéze utkani.

a)
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» 1. Rozhodgi pfi zahjeni hry nepiska.
» 2. Stfidani hracd neni dovoleno, dokud nedojde k vhazovani a hra neni znovu zahaje-
na, ledaze je uloZen trest, ktery zplsobi oslabeni jednoho z druzstev.

» 3. Jestlize hrag pfi vhazovani nezaujme postaveni hned poté, co mu to rozhodgi nafidi,
musi ho rozhod¢i na vhazovani vyménit za jeho spoluhrace na ledé.

» 4. Jestlize néktery hrac viede do kruhu vhazovani, hlavni rozhod¢i nebo ¢arovy rozhod-
¢i hvizdem pistalky nafidi znovu vhazovat puk, ledaze ziska puk druzstvo, jez se ne-
provinilo.

» 5. Za provinéni hrace proti pravidlim hlavni rozhod¢i uloZi odpovidajici trest(y). (Viz
Pravidlo 5549 odstavec b)

» 1. Za ofsajd se nepovazuie, jestlize branici hra¢ zavede nebo pfihraje puk do svého
obranného pasma, zatimco dtocici hrac je v ofsajdu.

» 2. Cilem umysIného ofsajdu je zpUsobit pferuseni hry bez ohledu na dlivod.

PRIKLADY PRIHRAVEK

> 11 PR
Obranné pasmo Uto¢né pasmo
druzstva A druzstva A

Smérhry | | Bruste hraca
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druzstva A || Bruste hraci v ofsajdu
*—> Prihravka
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a) Vhazovani se provadi na zacatku kazdé tretiny, prodlouzeni a po jakémkoli pferu
Seni hry.

b) VSechna vhazovani se provadéjilvyhradné na deviti vyznacenych bodech vhazovani.

¢) Vhazovani na stfednim bodu se provadéji:
1. na zacatku kazdé tretiny a prodlouzeni,
2. po dosazeni branky,
3. jestlize rozhod¢i myIné posoudi zakazané uvolnéni,
4. dojde-li k pfedCasnému vystfidani brankafe, pokud to neni témito pravidly vyslovné
upraveno jinak (viz Pravidlo 411e).
d) Pokud bylo pferuseni hry zplsobeno kterymkoli hraéem Gtoéici strany v Gtoéném pés-

nou preruseni hry dvoji poruSeni pravidel (napf. zahrani puku vysokou holi a umysiny
ofsajd), nasledujici vhazovani bude na bodu, ktery poskytne nejmensi izemni vyhodu
proviniv§imu se druzstvu.

@ e) Pokud je hra pferuSena z jakéhokoli dlvodu, ktery nelze jednoznacné pfisoudit ani
bodu vhazovani u modré ¢ary, kdykoli je to mozné. Je-li vSak nejasné, kiery ze CtyF
bodU vhazovani je tim nejbliz§im, vybere se pro nasleduijici vhazovani bod ve stfednim
pasmu, ktery poskytne domacimu druzstvu vétsi tzemni vyhodu.

f) Pokud poruseni pravidla, které mélo za nasledek pferuSeni hry, zpUsobili hra¢i obou
WV stran, nésledné se vhazuje na nejblizsim bodu vhazovani ve stejném pasmu.
g) Jsou-li pfi pferuseni hry trestani hraci a trest nebo tresty jsou na ¢asomife zazname-

nany pouze jednomu druzstvu, nasleduje vhazovani na jednom ze dvou bodi vhazo-
vani v koncovém pasmu tohoto druzstva.

Toto ustanoveni ma jen Ctyfi vyjimky:

1. Je-li uloZen trest po dosazeni branky, vhazuje se na stfednim bodu.

2. Je-li uloZen trest na konci nebo na zacatku tretiny &i prodlouzeni, vhazuje se na
stfednim bodu.

3. Ma-li byt branici druzstvo potrestano a utocici hradi prejeli do utoéného pasma za
Groven vnéjsich vrcholl kruhl vhazovani v koncovém pasmu, vhazuje se ve stred-
nim pasmu.

4. Jestlize se prave netrestané druzstvo dopusti zakdzaného uvolnéni, vhazuje se ve
stfednim pasmu u modré Cary druzstva, které se zakédzaného uvolnéni dopustilo.

h) Pokud dojde k pferuseni hry v prostoru mezi koncovymi body vhazovani a bliz§im
koncem hfisté, vhazuje se na koncovém bodu vhazovani na strané, kde doslo k pferu-

@ Seni hry, pokud to pravidly neni vyslovné upraveno jinak.
i) Jestlize je dosazeno neplatné branky po odrazu puku pfimo od rozhodéiho kdekoli

v obranném pasmu, nasledné se vhazuje na koncovém bodu vhazovani v obran-

ném pasmu.
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j) Jestlize dojde k preruseni hry z jakéhokoli divodu, ktery neni vyslovné upraven témito
pravidly, musi se vhazovat na bodu vhazovani v pasmu, v némz se naposledy hralo.
k) Jestlize po pferuSeni hry jeden nebo oba obranci nebo hragi nachazejici se na jejich
misté nebo jakykoli jiny hra¢ utociciho druzstva pfichdzejici z lavice viede do Utoéného
pasma za Uroven vnéjsich vrcholl koncovych kruht vhazovani béhem Sarvétky, kon-
fliktu nebo ,skrumaze®, nasleduje vhazovani ve stfednim pasmu u modré ¢ary branici-
ho druZstva. Toto pravidlo se rovnéz uplatni pfi zakdzaném uvolnéni, umysiném ofsaj-
du ¢i zahrani puku vysokou holi. Pokud kterykoli z hra¢l neprovinivsiho se druzstva
viede do Utoného pasma za Uroveri vnéjSich vrchold koncovych kruhd vhazovani
béhem Sarvatky, konfliktu nebo ,skrumaze®, nasleduje vhazovani ve stfednim pasmu

u modré ¢ary braniciho druzstva.

) Pfi poruSeni Pravidla 411e) nasleduje vhazovani na stfednim bodu vhazovani, pokud
je hra pferuSena za stfedni ervenou Carou. Jestlize je hra pferuSena pred stfedni
¢ervenou ¢arou, nasledné se vhazuje na nejbliz§im bodu vhazovani v pasmu, v némz
byla hra pferusena.

m) Je-li hra pferuSena pro zranéni hrace, nasleduje vhazovani v pasmu, kde byl puk
ma puk v drzeni v Utotném pasmu, vhazuje se na jednom z bodil vhazovani za mod-
rou ¢arou ve stfednim pasmu. Je-li zranény hrac¢ ve svém obranném pasmu a Utocici
druzstvo je v drzeni puku v Gtoéném pasmu, vhazuje se na jednom z koncovych bod(

v vhazovani v pasmu braniciho druzstva.

442 - PosTUP PRI VHAZOVANI

vani“,

b) Hradi se postavi zpfima ¢elem k soupefovu konci hfité, pfiblizné na vzdalenost jedné
hole od sebe a polozi Eepel hole na led na bilou plochu bodu vhazovani.

¢) Hra¢ utoCiciho druzstva poloZi na své Utocné poloviné hfisté hil na led jako prvni a po
ném tak ihned ucini hra¢ braniciho druzstva.

d) Provadi-li se vSak vhazovani ve stfedu hfisté, jako prvni polozi hil na led hraé hostuiji-
ciho druzstva.

a) Hraci utociciho druzstva nesméji vjet do Utoéného pasma dfive nez puk.
b) Rozhodujicimi hledisky pfi posuzovani ofsajdu jsou:
1. Postaveni brusli hracd - hrac je v ofsajdu, jestlize ma obé brusle za modrou ¢érou
v Uto¢ném pasmu dfive, nez puk zcela pfejde modrou ¢aru.
2. Poloha puku - puk musi zcela pfejit modrou ¢aru do Utoéného pasma.
3. Jestlize hrac vede puk a prejizdi ¢aru pfed pukem bruslenim vzad, neni v ofsajduNOVE
pokud ma puk stale pod kontrolou od okamziku, kdy byl obéma bruslemi ve stfed-

nim pasmu, az do prejeti modre cary.
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» 1. Aby byla ukon&ena vyhoda pfi ofsajdu, utocici hraCi musi dpiné vyklidit utoéné pés-
mo, pokud puk ziistava v itocném pasmu.

» 2. Slovem ,ihned” se rozumi, Ze Utoici hraci se nesméji dotknout puku, ani se
nesméji pokusit zmocnit se volného puku &i donutit braniciho hrace s pukem k Ustu-
pu hloubéji do obranného pasma.

» 3. Ve druhém pfipadé, jestlize ¢arovy rozhodCi spusti ruku, kterykoli utoCici hra¢ smi
znovu vjet do utoného pasma.

» 1. Pokud &arovi rozhod¢i pochybili pfi posouzeni zakazaného uvolnéni, provede se
vhazovani na stfednim bodu vhazovani.

» 2. Ucelem tohoto &lanku je zajistit plynulost hry a v tomto smyslu by jej méli hlavni
i ¢arovi rozhodCi vykladat a uplatiiovat.

» 3. ,,0slabenim* se rozumi, Ze druzstvo ma z dlvodu trestu(li) na ledé mensi pocet
hracl neZ souper.

» 4. Tento trest se ohlasi jako ,mensi trest pro hraéskou lavici zazdrzovani hry — poru-
Seni pravidla o stfidani hracli po zakazaném uvolnéni*.

ZAKAZANE UVOLNENI

/ . —

Zakazané uvolnéni

Zakazané uvolnéni

NOVE sz .

Neni zakazané uyélnéni

Obranné pasmo Utoéné pasmo
druzstva A druzstva A

Smérhry mp @ Poloha puku

druzstva A

» 1. Jednomu druzstvu pfi jakémkoli jednotlivém pferuSeni hry v pribéhu utkani mize
byt uznana'pouze jedna branka.

> 2./Pohyb ,jako pfi lakrosu®, pfi némz je puk nesen na ¢epeli hole a ,vhozen® do branky,
je dovolen za pfedpokladu, ze puk neni ani na okamzik zvednut nad vySku ramen a
pfi vypousténi se nedostane vySe nez pfi¢na ty¢.
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c) Dojde -li k prestupku proti tomuto pravidlu hra se pFeruél’ a nésleduje vhazovénl"

¢aru utocici hrag.

2./Na nejblizSim bodu vhazovani v pasmu, odkud byl puk utocicim hra¢em pres mod
rou ¢aru pfihran nebo vystielen.

3. Na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, jestlize
podle nazoru ¢arového nebo hlavniho rozhodéiho hraé zplsobil ofsajd tmysiné.

4. Na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se druzstva, jestlize
byl puk pfihran nebo vystfelen tto¢icim hraem z jeho obranného pasma.

451 - VYHODA PRI OFSAJDU

Jestlize dtodici hraé viede do Utoéného pasma dfive nez puk, avSak branici hra¢ mize
hrat pukem, ¢arovy rozhodéi vztyéi ruku na znameni ,,vyhody pfi ofsajdu® s vyjimkou,
Ze byl puk vystrelen na branku, coz zpusobilo, Ze brankar pukem hral.

Carovy rozhod¢i spusténim ruky zrusi signalizovany ofsajd a necha pokracovat ve hre,
jestlize:

1. branici druzstvo pfihraje &i vyveze puk do stfedniho pasma, nebo
2. vSichni dtoCici hraci ihned vyklidi Uto&né pasmo tim, Ze se dotknou brusli modré
Cary.

60 - ZAKAZANE UVOLNENI

p qvid

o lc a je hfisté rozdéleno stfedni ¢arou na dvé poloviny. Misto, kde

se druzstvo které mélo puk v drZeni, naposledy dotklo puku, je rozhodujici pro posou-
zeni, zda doSlo ¢i nedoSlo k zakdzanému uvolnéni.

b) Jestlize hraé druzstva, které ma stejny nebo vyssi poet hracl neZ soupet, vystfeli, od-

pali ¢i usmérni puk z vlastni poloviny hfisté za brankovou €aru soupefe, hra se pfe-

rusi pro zakazané uvolnéni.

¢) Vhazovéni se provede na koncovém bodu v obranném pasmu proviniviho se druzstva,
blize k mistu, kde se naposledy dotklo puku.

d) Za zakézané uvolnéni se nepovazuje:
1. Jestlize puk skon¢i v brance, branka se uzna.
2. Je-li provinivsi se druzstvo v okamziku vystieleni puku ,,v oslabeni*.

3. Jestlize se puk dotkne jakékoli Casti hrace soupefe véetné brankare dfive, nez piejde
brankovou &aru.

4. Jestlize je puk vyhozen pfimo hraéem u€astnicim se vhazovani.

5. Jestlize podle nazoru ¢arového rozhodciho kterykoli hra¢ druhého druzstva, vyjma
brankafe, miZe zahrat puk dfive, neZ prejde brankovou ¢aru.

6. Jakmile brankaF opusti brankovisté nebo kdyz je brankaf mimo brankovisté béhem
zakazaného uvolnéni a pohybuje se ve sméru puku.
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Ze) Po preruseni hry v disledku zakdzaného uvolnéni nesmi provinivsi se druzstvo prové
dét jakékoli stfidani hra¢l az do doby, neZ byla hra znovu zahéjena.

f) Druzstvu, které se provinilo proti pravidlu o zak&dzaném uvolnéni, neni dovoleno usku
tecnit jakékoli stfidani hracl dfive, nez je provedeno nasledujici vhazovani. Pokud
dojde k preruseni hry v disledku zakdzaného uvolnéni ve stejném ¢ase s komeréni
pfestavkou, nebo kdyz se provinivsi druzstvo rozhodne vyuzit svého oddechového
Casu pfi tomtéz pferuSeni hry, neni mu pfesto dovoleno uskuteénit jakékoli stfidani
@ hraét. Tomuto druzstvu vSak bude dovoleno vystfidat brankare, ktery byl nahrazen
dalSim hra¢em v poli, nebo provést vyménu zranéného hrace nebo brankére nebo
byl-li ulozZen trest, ktery zplisobi zménu poméru hraél na ledé. Pro uréeni hra¢l na
ledé je rozhoduijici okamzik, kdy puk opustil hiil provinivsiho se hrage.
g) Pokud druzstvo pokracuje ve stfidani hra¢l po zakazaném uvolnéni po varovani hIav-
nim rozhod¢im, hlavni rozhod¢i provinivSimu se druzstvu ulozi:

* mensi trest pro hraéskou lavici (2).
v p ()
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Puk v BRANCE

» 3. V8echna tato rozhodnuti nalezi vyhradné hlavnimu rozhod¢imu.

» 1. Po vhazovani bezprostfedné nasledujicim po brance jiz branku nelze odvolat.

» 2. Brankovi$té je prostor, ktery je vymezen plochou brankovisté a vySkou 1,27 m nad
povrchem ledu.

» 3. ,Kontaktem® mezi brankafem a UtoCicim hra¢em se rozumi kontakt holi nebo ja-
koukoli Easti téla.

» 4. V3echna tato rozhodnuti ndlezi vyhradné hlavnimu rozhodc¢imu.
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470 - DEFINICE BRANKY

Branka se uzna:

1. Jestlize byl puk dopraven mezi brankové tyCe pod pfiénou ty¢ a zcela pres branko-
vou €aru holi hrage utociciho druzstva.

2. Jestlize byl puk dopraven do branky jakymkoli zpisobem hra€em braniciho druz-
stva.

3. Jestlize se puk po stiele UtoCiciho hrace odrazi do branky od jakékoli ¢asti jeho
spoluhrace.

4. Jestlize v okamZiku, kdy je puk dopraven do branky, je hra¢ utociciho druzstva v
brankovisti nasledkem zékroku kteréhokoli braniciho hrace a nemél dle nazoru
hlavniho rozhod¢iho dostatek ¢asu brankovisté opustit.

5. Jestlize se puk stane v brankovisti volnym a potom je dopraven do branky holi ttoéi-
ciho hrace.

6. Jestlize se puk odrazi pfimo od brusle dtogiciho nebo braniciho hrace.

7. Jestlize je utogici hra¢ v brankovisti v okamziku, kdy puk pfechazi brankovou ¢éru
a zadnym zpGsobem neovlivni schopnost brankare zakrocit, s vyjimkou piipadi
popsanych v Pravidlu 471.

471 - NEUZNANI BRANKY

a) Branka se neuzna:

1. Jestlize UtoCici hra¢ umysiné kopne, hodi nebo odpali rukama ¢i jinak dopravi puk
do branky jakymkoli jinym zpdsobem neZ holi, a to i tehdy, je-li puk poté jesté odra-
Zen kterymkoli hraem, brankarem nebo rozhod¢im.

2. Jestlize se utocici hrac dotkl puku holi zvednutou nad pfiénou ty¢.

3. Jestlize se puk odrazi do branky pfimo od rozhod¢iho.

4. Jestlize Gtocici hrag stoji nebo drzi svou hdl v brankovisti, kdyz puk vnika do branky,
ledaze je v brankovisti nasledkem zékroku kteréhokoli braniciho hra¢e a nemél po-
dle nazoru hlavniho rozhodéiho dostatek ¢asu brankovisté opustit, nebo pokud neni
uplatnéno Pravidlo 470.

5. Je-libranka vychylena ze svého normalniho postaveni nebo konstrukce branky neni
celou plochou na ledé.

6. Jestlize utoCici hra¢ vyvola kontakt s brankafem, at uz nahodile ¢i jinak v okamziku,
kdy je brankar v brankoviti a je dosazeno branky.

7. Jestlize utocCici hra¢ vyvola kontakt s brankarem jinak nez nahodile v okamziku, kdy
je brankaF mimo brankovisté a je dosazeno branky.

8. Jestlize utocCici hrac viede ¢i zaujme postaveni v brankovisti tak, ze prekazi brankafi
ve vyhledu a snizuje jeho schopnost hajit branku a pfitom je dosazeno branky.

9. Jestlize je brankaf natlacen do branky spole¢né s pukem po jeho zastaveni. V pfi-
sludnych pfipadech se ulozi odpovidajici tresty.

b) Jestlize je puk pod hra¢em, ktery je uvnitf €i pobliz brankovisté (Umysiné Ci jinak), bran-
ky nemUze byt dosazeno zatlacenim tohoto hrace spoleéné s pukem do branky. V pfi-

slusnych pfipadech se ulozi odpovidajicf tresty, véetné trestného stfileni (viz Pravidlo
557).
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» 1. Za branku se jednomu hraéi pfizna pouze jeden bod.

» 2. Kdyz hra¢ vsteli branku po odrazeni puku od brankafe, mohou byt pfiznany dvé
asistence.

» 3. PFi zfejmém omylu v pfiznani branky nebo asistence musi byt chyba neprodlené na-

pravena, nebot jakmile hlavni rozhod¢i podepiSe oficialni zapis o utkani, nesméji
se uz provadét Zadné zmény.
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472 - BRANKA A ASISTENCE PRIZNANE HRACUM

a) Branka se pfipiSe v zdznamu branek tomu hré¢i, ktery vsteli puk do soupefovy bran-
ky.
b) Kazda branka se pocita jako jeden bod ve statistickém zaznamu hrace.

c) KdyzZ je vstfelena branka, pfipiSe se asistence hraci nebo hracim, ktefi se bezpro-
stfedné predtim zGcastnili hry.

d) Pfi kazdé brance Ize pfiznat nejvySe dvé asistence.
e) Kazda asistence se pocita jako jeden bod ve statistickém zaznamu hrace.

480 - Puk MmO HRIS

Je plochu hfisté nebo narazi na jinou pfekazku nad ledovou plochou 1@

A\ A A AN o

Zustane-li puk na vnejsi siti branky déle nez tfi vtefiny, nebo je-li zaSlapnut k brankové

konstrukci protihraéi, hlavni rozhod¢i pferusi hru a vhazuje se:

1. na nejbliz8im koncovém bodu vhazovani, pokud podle nazoru hlavniho rozhodéiho
bylo preruseni hry zpisobeno branicim hracem,

rozhod¢iho bylo pferuseni hry zplsobeno Utoéicim hraéem.

482 - Puk z DOHLEDU
\_A\_J

Jestlize dojde ke skrumazi nebo padne-Ii hra¢ ndhodné na puk a puk je z dohledu hlav-@OVE)
niho rozhod¢iho, hlavni rozhod¢i ihned prerusi hru a puk se vhazuje na nejblizSim bodu
vhazovani, kde doslo k pferuSeni hry, pokud pravidla nestanovi jinak.

483 - NEPRAVY PUK

Pokud se kdykoli v pribéhu hry objevi na hraci ploe jiny nez pravy puk, hra se nepferusi,
dokud neni herni akce ukon¢ena zménou v drzeni puku.

484 - Puk ODRAZENY OD ROZHODCIHO

Hra se neprerusi, pokud se puk odrazi od rozhodCiho, ledaze puk vnikne do branky.

90 - ZASTAVENI NEBO PRIHRAVKA PUKU RUKO

ve vzduchu otevenou rukou ¢i posunout jej
po ledé rukou a hra se neprerusi.\Vyjimkou je situace, kdy podle nazoru hlavniho rozhod-

¢iho hrac imysIné nasméroval puk spoluhraci nebo svému druzstvu umoznil ziskat vyho-
Zdua puk se nasledné dostane, at uz pfimo ¢i odrazem od kteréhokoli hrace nebo rozhod-

¢iho, do drzeni a pod kontrolu hrace provinivsiho se druzstva.
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SIGNAL PRO
PRIHRAVKU RUKOU
PravipLo 490

SIGNAL PRO
HRU VYSOKOU HOLI
PravibLo 492




Hrac smi puk ze vzduchu zachytit, ale musi ho ihned poloZit nebo srazit na led. Pokud
puk chyti a dale s nim pokracuje v pohybu, at uz aby se vyhnul stfetu nebo ziskal uzemni
vyhodu nad svym soupefem, ulozi se mu:
* mensi trest (2°) (viz Pravidlo 559).
a) Dojde-li k pfihravce rukou, hra se pferusi a nasledné se vhazuje na nejbliz§im bodu
vhazovani v pasmu, v némz k prestupku doslo, s vyjimkou (pokud by provinivsi se
@ druzstvo ziskalo Uzemni vyhodu, pak se vhazuje na nejbliz§im bodu vhazovani v pas-
mu, kde byla hra prerusena, pokud pravidla nestanovi jinak.
b) Jestlize spoluhrac takto zisk& puk ve svém obranném pasmu, hlavni rozhod¢i nepre-
rusi hru za predpokladu, Ze pfihravka rukou je dokoncena dfive, nez hra¢ a puk opus-
ti pAsmo.
KdyZ vSak hrac ve strednim pasmu pfihraje puk rukou spoluhrééi do svého obranné
ho pasma, hlavni rozhod¢i pferusi hru alvhazuje se na bodu vhazovani v obranném
pasmu.
c) Jestlize spoluhrac takto ziska puk ve svém utoéném pasmu, hlavni rozhodg¢i prerusi
hru a vhazuje se na bodu ve stfednim pasmu blize k itoénému pasmu.
d) Branka nebude uznana, jestlize utocici hra¢ odpali puk rukou, a to ani tehdy, odrazi-li
se puk do branky od kteréhokoli hrace ¢i jeho hole, brankare nebo rozhodgiho.

d urovni ramen je zakazano, hra se pferusi, s vyjim-

kou Ze:

1. Puk je srazen k soupefi; v takovém pfipadé hra pokracuje a hlavni rozhod¢i signali-
zuje ,NE“.

2. Hrac braniciho druzstva odpali puk do vlastni branky; v takovém pfipadé se branka
uzna.

b) Jestlize hraé utociciho druzstva zahraje puk vysokou holi ve svém uto¢ném pasmu,

vhazuje se na nejbliz§im bodu vhazovani ve stfednim pasmu.
c) Jestlize hra¢ zahraje puk vysokou holi ve svém obranném pasmuinebo ve strednlm-

pasmu, vhazuje se na nejbliz§im bodu vhazovani v obranném pasmu.

d) Branka nebude uznana, jestlize je puk zahran do branky dtocicim druzstvem vysokou
holi tak, Ze se/puk dotkne hole v misté nad urovni pficné tyce a je dopraven do branky.

493 - NEDOVOLENY ZASAH DIVAKD

pferuSena.

b) V pfipadé, Ze divak drzi hrace, nebo mu jinak brani ve hie, hlavni nebo ¢arovy rozhod¢i
prerusi hru. Jestlize ma puk v drzeni druzstvo, jehoz hraci je branéno, rozhod¢i dovoli
dokoncit akci.

¢ Oznameni pfislusnym organdim. 49
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CAST 5 - TRESTY

00 - TRESTY — DEFINICE A POSTUP
\ NN NN

Tresty se déli na nasledujici kategorie s dobou vylouceni:

1. MENSI TREST ),
2. MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI 2,
3. VETSI TREST (5,
4. 0SOBNI TREST (109,
5. 0SOBNI TREST DO KONCE UTKANI (OK),
6. TREST VE HRE (TH),
7. TRESTNE STRILENI (TS).

Viechny tresty jsou v €istém Casu hry.

1. Tresty ulozené po skonéeni utkani uvede hlavni rozhod¢i v oficidlnim zépisu utkéni.

2. Néktera pravidla stanovi, ze vedouci nebo trenér urCi hrace, ktery odpyka trest.
Jestlize tak odmitnou ucinit, ma hlavni rozhodgi pravo jmenovat kteréhokoli hrace
provinivsiho se druzstva, aby odpykal trest.

3. Jestlize mensi nebo vétsi tresty dvou hraél téhoz druzstva konci ve stejném Case,
kapitan druzstva oznami hlavnimu rozhodéimu, ktery z hra¢i se vrati na hfisté jako
prvni. Hlavni rozhod¢i pak vyda v tomto smyslu pokyny zapisovateli.

4. Za osobni trest do konce utkani se v zapisu o utkani u potrestaného hrace nebo
brankafe uvede 20 minut. Za trest ve hfe se v zapisu o utkani u potrestaného hrace
nebo brankafe uvede 25 minut.

5. U v8ech osobnich trestl do konce utkani a trestl ve hie je hlavni rozhodéi povinen
vyplnit pisemnou zpravu pfislusnym organtim(ihned po skonéeni utkani.
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» Je-li hréci uloZzen soucasné mensi a vétsi trest, odpyka si nejprve vétsi trest.
Toto pravidlo se uplatni, pokud jsou oba tresty ulozeny témuz hradi (viz Pravidlo 513).

» 1. UrCeny hrd¢ zaujme okamzité misto na trestné lavici a odpyka trest, jako by byl
mensi trest uloZen jemu.

» 2. Oslabenim se rozumi, Ze druzstvo ma z divodu trestu(li) v okamZiku vstieleni branky
na ledé mensi pocet hracli nez souper.
» 3. Toto pravidlo se nevztahuje na pfipady, kdy branka padne z trestného stfileni.

» Je-li hraci ulozen soucasné vétsi a mensi trest, odpyka se nejprve vétsi trest.
Toto pravidlo se uplatni, pokud jsou oba tresty ulozeny témuz hragi (Viz Pravidlo 513).

» Je-li hraci ulozen mensi nebo vétsi trest a soucasné osobni trest, potrestané druz-
stvo poSle ihned na trestnou lavici ndhradniho hrace, ktery odpyka mensi nebo vétsi
trest bez vystfidani.
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501 - MeNSi TREST

Pfi menSim trestu je hrag, s vyjimkou brankare, vyloucen ze hry na dvé minuty a ne-
povoli se nahradnik.

02 - MENSI TREST PRO HRAGSKOU LAVICI

8 dCSKOT 1avTe! je vyloucen ze hry na dvé minuty hrac potresta-({OVE )
ného druzstva uréeny vedoucim druzstva, trenérem nebo kapitanem(z hracd, ktefi byli
v dobé prestupku na ledg, s vyjimkou brankare, a nepovoli se nahradnik.

b) Jestlize v dobé, kdy je druzstvo v oslabeni kviili jednomu nebo vice mensim trestiim
¢i mensim trestim pro hraéskou lavici a soupef doséhne branky, prvni z téchto
trestl automaticky skonéi, ledaZe tento trest byl uloZzen sou¢asné s trestem protihragi,
coz plvodné zplsobilo, Zze obé druzstva hrala oslabena o jednoho hrace, v tom pfipa-
dé skonci dal$i mensi trest ¢i menSi trest pro hraCskou lavici, uloZeny druZstvu, které
obdrZelo branku.

503 - VETSi TREST

Pri vétsim trestu je hrag, véetné brankéafe, vyloucen z hfisté pro zbytek utkani (osob-
ni trest do konce utkani) a nahradnik se povoli po péti minutach.

504 - OsoBNi TREST

a) Pri svém prvnim osobnim trestu je hrag, s vyjimkou brankafe, vylouéen z hfiété na de-
set minut a néhradm’k se povoli okamiité Hréé jehoi osobni trest vyprsel, musi z0-

b) Pfi svém druhém osobnim trestu je hra¢, véetné brankare, automaticky vylouéen
z hristé pro zbytek utkani (osobni trest do konce utkani) a nahradnik se povoli oka-
mzité.
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Osobni trest do konce utkani neznamena automatické zastaveni ¢innosti, vyjma na
toto utkani, avSak pfislusné organy maji pravo zastavit hraci nebo funkcionafi druz-
stva ¢innost i pro dal$i utkani.

Jestlize v utkanich mistrovstvi &i turnaju je hraci nebo funkcionafi druzstva ulozen
druhy osobni trest do konce utkéni, bude mu automaticky zastavena ¢innost na

. Hrég je vykazan do Satny a smi byt nahrazen jinym hraéem po uplynuti péti minut

hraci doby.

Hraci nebo funkcionafi druzstva, jemuz je ulozen trest ve hi'e, bude automaticky za-
stavena dal$i ¢innost, coz znamend, Ze mu bude zastavena ¢innost nejméné v jed-
nom nasledujicim utkani a timto pfipadem se budou zabyvat pfislusné organy.

V ,brejkové situaci®, pfiniz je hra¢, majici ,,puk pod kontrolou* mimo vlastni obran-
né pasmo a nemajici pred sebou jiného protihraCe kromé brankéare (viz rovnéz Pra-
vidlo 533 a 539) faulovan zezadu, ¢imz dojde ke zmareni pfiznivé brankové pfile-
Zitosti, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva trestné
stfileni (TS).

Jestlize je brankar soupefe odvolan ze hfisté a hrac, majici ,,puk pod kontrolou*
mimo vlastni obranné pasmo a nemajici pfed sebou zadného protihraCe kromé prazd-
né branky soupefe (viz rovnéz Pravidlo 533 a 539) faulovan zezadu, hlavni rozhod-
¢i neproviniv§imu se druzstvu pfizna branku.

SIGNAL PRO
TRESTNE STRILEN(
PravipLo 508




505 - OsoBNi TREST DO KONCE UTKANI

Pfi osobnim trestu do konce utkani je hraé, véetné brankare, jakoz i funkcionaf druz-
stva, vyloucen z hiité a vykazan do $atny pro zbytek utkani a nahradnik za hraée nebo
brankafe se povoli okamzité.

Pritrestu ve'hree hrag, brankarinebo funkcionar druzstva, vyloucen z hristé a vykazan
do Satny pro zbytek utkani a nahradnik se povoli po péti minutach.

08 - TRESTNE STRILEN
- W W W W,
a) K nafizeni trestného strileni za nedovoleny zakrok na hraée zezadu je nutno splnit
téchto pét podminek:

1. K pfestupku musi dojit v okamZiku, kdy je puk mimo hraovo obranné pasmo (zcela
za modrou ¢arou).

2. Utogici hrag musi mit puk v drzeni a pod kontrolou.
3. Prestupek musi byt spachan zezadu.

4. Utogicimu hrégi, ktery ma puk v drzeni a pod kontrolou, musi byt zmafena pfizniva
brankova pfilezitost.

5. Hrag, majici puk v drzeni a pod kontrolou nesmi mit pfed sebou zadné jiné protihra-
Ce kromé brankare.

b) Trestné stfileni bude nafizeno v situacich, kdy brankaF fauluje hrace v brejku, bez
ohledu na to, zda k pfestupku do$lo zezadu Ci nikoliv.

c) Jestlize prestupek zahrnuje jakykoli dali trest, trestné stfileni se nafidi a tento trest
se ulozZi bez ohledu na to, zda pfi trestném stfileni je &i neni dosaZeno branky.
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» 1. Pokud k poruSeni pravidel, po némz ma byt nafizeno trestné stfileni, dojde v pri-
béhu fadné hraci doby, trestné stfileni se nafidi a provede neprodlené obvyklym
zpUsobem, nehledé na zdrzeni zplsobené vyhodou ponechanou hlavnim rozhod-
¢im. V takovém pfipadé se necha hra dokongit, byt toto zdrzeni bude mit za nasle-
dek vyprSeni fadné hraci doby kterékoli tfetiny &i prodlouzeni.

» 2. Jestlize brankar opusti brankovisté dfive, nez se hra¢ dotkne puku, nebo se do-
pusti jakéhokoli pfestupku, hlavni rozhod¢i vzty¢i ruku, avsak dovoli, aby bylo stfile-
ni dokonceno. Nepadne-li branka, nafidi trestné stfileni opakovat.

Jestlize brankér opusti pfedCasné brankovisté, hlavni rozhod€i poprvé udéli varo-
vani a nafidi nové trestné stfileni, podruhé ulozi osobni trest a nafidi nové trestné
stfileni, a potreti pfizna branku.

» 3. Brankaf se mlZe pokusit zamezit brance jakymkoli zplsobem, s vyjimkou hozeni
hole ¢i jiného pfedmétu. V takovém pfipadé bude pfiznana branka.

» 4. Pokud kterykoli hra¢ soupefe brani hraéi nebo rusi hra¢e provadgjiciho trestné
stfileni a vinou toho se trestné stfileni nezdafi, hlavni rozhod¢i nafidi nové trestné
stfileni a proviniv§imu se hraci ulozi osobni trest.

» 5. Cas potfebny k provedeni trestného stfileni se nezapocitava do Gistého ¢asu kte-
rékoli tfetiny nebo prodlouzeni.

» 6. ,0tocka“, pfi niz se hra¢ pfi najizdéni na branku oto¢i o 360° je dovolena jako
soucast souvislého pohybu vpred.

> 7. Pii jednom preruseni hry mohou byt proti stejnému druzstvu nafizena dvé fresind.
AvSak v jednom pferuseni hry mize byt

dosazena nebo pfiznana iouze jedna branka.(Pokud je z prvniho trestného stfileni

» 8. Pohazovani pukem na Cepeli hole_(jako pfi lakrosu) nad normalini Grovni ramen je
zakazano a ma za nasledek preruseni hry.
——

» 9. UGini-li to hrag pfi trestném stfileni nebo pfi samostatném najezdu k ureni vitéze
utkani, hlavni rozhod¢i okamzité zapiska a trestné stfileni nebo najezd bude
povazovan za ukonéeny.

» 10. Pokud pfislusni trenéfi vybrali hraCe a brankare k provedeni trestného stfileni
a k hajeni branky proti tomuto stfileni, tento
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09 - PROVADENI TRESTNEHO STRILENI

fatlovan zplisobem, ktery ma za nasledek trestné stfilent,
k jeho provedenl musi byt urCen faulovany hrac. Je-li béhem hry faulovany hra¢ zra-
nén, uréi kapitan k provedeni trestného stfileni jiného nepotrestaného hrace, ktery byl
na ledé v dobé prestupku.
b) V pfipadech, kdy nelze faulovaného hrace urcit, trenér nebo kapitan neprovinivsiho se
druzstva vybere a oznami hlavnimu rozhodéimu Cislo jiného nepotrestaného hrace,
ktery byl na ledé v dobé prestupku, a ten provede trestné stfileni.
c) Hlavni rozhod¢i zajisti, aby bylo ozndmeno hlasatelem jméno a islo hrace, provadéjici-
ho trestné stfileni, kterym vSak nemize byt hra¢ odpykavajici trest nebo kterému byl
ulozen signalizovany trest.

d) Hréci obou druzstev musi odjet ke svym hragskym lavicim.

e) Hlavni rozhod¢i poloZi puk na stfedni bod vhazovani. Pfi trestném stfileni smi hajit
branku pouze brankar.

f) Brankaf musi zlstat v brankovisti, dokud se hra¢ provadéjici trestné stfileni nedotkne
puku.

) Na pokyn hlavniho rozhodCiho hra¢ provadéjici trestné stfileni hraje pukem, postupuje
smérem k brankové Cafe soupefe a pokousi se vstrelit brankafi branku.

h) Jestlize hra¢ mine puk a pfi jizdé se puku v jeho poloze na stfednim bodu vhazovani
nedotkne, smi se vratit a v trestném stfileni pokracovat.

i) Jakmile je puk vystrelen, trestné stfileni se poklada za skonéené a v zadném pfipadé
neni mozné dosahnout branky dalsi stfelou.
j) Padne-li branka, vhazuje se na stfednim bodu vhazovani.

k) Nepadne-li branka, vhazuje se na jednom z koncovych bod vhazovani v pasmu, v némz
se trestné stfileni provadélo.

510 - DODATECNA DISCIPLINARNI OPATRENI

Vedle postih(i uplatiiovanych podle téchto pravidel sméji pfislusné organy kdykoli po
skonceni utkani vysetfit jakykoli pfipad a mohou dodateéné zastavit ¢innost za jakykoli
pfestupek na hfisti i mimo né, k némuz doSlo pfed, v pribéhu nebo po utkani, at uz tyto
pfestupky hlavni rozhodCi potrestal €i nikoli.
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» 1. V8echny tresty uloZené brankafi budou v zaznamech pfipsany brankafi, bez ohledu
na to, kdo trest odpyka.

» 2. V8echny dodateCné tresty, které byly uloZzeny brankafi béhem téhoz pferuseni hry,

plati a budou odpykany jinym hra¢em jeho druZstva, ktery byl na ledé v dobé pferu-
Seni hry k uloZeni trestu za tento prestupek.

> Pfi uplatnéni tohoto pravidla jsou mensi trest a mensi trest pro_hracskou lavici po-
vazovany za totozné.

» 1. Jestlize tresty dvou hra¢d téhoz druzstva skonéi ve stejny Cas, kapitan druZstva

oznami hlavnimu rozhodéimu, ktery z hraéa se vréti na hfisté jako prvni a hlavni
rozhod¢i v tom smyslu vyda pokyny zapisovateli.

» 2. Jestlize je uloZen soucasné vétsi a mensi trest dvéma nebo vice hraélim téhoz druz-
stva, zapisovatel zaznamend jako prvni z téchto trestl mensi trest.

To také plati, jsou-li dva tresty ulozeny riznym hrac¢iim (viz Pravidlo 501).
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511 - PosTuP PRI UKLADANI TRESTU PRO BRANKARE

Brankar nikdy neodchazi na trestnou lavici.
a) Za mens$i nebo prvni osobni trest uloZzeny brankafi:
1. Brankar zlistava ve hre.
2. Jeho trest odpyka jiny hra¢ druzstva, ktery se nachazel na ledé v dobé preruse-

ni hry k uloZeni trestu za tento pfestupek a byl uréen vedoucim nebo trenérem
druzstva prostfednictvim kapitana.

b) Pfi vétSim trestu, osobnim trestu do konce utkani nebo trestu ve he je brankar vylou-
¢en z hiisté pro zbytek utkani. Bude nahrazen nahradnim brankafem, pokud ho mé
druzstvo k dispozici, nebo ¢lenem druzstva, kterému se povoli 10 minut na obleéeni
kompletni brankarské vystroje.

c) V pfipadé vétsiho trestu nebo trestu ve hfe pétiminutovy trest odpyka jiny hraé jeho
druzstva, ktery byl na ledé v dobé preruseni hry k uloZeni trestu za tento prestupek a byl
ur¢en vedoucim druZstva nebo trenérem prostfednictvim kapitana.

512 - SOUBEZNE TRESTY

a) Jestlize je obéma druzstviim béhem téhoz preruseni hry ulozen stejny pocet to-
toznych trestl (mensich, vétSich nebo ve hfe), povazuji se takové tresty za soubézné
tresty.

d) Dojde-li k ulozeni takovych trestd, budou vylouceni hraci ihned na ledé nahrazeni ji-
nymi hradi a tyto tresty nebudou brany v Givahu pro Uéely odloZzenych trestu.

e) V pfipadé, ze potrestani hraci pokracuji v utkani, musi zaujmout misto na trestné lavici
a sméji ji opustit aZ pfi nejbliz8im pferudeni hry po vypreni svych trestd.

Toto pravidlo ma pouze jedinou vyjimku:

f) Jsou-li obé druzstva v plném poctu a je-li uloZzen pouze jeden mensi trest jednomu
hraéi kazdého druzstva béhem téhoz preruseni hry, nahradnici nejsou povoleni.

513 - ODLOZENY TREST

Toto pravidlo plati pouze pro mensi tresty, mensi tresty pro hracéskou lavici, vétsi
tresty nebo tresty ve hre.

a) Jestlize je trest uloZen tietimu hraéi kteréhokoli druzstva, zatimco dva hraéi jeho druz-
stva uz odpykavaji tresty, zacne jeho trest béZet az poté, kdy vyprsi trest jednoho z téch-
to dvou hraca.

b) Hra¢ ihned zaujme misto na trestné lavici, avSak nahradi se na hfisti jinym hracem.

c) ProtoZe v pfipadé, kdy si tfi nebo vice hracl kteréhokoli druZstva soucasné odpykava-
ji trest, je uplatnéno pravidlo o nahradnikovi na hfisti za tfetiho provinivsiho se hrace,
nesmi se zadny ze tfi potrestanych hracl vratit na hiisté, dokud nedojde k preruseni
hry, ledaze po vyprseni jeho trestu smi mit potrestané druzstvo na hfisti vice nez Ctyfi
hrace vetné brankare. V takovém pfipadé se potrestani hraci sméji vracet do hry v po-
fadi, v jakém vyprsi jejich tresty.
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VYHODA PRI ULOZENi TRESTU
SIGNALIZACI TRESTU

» 1. Drzenim puku se rozumi, Ze puk ziskal do svého drzeni, ma ho pod kontrolou nebo
ho UmysIné zahraje hra¢ nebo brankar soupefova druzstva, anebo je puk zabloko-
van.

» 2. Odraz puku od kteréhokoli hrace provinivsiho se druzstva Ci brankafe, nebo od
branky ¢i hrazeni se nepovazuje za drzeni puku.

» 3. Jestlize v dobé, kdy rozhod¢i signalizuje trest, avSak dfive neZ zapiska je puk do-
praven do branky neprovinivSiho se druzstva pfimym nasledkem ¢innosti hrace
provinivsiho se druzstva, branka nebude uznéna a ulozi se signalizovany trest.
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514 - UKLADANI TRESTU
\ I

Dojde-li k poruSeni pravidel, za které se uklada trest:

a) Jestlize druzstvo provinivsiho se hra¢e ma puk v drZeni, hlavni rozhod¢i ihned zapl'ské
a ulozi trest. Vhazovani se provede na jednom ze dvou koncovych bodl vhazovani
v koncovém pasmu provinivsiho se druzstva (viz Pravidlo 440g).

b) Jestlize druZstvo provinivéiho se hrate nema puk v drzeni, hlavni rozhodCi vztyéi ruku,
¢imz signalizuje uloZeni trestu. Jakmile provinivsi se druzstvo ziské puk do drzeni, zapis-
k& a ulozi trest.

c) Jestlize poté, kdy hlavni rozhod¢i vzty¢i ruku a signalizuje uloZeni trestu, si neproviniv-
§i se druzstvo dopravi jakkoli puk do vlastni branky, branka bude uznana a ulozi se
trest obvyklym zplisobem.

d) Jestlize poté, kdy hlavni rozhod¢i vzty€i ruku, dosahne neprovinivsi se druzstvo bran
ky, branka se uznd a prvni mensi trest se neulozi. VSechny dalsi tresty se ulozi.\Pokud
provinivsi se druzstvo jiz hraje v oslabeni, prvni odpykavany mensi trest nebo mensi
trest pro hra¢skou lavici se ukonci a v8echny signalizované tresty se uloZi obvyklym
zplsobem.
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» Valcovani protihraCe, ktery je v drzeni puku, po hrazeni, kdyz usiluje proniknout me-
zerou mezi hra¢em a hrazenim, neni vrazenim na hrazeni.

SIGNAL PRO VRAZENI NA HRAZENI - PRrAvVIDLO 520 VRAZENI NA HRAZENI

» 1. Bodnuti koncem hole oznauje zakrok, kdy hra¢ pouZije rukojet hole nad horni ru-
kou k zakroku na soupere.

» 2. Pokus o bodnuti koncem hole zahrnuje vSechny pfipady, kdy je bodnuti naznace-
no, avSak nedoslo ke kontaktu hole se soupefem.

SIGNAL PRO BODNUTI
BoDNUTi KONCEM HOLE KONCEM HOLE
PravipLo 521

» 1. Napadeni znamena zakrok hrace, ktery s najezdem
nasilné srazi soupefe. K ,napadeni“ mlize dojit naraze-
nim na hrazeni, na brankovou konstrukci nebo na vol-
né plose.

» 2.V pfipadé, ze néktery hra¢ vyvola fyzicky kontakt se
soupefem po zapiskani a pokud podle ndzoru hlavniho
rozhod¢iho tento hra¢ mél po zapiskani dost ¢asu se
takovému kontaktu vyhnout, mize mu hlavni rozhod¢i
podle uvazeni ulozit trest za napadeni.

» 3. Brankaf neni ,lovnou zvéfi“ jen proto, Ze se nachazi mi- |
mo brankovisté. Trest za nedovolené branéni nebo SIGNAL PRO NAPADENI
napadeni by mél byt uloZen ve viech pfipadech, kdy PravipLo 522
soupef vyvold bezdlvodny kontakt s brankarem.
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FAULY PROTI HRACUM

520 - VRAZENI NA HRAZENI

a) Hraci, ktery bodycekuje, zasahne loktem, napadne ¢&i podrazi soupefe tak, Ze ten je
prudce vrazen na hrazeni, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho uloZi:

* mensi trest (29
nebo

o vetSi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

* trest ve hie (TH).

b) Hragi, ktery vrazenim na hrazeni svého soupefe zrani, se dle uvazeni hlavniho rozhod-
¢iho ulozi:

* vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
o trest ve hie (TH).

521 - BODNUTI KONCEM HOLE

a) Hraci, ktery se pokusi bodnout soupefe koncem hole, se ulozi:

¢ dvojity mensi trest + osobni trest (2°+2°+109).
b) Hradi, ktery bodne soupefe koncem hole, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho uloZi:
o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
* trest ve hie (TH).
c) Hragi, ktery zrani soupefe bodnutim koncem hole, se ulozi:
* trest ve hie (TH).

522 - NAPADENI

a) Hragi, ktery najede ¢&i naskoci do soupefe nebo ho napadne, nebo ktery v brankovisti
najede ¢i naskoci do soupefova brankafe nebo ho napadne, se dle uvazeni hlavniho
rozhod¢iho ulozi:

* mensi trest @)
nebo

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

* trest ve hie (TH).

b) Hragi, ktery soupefe napadenim zrani, se dle uvazeni hlavniho rozhodéiho ulozi:

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5°+ OK)
nebo

o trest ve hie (TH).
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» 1. Narazeni zezadu je zakrok vedeny na zadni ¢ast téla soupefe, ktery neo¢ekéavé hro-
zici zasah a nemize se chranit.

» 2. Jestlize vSak hra¢ svym obratem umysiné vyvola télem
kontakt se soupefem, nepovazuje se to za narazeni ze-
zadu.

NARAZENi ZEZADU

SIGNAL PRO NARAZENI
ZEZADU

PravipLo 523

» ,Pad pod nohy“ je zakrok, kdy se hra¢ vrhne télem napfic
pfes koleno ¢i pod koleno soupefe nebo padne do kolen
soupefe po pfiblizeni zezadu, z boku nebo zepredu.

SIGNAL PRO PAD
POD NOHY PAD POD NOHY

PravibLo 524

» Kroscek je napadeni soupefe holi, kterou hra¢ drzi
obéma rukama, pficemz hil se nedotyka Zadnou
svou ¢asti ledu.

SIGNAL PRO KROSCEK
PravibLo 525

KRosCEK
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523 - NARAZENI ZEZADU

a) Hragi, ktery zezadu najede ¢i naskogi do soupefe nebo ho napadne ¢i zasahne jakym-
koli zptsobem, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho uloZi:

* mensi trest + osobni trest (2'+109
nebo
o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
* trest ve hfe (TH).
b) Hragi, ktery nasledkem naraZeni zezadu zrani soupefe, se ulozi:
* trest ve hie (TH).

524 - PAD POD NOHY

a) Hradi, ktery zasahne soupefe padem pod nohy nebo skloni télo tak, aby zasahl soupefe
v kolenou nebo pod nimi, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho ulozi:

* mensi trest @)
nebo
o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
* trest ve hie (TH).
b) Hragi, ktery zrani soupefe padem pod nohy, se dle uvazeni hlavniho rozhodéiho ulozi:
o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
o trest ve hie (TH).

525 - KRoSCEK
a) Hraci, ktery kroscekuje soupefe, se dle uvazeni hlavniho rozhodciho ulozi:

* mensi trest (2)
nebo

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

o trest ve hre (TH).

b) Hradi, ktery zrani soupefe krosCekem, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho ulozi:

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

o trest ve hie (TH).
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SIGNAL PRO FAUL LOKTEM FAUL LOKTEM
PravibLo 526
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526 - FAUL LOKTEM

a) Hragi, ktery pouzije loket k faulu na soupefe, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho
ulozi:

* mensi trest (2)
nebo

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

* trest ve hfe (TH).

b) Hragi, ktery zrani soupefe faulem loktem, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho ulozi:

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

* trest ve hie (TH).

527 - NADMERNA TVRDOST

Kazdému hraci, jenz pouZije pravidly nepovoleny zakrok, ktery mize zpUsobit nebo zpi-
sobi zranéni soupefi, funkcionafi druzstva nebo rozhod¢imu, se ulozi:
* trest ve hie (TH).

Okolnosti se oznami pfislusnym organtim.
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SIGNAL PRO HRUBOST
PravibLo 528

RANY PESTI
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B28 - RANY PESTi NEBO HRUBOST
PO OOV

a) Hragi, ktery umysiné sejme rukavici(e) pfi bitce Ci Sarvatce, se ulozi:

* osobni trest (109).
b) Hragi, ktery se zacne bit ranami pésti, se ulozi:

* trest ve hie (TH).
c) Hragi, ktery byl udefen a opléci ranou ¢i pokusem o ranu, se ulozi:

* mensi trest (2.

d) Kterémukoli hrai nebo brankafi, ktery jako prvni zaséhne do jiz probihajici Sarvétky,
se kromé jinych trestl vyvolanych timto incidentem navic uloZi:
* osobni trest do konce utkani (OK).
e) Jestlize hra¢ poté, co mu hlavni rozhod¢i nafidil prestat, pokraCuje nebo se pokusi
pokracovat v Sarvatce nebo vzdoruje ¢arovému rozhodéimu ve vykonu jeho povinnos-
ti, se dle uvazeni hlavniho rozhodéiho ulozi:

* dvojity mensi trest (2'+2)
nebo

o Vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5" + OK)
nebo

* trest ve hie (TH).

f) Hraciinebo brankari, ktery je na ledé ¢i mimo led a zapoji se do Sarvatky nebo péstniho
souboje s hra¢em(nebo brankafem nebo funkcionafem druzstva, ktefi jsou mimo hraci
plochu, se dle uvazeni hlavniho rozhodéiho ulozi:

* osobni trest (10
nebo

* osobni trest do konce utkani (OK)
nebo

o trest ve hie (TH).

g) Funkcionafi druzstva, ktery je na ledé ¢i mimo led a zapoji se do Sarvatky nebo pést
niho souboje's hra¢em nebo brankarem nebo funkcionafem druzstva, ktefi jsou na
ledé nebo mimo hraci plochu, se dle uvazeni hlavniho rozhodciho ulozi:

* osobni trest do konce utkani (OK)
nebo
* trest ve hfe (TH).
h) Jestlize se hraé provini zbyteCnou hrubosti, dle uvazeni hlavniho rozhodéiho se mu
ulozi:
* mensi trest @)
nebo
* dvojity mensi trest (2'+2)
nebo
o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK).

i) Hradi, ktery soupefi strhne &i uchopi obli¢ejovou masku nebo pfilbu nebo ho tahé za
vlasy, se dle uvazeni hlavniho rozhodéiho ulozi:
* mensi trest (2
nebo
o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+0K). g9
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» 1. Pokus o uder hlavou zahrnuje vSechny pfipady, kdy dojde k naznaku tderu hla-
vou, ale k zadnému kontaktu nedojde.

S

» 1. Pohazovani pukem na Cepeli hole (jako pfi lakrosu) nad norméalni trovni ramen je
zakézano a méa za nasledek preruseni hry.

> 2. Ucini-li to hrac pii trestném stfileni nebo pfi samostatném najezdu k urceni vitéze
utkanvl h]avm rozh€>dc[ okamZité zapiskd a trestné stfileni nebo najezd bude
povazovan za ukonceny.
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j) Brankafi, ktery pouziie vyrazec¢ku k ideru soupefe do oblasti hlavy, krku Ci obliceje, se
ulozi:

o trest ve hre (TH).
529 - UDER HLAVOU

Hraci, ktery se pokusi udefit nebo Umysiné udefi soupefe hlavou, se ulozi:
o trest ve hie (TH).

530 - VYSOKA HUL

a) Hragi, ktery zvedne nebo drzi hiil ¢i jakoukoli ¢ast hole nad drovni svych ramen a tou-
to holi dojde ke kontaktu se soupefem, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho ulozi:

* mensi trest (29
nebo

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

o trest ve hie (TH).

b) Hragi, ktery zvedne nebo drzi hiil ¢i jakoukoli ¢ast hole nad Urovni svych ramen a
touto holi dojde ke kontaktu se soupefem a zpUsobi soupefi zranéni holi ¢i jakoukoli
Casti hole, se dle uvazeni hlavniho rozhodéiho ulozi:

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
o trest ve hie (TH).

c) Jestlize je vSak zasah vysokou holi, jez mél za nasledek zranéni, posouzen jako
nahodny, proviniv§imu hradi se ulozi:
* dvojity mensi trest (2" +29.
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SIGNAL PRO VYSOKOU HUL VYsokA HUL
PravibLo 530

SIGNAL PRO DRZENI
PravipLo 531

SIGNAL PRO DRZENi HOLE
PravipLo 532

(Dvé faze signalu)
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531 - DRZENI PROTIHRAGE

Hraci, ktery drzi protihrace rukama, holi ¢i jakymkoli jinym zplsobem, se ulozi:

* men§i trest (2.

532 - DRZENI HOLE
Hraci, ktery drzi hiil protihra¢e rukama ¢i jakymkoli jinym zpUsobem, se uloZi:
* mensSi trest (29.
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HAKOVANI

» 1. Brejk je definovan jako situace, kdy hra¢ ma puk pIné pod kontrolou a zadny proti-
hra¢ neni mezi nim a brankafem nebo brankou soupere, je-li brankaf odvolan.

» 2. Mit puk pod kontrolou znameng, ze hra¢ vede puk holi. Pokud je takto vedeny puk
zasazen jinym hra¢em nebo jeho vystroji, zasahne-li branku nebo se stane volnym,
nema uz hra¢ puk pod kontrolou.

» 3. Hlavni rozhod¢i nepferusi hru, dokud UtoCici druzstvo neztratilo puk z drzeni.

» 4. Rozhodujici je poloha puku. Puk musi byt zcela za obrannou modrou ¢arou, aby
mohlo byt nafizeno trestné stfileni &i pfiznana branka.

» 5. Ugelem tohoto pravidla je obnovit vyhodnou brankovou pfileZitost, ktera byla
nasledkem faulu zezadu zmarena.

» 1. Toto pravidlo se vztahuje na jakykoli zakrok nedovoleného branéni, jako je vyrazeni
hole z rukou soupefe a branéni hragi, ktery ztratil hiil, aby ji znovu ziskal.

» 2. Posledni hrag, ktery se dotkne puku, s vyjimkou brankafe, se povazuje za hrace, kte-
ry ma puk v drzeni.

» 3. Jestlize utoCici hra¢ stoji v brankovisti, aniz by nedovolené branil brankafi, hlavni
rozhod¢i prerusi hru a nasledné se vhazuje na nejbliz§im bodu vhazovani ve stfed-
nim pasmu.

NEDOVOLENE
BRANEN{
PravipLo 534

NEDOVOLENE
BRANENI

—




=

a) Hradi, ktery brani nebo se pokousi branit soupefi ve hie hakovanim holi, se dle uvazeni
hlavniho rozhodg&iho ulozi:

* mensi trest @)
nebo

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

* trest ve hie (TH).

b) Hragi, ktery hakovanim zrani soupefe, se dle uvazeni hlavniho rozhodéiho ulozi:

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5°+ OK)
nebo

o trest ve hie (TH).

¢) Pokud je v brejku hakovarléi '|inak zezadu faulovan hrac, ktery ma puk pod kontrolou
vné svého obranného pasma a pred sebou nema jiného soupefe nez brankare, ¢imz
je mu zmafena vyhodna brankova pfilezitost, hlavni rozhod¢i ve prospéch neprovi-
nivSiho se druzstva nafidi:

o trestné stfileni (TS).

d) Jestlize je brankaF soupefe odvolan z ledu a hra¢ majici puk pod kontrolou vné svého
obranného pasma je hékovén.jinak zezadu faulovan, aniz by mezi nim a brankou
soupefe byl protihraé, ¢imz je mu zmarena vyhodna brankova pfilezitost, hlavni roz-
hod¢i neprovinivsimu se druzstvu pfizna:

* branku.

34 - NEDOVOLENE BRAN
AN AN AN

\J )
a) Hracl; jenz brani "Ebo

prekazi v pohybu soupefi, ktery neméa puk v drzeni, se ulozi:
* mensi trest (2.
b) Hragi na hraéské nebo trestné lavici, jenz v priabéhu hry svou holi nebo télem brani
v pohybu puku nebo kteréhokoli protihraée na ledé, se uloZi:
* mensSi trest (29.
c) Hragi, ktery svou holi nebo t&lem brani nebo pfekazi v pohybu brankafi v jeho branko-
visti, se ulozi:
* mensi trest (29.
d) Jestlize v dobé, kdy je brankar odvolan z ledu, kterykoli ¢len jeho druzstva véetné funk-
cionafe druzstva zabrani holi, jakymkoli jinym pfedmétem nebo télem v pohybu puku
nebo protihrace, ktery je mimo své obranné pasmo, hlavni rozhod¢i neprovinivsimu se
druzstvulpfizna:
* branku.
e) Jestlize se Utocici hra¢ postavi/Celem k souperovu brankari a predstira hru mavanim
rukama nebo holi pfed tvarfi brankafe za ucelem brankafi prekazet ¢i ho rusit, bez
ohledu na to, zda UtoCici hrag stoji uvnitf nebo vné brankovisté, hlavni rozhod¢i ulozi:

* mensi trest ().
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» 1. Pokus o kopnuti zahrnuje vSechny pfipady, kdy dojde k ndznaku kopnuti, ale
k z&dnému kontaktu nedojde.

SIGNAL PRO FAUL KOLENEM FAUL KOLENEM
PravipLo 536

» 1. Hlavni rozhod¢i ulozZi trest za sekani kazdému hra-
¢i, ktery Svihne holi proti soupefi, aniz ho skute¢-
né zasahne, nebo ktery prudce Svihne po puku
s cilem zastra$it soupefe.

» 2. Klepani na hil hrace, ktery vede puk, se nepo-
klada za sekani, jestlize je omezeno na zasah do
hole s jedinym timyslem zmocnit se puku.

PravipLo 537
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535 - Kopnuri
Hragi, ktery kopne nebo se pokusi kopnout jiného hrage, se ulozi:
* trest ve hie (TH).

536 - FAUL KOLENEM

a) Hraci, ktery pouzije koleno k faulu na soupefe, se dle uvazeni hlavniho rozhodéiho
uloz:

* mensi trest (29
nebo
o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
* trest ve hie (TH).
b) Hradi, ktery zrani soupefe faulem kolenem, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho ulozi:
o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
* trest ve hie (TH).
537 - SEKANI

a) Hraci, ktery brani nebo se pokousi branit soupefi ve hie sekanim holi, se dle uvazeni
hlavniho rozhod¢iho uloZi:

* mensi trest 29
nebo

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

o trest ve hie (TH).

b) Hradi, ktery zrani soupefe sekanim, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho uloZi:

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

o trest ve hre (TH).

c) Hragi, ktery Svihne holi proti soupefi pfi jakékoli Sarvatce, se dle uvazeni hlavniho
rozhod¢iho ulozi:

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5" + OK)
nebo
* trest ve hie (TH).
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» 1. ,Pokus o bodnuti koncem hole* zahrnuje v§echny
pfipady, kdy je bodnuti naznageno, avSak nedoslo
ke kontaktu hole se soupefem.

» 2. Bodnuti Spickou hole je zakrok, pfi némz hra¢ bod-
ne soupere Spickou Cepele hole, bez ohledu na to,
drzi-li hul jednou & obéma rukama.

SIGNAL PRO BODNUTI $PICKOU HOLE | ™
PravipLo 538 J

Jestlize podle nazoru hlavniho rozhodciho hré¢ pouzije hiil nejprve k vyrazeni i ziskéni
puku od soupefe a na & /7 i o anhi " e

SIGNAL PRO PODRAZENI PoDRAZENI

PravipLo 539

» 1. Brejk je definovan jako situace, kdy hra¢ ma puk pIné pod kontrolou a zadny proti-
hra¢ neni mezi nim a brankafem nebo brankou soupere, je-li brankaf odvolan.

» 2. Mit puk pod kontrolou znameng, ze hra¢ vede puk holi. Pokud je takto vedeny puk
zasazen jinym hra¢em nebo jeho vystroji, zasahne-li branku nebo se stane volnym,
nema uz hra¢ puk pod kontrolou.

» 3. Hlavni rozhod¢i nepferusi hru, dokud UtoCici druzstvo neztratilo puk z drzeni.

» 4. Rozhodujici je poloha puku. Puk musi byt zcela za obrannou modrou ¢arou, aby
mohlo byt nafizeno trestné stfileni &i pfizndna branka.

» 5. Udelem tohoto pravidla je obnovit vyhodnou brankovou piileZitost, ktera byla
nasledkem faulu zezadu zmarena.
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538 - BopNuTi $PIEKOU HOLE

a) Hradi, ktery se pokusi bodnout soupefe Spickou hole, se ulozi:

* dvojity mensi trest + osobni trest (2°+2°+109).
b) Hraci, ktery bodne soupefe Spickou hole, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho ulozi:
o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5" + OK)
nebo
o trest ve hie (TH).
c) Hragi, ktery zrani soupefe bodnutim Spickou hole, se ulozi:
* trest ve hie (TH).
o W,

a) Hraci, ktery nastavi hil, nohu, pazi, ruku nebo loket tak, Ze soupef zakopne nebo upad-
ne, se dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho ulozi:

* mensi trest (29
nebo

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

* trest ve hie (TH).

b) Hraci, ktery zrani soupefe podrazenim, se dle uvazeni hlavniho rozhodciho ulozi:

o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo

* trest ve hie (TH).

c) Pokud je v brejku/podrazen Ci jinak zezadu faulovan hrac, ktery ma puk pod kontrolou
vné svého obranného pasma a pfed sebou nema jiného soupefe nez brankare, ¢imz
je mu zmafena vyhodna brankova pfilezitost, hlavni rozhod¢i ve prospéch neprovi-
nivsiho se druzstva nafidi:

o trestné strileni (TS).

d) Jestlize je brankaf soupefe odvolan z ledu a hra¢ majici puk pod kontrolou vné svého
obranného pasma je podrazen Ci jinak zezadu faulovan, aniz by mezi nim a brankou
soupefe byl protihrag, hlavni rozhod¢i neprovinivSimu se druzstvu pfizna:

* branku.
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» 1. Pfislu$ny trest za zasah do oblasti hlavy se ulozi, pokud zakrok na soupefe splfiu-
je nékterou z nize uvedenych podminek:

1. Hra¢ nasmeruje naraz nebo Uder kieroukoli ¢asti sveho t€la do oblasti hlavy a
krku soupere.

2. Hrac jnarazi® Ci jnatlaci soupefovu hlavu na ochranné sklo nebo na hrazeni
jakoukoli ¢asti svého téla, uvedenou nize v odstavci ¢. 3.

3. Hra¢ natahne a nasméruje svou ruku, loket, pfedlokti nebo rameno tak, aby
docilil kontaktu s oblasti hlavy a krku soupefe.

@ 4. Hrac naprimi své télo vzhiru nebo se.nahne do strany tak, aby dosahl na soupe-
fe a pouzitim jakékoli ¢asti téla, uvedené vySe v odstavci €. 3, docilil kontaktu
s oblasti hlavy a krku soupere.
5. Napadajici hra¢ povyskoCi nebo jeho brusle ztrati kontakt s ledem, aby zasahl
oblast hlavy a krku soupefe.
6.Kroscek do oblasti hlavy nebo krku.
@ 7. BrankaF pouzije svou vyrazegku k udefeni soupefe do oblasti hlavy, krku ¢i obli-
Ceje. AvSak v této situaci se uloziltrest ve hre.

> 2. Hra¢ je odpovédny za to, Ze drZi svou hlavu vzhiru, byt si védom svého postaveni
a moznosti byt napadan. Hra télem je normalni soucasti hry a hraéi musi byt pfipra-
veni chranit se podle pravidel.

» 3. Pouhd skute€nost, Ze hra¢ mize ¢i nemusi byt pfipraven chranit se nebo si mize ¢i
nemusi byt védom hroziciho zasahu nic neméni na vysledku, ze zasah do hlavy
z(stane nepotrestan.

> 4. Zasada je, Ze kdyz je hlavni sila uderu puvodné vedena na oblast téla a teprve
potom ,sklouzne® nahoru do oblasti hlavy, neni to posuzovano jako ,zasah do hla-

e

»(5. Hra télem hrace na soupefe vedouciho puk a majiciho pfi pfiblizovani se k napada-
jicimu hraci hlavu_sklonénou doli, 'se podle pravidel neposoudi jako ,zasah do
hlavy“, pokud napadaiici_hra¢ nezvedne, nenatahne ¢i nenasméruje svou ruku,
loket, rameno nebo jakoukoli ¢ast svého téla smérem k oblasti hlavy a krku soupe-
fe.

» 6. Jestlize si hra¢ hrajici télem udrzi své normalni postaveni pfi he, kdyz se k nému
souper bliZi, jeho zékrok neni povazovan za ,zasah do hlavy®, pokud se neuplatni
body uvedené vyse v odstavcich ¢. 3 nebo 4.

» 7. Uder &i rana do oblasti hlavy a krku b&hem Sarvétek a bitek se neposoudi jako
zasah do hlavy, ale ulozi se trest podle Pravidla 528 - Rany pésti nebo hrubost.
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540 - ZASAH DO OBLASTI HLAVY A KR

a K R 0'tela nebo vystroje sméruje Uder &i ranu do oblasti
hlavy a krku soupefe nebo ,narazi“ ¢i ,natla¢i“ soupefovu hlavu na ochranné sklo.nebo
na hrazeni, dle uvazeni hlavniho rozhodéiho se ulozi:

* mensi trest + automaticky osobni trest (2'+109
nebo
o vétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5'+ OK)
nebo
* trest ve hfe (TH).
b) Hragi, ktery zrani soupefe zasahem do oblasti hlavy a krku, se uloZi:
* trest ve hie (TH).

c) Toto pravidlo je nadfazeno Pravidlim 520, 522, 525, 526 a 537 pokud jde o véechny
¢innosti, popsané v odstavcich a) a b).

541 - HRA TELEM v ZENSKEM HOKEJI

V Zzenském lednim hokeji se hracce, kterd provede pfimy bodycek, dle uvdzeni hlavniho
rozhodciho ulozi:

* mensi trest @)
nebo
o veétsi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (5" + OK).
JINE TRESTY

0 - NAPADANI ROZHODGICH A NESPORTOVNI CHOVANI HRAGU
A A AN AN AN

a) POkad Krerykotfirac:

1. po uloZeni trestu nejde pfimo na trestnou lavici nebo do atny,
2. mimo led mluvi neslusné, hrubé nebo urazlive,
3. mimo led zasahuje jakymkoli zplisobem proti rozhod¢imu,

jeho druzstvu se ulozi:
* mensi trest pro hracskou lavici (29.

b) Hraci, ktery:

1. b&hem utkani zpochybni vyrok nebo protestuje proti rozhodnuti kteréhokoli rozhod-
¢iho,

2. umysiné odpali puk mimo dosah rozhod¢iho, ktery ho chce zvednout,

3. vjede Ci setrvava v kruhu rozhod¢ich, kdyZz hlavni rozhod¢i néco sdéluje jinému roz-
hodéimu,

se ulozi:

* osobni trest (10.

Za dalSi polemiku se mu ulozi:

* osobni trest do konce utkani (OK).
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K uplatnéni tohoto pravidla ma hlavni rozhod¢i v mnoha pfipadech néasledujici moznosti:

» 1. mensi trest pro hracéskou lavici za provinéni, k nimz dojde na hraéské lavici
nebo pobliZ ni, avSak mimo hraci plochu, a za provinéni tykajici se nehrajicich
¢lenl druzstva,

» 2. osobni trest za provinéni, k nimz dojde na hraci plo$e nebo na trestné lavici
a kdy Ize provinivsiho se hrace snadno urcit.

» Rukavice a hill pfinese hréaci na trestnou lavici jeho spoluhrac.

PRO OSOBNI TREST
PravipLa 504, 550. 551




c) Pokud hra¢ na ledé:

1. mluvi neslusné, hrubé nebo urazlivé na ledé nebo kdekoli na hfisti pfed, béhem
nebo po skonceni utkani, vyjma blizkosti hraéské Ci trestné lavice,

2. boucha do hrazeni holi &i jinym pfedmétem v jakoukoli dobu,

3. nejde piimo a ihned na trestnou lavici po bitce nebo jakékoli Sarvatce, jiz se Uéastnil,
nebo zdrZuje sbiranim své vystroje,

4. vytrvale provokuje soupefe s cilem, aby byl soupef potrestan,

ulozi se mu:

* osobni trest (109).

d) Pokud hra¢ na ledé pokraéuje ve zpisobu chovani, za které mu byl pfedtim ulozen
osobni trest, ulozi se mu:

* osobni trest do konce utkani (OK).
e) Hraci, ktery pouzije Ci udéla jakoukoli rasovou narazku nebo narodnostni nadavku, se
ulozi:
* osobni trest do konce utkani (OK).
f) Kterémukoli hréci, ktery:
1. se umysIné rozhod¢iho dotkne rukama ¢i holi, drZi ho, stréi do ného nebo ho napad-

ne rukama, holi nebo télem, podrazi, sekne ¢i jakymkoli zplisobem udefi nebo na
rozhod¢iho plivne,
2. zesmésnuje, naruSuje nebo poskozuje pribéh utkani,
3. na ledé nebo mimo led ¢i kdekoli na stadionu pfed, béhem nebo po skonceni utkani
udéla sprosty posunék vaci kterémukoli rozhod€imu €i kterékoli osobé,
4. plivne na kteroukoli osobu na ledé nebo kdekoli na stadionu,
se ulozi:
o trest ve hie (TH).
g) Kdyz identifikovany hra¢, ktery je mimo led, hodi hal ¢i jakykoli jiny pfedmét na hraci >
plochu z hraéské ¢i trestné lavice, ulozi se mu:

* menSi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (2" + OK).

h) Kdyz neindentifikovany hrag, ktery je mimo led, hodi hdl &i jakykoli jiny pfedmét na
hraci plochu z hraéskéCi trestné lavice, jeho druzstvu se ulozi:

* mensi trest pro hraéskou lavici (2.

551 - NAPADANi ROZHODCICH A NESPORTOVNi CHOVANI FUNKCIONARU DRUZSTEV

a) Pokud kterykoli funkcionaF druzstva:

1. mluvi neslusné, hrubé nebo urazlivé vici kterémukoli rozhod¢imu nebo kterékoli
0S0bé,

2. zasahuje jakymkoli zplisobem proti kterémukoli rozhod¢imu,

3. bouchd do hrazeni holi ¢i jinym pfedmétem v jakoukoli dobu,

jeho druzstvu se ulozi:
* menSi trest pro hracskou lavici (29.
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b) Pokud pokracuje nebo se provini jakymkoli nesportovnim chovanim, ulozi se mu:
* osobni trest do konce utkani (OK).
c) Funkcionafi druZstva, ktery pouzije ¢i udéla jakoukoli rasovou narazku nebo narod-
nostni nadavku, se ulozi:
* osobni trest do konce utkani (OK).
d) Pokud kterykoli funkcionar druzstva:
1. drzi nebo udefi rozhod¢iho,

2. zesmésnuje nebo naruSuje fizeni utkani,
3. udéla sprosty posunék vici kterémukoli rozhodéimu &i kterékoli osobg,
4. plivne na rozhod¢iho,
ulozi se mu:
* trest ve hie (TH).
e) Kdyz identifikovany funkcionar druzstva hodi hil ¢i jakykoli jiny pfedmét na hraci plo-
chu ze své hracskeé lavice, ulozi se mu:

* osobni trest do konce utkani (OK)
a jeho druzstvu:
* mensi trest pro hraéskou lavici (29.

f) KdyZ neidentifikovany funkcionaf druzstva hodi hdl &i jakykoli jiny pfedmét na hraci
plochu ze své hraéské lavice, jeho druzstvu se uloZi:
* menSi trest pro hracskou lavici (2.
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UDRZOVANi PUKU V POHYBU

POSUNUTA BRANKA
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554 - ZDRZOVANI HRY

554a) - UDRZOVANI PUKU V POHYBU
a) Puk musi byt neustale udrzovan v pohybu. DruZstvo, které ma puk v drzeni ve vlastnim
obranném pasmu, musi postupovat s pukem k brance soupefe, s vyjimkou:

1. jednoho zavezeni puku za vlastni branku,
2. brani-li mu v tom hraci soupere,
3. je-li druzstvo v oslabeni.
b) Hraé mimo své obranné pasmo nesmi pfihrat ¢i zavézt puk zpét do vlastniho obranné-
ho pasma se zamérem zdrzovat hru, pokud neni jeho druzstvo v oslabeni.
Za prvni poruseni tohoto pravidla hlavni rozhodgi vyslovi:
* varovani
kapitanovi provinivsiho se druzstva.
Za druhé poruseni pravidla béhem téZe tfetiny se provinivSimu hraci uloz:
* mensi trest (29.
c) Hragi nebo brankafi, ktery pfidrzuje nebo posouva puk holi, bruslemi nebo télem podél
hrazeni s cilem prerusit hru, aniz je pravé blokovan soupefem, se ulozi:
* mensSi trest (29.

554b) - PosunuTi BRAN

a) HAraci nebo brankari, ktery UmysIné posune brankovou konstrukci z jejiho fadného

postaveni, se ulozi:

* mensi trest (2.

b) Stane-li se tak v poslednich dvou minutach utkani nebo kdykoli v prodlouZeni branicim
hraem nebo brankafem ve vlastnim obranném pasmu, hlavni rozhod¢i ve prospéch
neprovinivsiho se druzstva nafidi:

* trestné stfileni (TS).

c) Jestlize hra¢ nebo brankaf Umysiné posune brankovou konstrukci z jejiho fadného
postaveni, kdyz ma puk pod kontrolou hra¢ soupefe, ktery nema protihraCe mezi
sebou a brankarem, a je tak ve vyhodné brankové pfilezitosti, hlavni rozhodéi ve pro-
spéch neprovinivsiho se druzstva nafidi:

o trestné stfileni (TS).

d) Jestlize kdykoli v pribéhu trestneho stfileni (které zacina, kdyz hlavni rozhod¢i dé
pisknutim pokyn hraci k jeho zahajeni) brankaf umysiné posune ¢i vychyli branku,
hlavni rozhodéi neprovinivSimu se druzstvu pfizna:

* branku.

e) Jestlize je brankar odvolan z ledu a hrac jeho druzstva posune brankovou konstrukci z -
jejiho fadného postaveni, kdyz ma_puk pod kontrolou hra¢ soupefe, ktery nema proti-

hrace mezi sebou a brankou, hlavni rozhodCi neprovinivsimu se druzstvu pfizna:

* branku.
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A1 ,Hraci plocha“ v tomto pravidlu znamena povrch, ohranieny hrazenim a ochran-
nym sklem. VySka hraci plochy je nekone¢na.

» 2. Slova ,kromé mista bez ochranného skla“ se vztahuiji k prostoru pfed obéma hrac-

_) skymi lavicemi na hfistich dle standardu IIHF (Mezinarodni federace ledniho hoke-

% ie).

» 3. Rozhoduijici_pro_uloZeni trestu je poloha puku v okamZiku, kdy je puk vystielen,
vyhozen ¢i odpalen rukou nebo holi hraéem nebo brankarem.

> 4. Trest se neulozi, jestlize je pferuseni hry zpusobeno vystielenim puku z obranného
v pasma a puk zasahne ¢asomiru.

» Tento trest se ohlési jako ,mensi trest zalzdrzovani hry - Uprava vystroje”.

» Tento trest se ohlasi jako ,mensi trest zazdrzovani hry - zranény hrac odmitajici
opustit hriste".

» Tento trest se ohlasi jako,mensi trest pro hraéskou lavici za zdrzovani hry - vice
hraéi na ledé po vstreleni branky*.

» Tento trest se ohlasi jako,mensi trest pro hracskou lavici za zdrzovani hry -
poruseni postupu vhazovani.

88


ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Čára

ladislav.rouspetr
Čára

ladislav.rouspetr
Čára

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Čára

ladislav.rouspetr
Poznámka
POZNÁMKY PŘESUNUTY Z “CASE BOOKU“


=

odpali puk rukou nebo holi pfimo (bez odrazu) mimo hfisté, kromé mista bez ochranné-
ho skla, uloZi se frest za zdrzovani hry podle tohoto pravidla.

b) Jestlize hraé nebo brankar vystreli, vyhodi nebo odpali puk rukou nebo holi(na hrac-
skou lavici (nebo na trestnou lavici, pokud tam neni ochranné sklo), neuloZi se zadny
trest.

c) Jestlize hraé nebo brankar vystreli, vyhodi nebo odpali puk rukou nebo holi (pfes
ochranné sklo za hraéskou lavici (nebo za trestnou lavici, pokud tam neni ochranné

! sklo), ulozi seltrest Eodle tohoto Eravidla.

d) Mensi trest za zdrzovani hry se uloZi kazdému hraci nebo brankafi, ktery (Umysiné
vystreli nebo odpali puk mimo hfisté béhem hry & po jejim pferuseni, pokud to neni
upraveno timto pravidlem jinak.

554d) - UPRAVA VYSTROJE

a) Hra nebude preru$ena ani utkani zdrzeno kvdili opravé nebo Upravé vystroje a oblece-
ni hra¢a. Hrag, ktery potfebuje takové tpravy, musi opustit led.

b) Hra nebude prerusena ani utkani zdrZeno kvdli opravé nebo Upravé vystroje a oblece-
ni brankare. Brankar, ktery potfebuje takové tpravy, musi opustit led a jeho misto musi
nahradni brankar zaujmout ihned.

c) Za jakékoli poru$eni tohoto pravidla se hraci nebo brankafi ulozi:

* mensi trest (2.

554e) - ZRANENY HRAC ODMITAJICI OPUSTIT HRISTE
Zranénému hraci, ktery odmita opustit hiité, se ulozi:
* mensi trest (2.

554) - VicE HRACU NA LEDE PO VSTRELENI BRANKY
Jestlize druzstvo ma po vsteleni branky na ledé vice hraci, nez je potiebné pro jedno
stfidani, ulozi se mu:

* mensi trest pro hracskou lavici (29.

554g) - PORUSENi POSTUPU VHAZOVANI
a) Jestlize rozhod¢i vyméni na vhazovani hraée a pfes varovani hra¢ téhoz druzstva
zdrzuje hru tim, Ze nezaujme spravnou pozici, tomuto druzstvu se ulozi:
* mensi trest pro hraéskou lavici ().

b) Jestlize hrac, ktery se nedcastni vhazovani, viede do kruhu vhazovani dfive, nez je vho-
zen puk, hra¢ jeho druzstva, Ucastnici se vhazovani, bude odvolan a nahrazen. Za
druhé poruSeni pfi témze vhazovani se provinivSimu druzstvu ulozi:

* mensi trest pro hraéskou lavici (29.
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» Tento trest se ohlasi jako|,mensi trest pro hracskou lavici za zdrzovani hry - pozdni
nastup®.

» 1. Provinivimu se hraci neni dovoleno U¢astnit se utkani, dokud nedovolenou vystroj
neopravi nebo neodstrani.

» 2. Tresty, ulozené podle tohoto pravidla se ohlasi jako ,nedovolena nebo nebezpecna
vystroj“.

SPADLA PRILBA
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554h) - PozpNi NASTUP
Pokud druZstvo po ukonéeni pfestavky nenastoupi na ledovou plochu s potfebnym poc":
@ tem hraél k zahajeni tfetiny nebo prodlouzeni, druzstvu se ulozi:
* mensi trest pro hraéskou lavici (2.

555 - NEDOVOLENA NEBO NEBEZPECNA VYSTROJ

1. nosi vystroj nebo chrani¢ oci zplisobem, kterym by mohl zpUsobit zranéni soupere,
2. nosi jakoukoli neschvalenou vystroj,
3. pouzivé nebo nosi nedovolené ¢i nebezpecné brusle, hlil nebo vystroj,

4. nenosi svou vystroj s vyjimkou rukavic, ochrany hlavy a brankérskych chrani¢d no-
hou zcela pod obleéenim,

5. pouziva ve he rukavici, jejiz dlaf je zcela nebo &aste¢né odstranéna &i odfezana,
aby bylo mozno drzet hil holou rukou,
bude vykéazan z hfité a jeho druzstvu se vyslovi varovani.

b) Hlavni rozhod¢i mize nafidit, aby hra¢ nebo brankaf odstranil jakékoli osobni doplriky,
jejichz noSeni béhem hry by, dle uvézeni hlavniho rozhod¢iho, mohlo byt nebezpeéné
pro tohoto hraCe a dal$i ucastniky. Je-li obtizné tyto osobni dopliiky odstranit, hraé
nebo brankar je musi omotat paskou nebo zasunout pfislusnou ¢ast bezpecné pod

dres tak, aby nebyla nadéle nebezpeéna. V takovém pfipadé bude hra¢ nebo brankaf
vykézan ze hiisté a jeho druzstvu se vyslovi varovani.

c) Za jakékoli dalsi poruSeni vySe uvedeného pravidla kterymkoli hratem nebo branka-
fem téhoZ druZstva ulozi hlavni rozhodCi provinivSimu se hraci nebo brankafi:

* osobni trest (109).

d) Jestlize hra¢ nebo brankaF odmita vydat nebo zni¢i svou hil ¢i jakoukoli €ast vystroje,
ktera je vyZadana hlavnim rozhodé&im k pfeméfeni, povazuje se tato vystroj za nedovo-
lenou a hraci nebo brankéfi se ulozi:

* mensi trest + osobni trest (2" +10°).

e) Jestlize druZstvo pozada o pfeméreni jakékoli vystroje soupefe a stiznost je opravné-
na, provinivsimu se hradi se ulozi:
* mensi trest (2.

f) Jestlize druzstvo pozada o pfeméfeni jakékoli vystroje soupefe a stiznost neni oprav-
néna, tomuto druzstvu se ulozi:

* mensi trest pro hracskou lavici (29.

g) Hraci na ledé, jemuz béhem hry spadne pfilba, a ktery selihned nevrati'na svou hréc':
@ skou lavici, ale pokracuje ve hie, se ulozi:

* mensi trest (29.
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» 1. Za ,zlomenou hil“ se povazuje takova hul, kterd je podle nazoru hlavniho rozhod-
¢iho nevhodné ke hre.

» 2. Hr&¢ bez hole se smi u¢astnit hry.

» 3. Tresty, ulozené podle tohoto pravidla se ohlasi jako|,mensi trest za nedovolenou
vyménu hole®.

» Hrac, ktery padne na led, aby blokoval stfelu, by nemél byt potrestan, jestlize je puk
vystfelen pod ného nebo uvizne v jeho obleceni Ci vystroji, avSak jakékoli pouziti
rukou ke stazeni puku ze hry se tresta.
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W W W

a) Hrac nebo brankar, jehoz hl je zlomena, nesmi pfijmout hlil hozenou na led, ale sml'
pfijmout hil od spoluhrace, ktery je v té dobé na ledé, aniz by musel odjet na svou hrag-
skou lavici.

b) Jestlize hra¢ nebo brankar, jehoz hil je zlomena, neupusti ihned zlomené Casti

a pokracuije ve hfe, ulozi se mu:
* menSi trest ().
c) Jestlize brankaF odjede pfi pferuseni hry na hraéskou lavici vyménit hil a pak se vrati
zpét, aby pokracoval ve hie, ulozi se mu:
* mensi trest (29.
Jestlize vSak je brankar vystfidan nahradnim brankafem, neulozi se zadny trest.
d) Brankar smi odjet na hra¢skou lavici a vyménit hil v pribéhu hry.
e) Jestlize se hra¢ uCastni hry, kdyZ pfinasi hil jinému hragi nebo brankafi, ulozi se mu:

* mensi trest (29.
f) Jestlize hrag, jehoz hil je zlomena (pfijme hul béhem hry od spoluhrace na trestné
lavici, uloZi se hradi, kterx’ hal pfijal:
* mensi trest (29.

557 - PADNUTI NA PUK HRAGEM

a) Jestlize hrag, vyjma brankare, dmysIné padne na puk, uchopi ho, nebo si ho pfitiskne
k télu, ulozi se mu:

* mensi trest (29.

b) Jestlize branici hrag, vyjma brankafe, umysiné padne na puk, uchopi ho, nebo si ho
pritiskne k télu, kdyz se puk nachdzi v brankovisti jeho druzstva, hlavni rozhod¢i ve
prospéch neprovinivsiho se druzstva nafidi:

* trestné strileni (TS).

c) Jestlize byl brankar odvolan z ledu a hra¢ umysiné padne na puk, uchopi ho, nebo si
ho pfitiskne k télu, kdyZ se puk nachazi v brankovisti jeho druzstva, hlavni rozhodgi
neprovinivimu se druzstvu pfizna:

* branku.

93


ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Čára

ladislav.rouspetr
Elipsa

ladislav.rouspetr
Mnohoúhelník

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Elipsa

ladislav.rouspetr
Čára

ladislav.rouspetr
Čára

ladislav.rouspetr
Elipsa

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Zvýraznění

ladislav.rouspetr
Čára

ladislav.rouspetr
Čára

ladislav.rouspetr
Poznámka
PŘESUNUTO Z “CASE BOOKU“


PADNUTI NA PUK BRANKAREM

~1 Brankafi je dovoleno piikryt puk jen v pfipadé,
Ze alespon ¢ast téla zlistane v brankovisti.

1
| 2 | Brankafi je dovoleno drzet puk pouze, je-li atakovan.

1
| 3 ! Brankafi neni dovoleno drzet puk.
.

» AvSak branka nemize byt uznana, jestlize Utocici hra¢ odpali puk rukou, a to ani v pfi-
padé, kdy se puk potom odrazi od hrage €i brankafe kteréhokoli druzstva, jejich holi
nebo od rozhodéiho.

» Ugelem tohoto pravidla je udrzet puk neustale ve hfe a jakykoli zakrok brankére, ktery
zpUsobi zbyte€né preruSeni hry, musi byt potrestan.
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558 - PADNUTI NA PUK BRANKAREM

a) Jestlize se puk nachazi za brankovou ¢arou nebo za dvéma ¢arami na stranach kruh
vhazovani a brankaf, jehoZ télo je zcela mimo brankovité, umysiné padne na puk,
pitiskne ho k télu nebo ho pfidrZi u kterékoli ¢asti branky nebo hrazeni, &i ho tam
polozi, obdrzi:

* mensi trest (2.

b) Jestlize brankar zalehne nebo sebere puk na své télo v Gzemi mezi brankovou Carou

a znackami na vhazovani (jak je znazornéno na obrazku), aniz by byl tisnén, ulozi se

mu:
* mensi trest (29.
8b9 - HRANI PUKU RUKOU HRACEI

A\ @) Hradi je dovoleno zastavit Ci odpalit puk ve vzduchu otevienou rukou nebo ho rukou
posouvat po ledé. Hra se pferusi, pokud hra¢pasmeroval podle nazoru hlavniho roz-
hod¢iholimysiné puk spoluhraci ¢i umoznil svému druzstvu ziskat vyhodu v kterémko-
li pAsmu kromé obranného pasma, a nasleduje vhazovani (viz Pravidlo 490). Pi jaké-
@ koli pfihravce rukou ve vlastnim obranném pasmu se hra nepferusi.

b) Hrac smi puk ze vzduchu zachvtit, ale musi ho ihned poloZit nebo srazit na led, Pokud
puk chyti a dale s nim pokracuje v pohybu, at uz aby se vyhnul stfetu nebo ziskal
Uzemni vyhodu nad svym soupefem, ulozi se mu:

* mensi trest (2)
za ,,sevieni puku rukou*.
c) Kterémukoli hraci, kromé brankare, ktery zvedne puk rukou z ledu, se ulozi:
* mensi trest (29.
d) Jestlize kterykoli branici hra¢, kromé brankarfe, zvedne puk rukou z ledu ve vlastnim
brankovisti, hlavni rozhod¢i ve prospéch neprovinivsiho se druzstva nafidi:

) 4

o trestné strileni (TS).
e) Pokud v situaci podle odstavce d) tohoto pravidla neni brankar na ledé, hlavni rozhod-
¢i neproviniv§imu se druzstvu pfizna:
* branku.

60 - HRANI PUKU RUKOU BRANKARE
AN AAA NN

a)

Brankari, ktery drzipuk'déle nez tfi vtefiny, aniz je tisnén, se uloZi:

* mensi trest (2.
b) Jestlize brankar hodi puk dopredu a pukem zahraje jako prvni jeho spoluhrac, hlavni
@ rozhod¢i okamZité zapiskanim pferusi hru a vhazuje se v koncovém pasmu.
c) Brankafi, ktery umysiné upusti puk za chranice nohou, se ulozi:
* mensi trest (29.
d) Jestlize brankar umysIné hromadi snih i jiné pfekazky do branky ¢i do jeji blizkosti tak,
ze by to podle ndzoru hlavniho rozhod¢iho mohlo zabranit dosazeni branky, brankafi
se uloZi:
* mensSi trest (29.
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» 1. Jestlize se hra¢ neopravnéné zapoji do hry z hracské nebo trestné lavice vlastni

> 2.

> 3.

> 4.

> 5.

> 6.

> 7.
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chybou & chybou dohliZitele trest(, branka dosazena jeho druzstvem v dobé, kdy
se nachazel neopravnéné na ledé, nebude uznana, ale vechny tresty ulozené obé-
ma druzstviim musi byt odpykany.

Jestlize hra¢ opusti trestnou lavici chybou dohliZitele trestd, nebude potrestan, avak
odpyka zbyvajici ¢as svého trestu od okamziku, kdy se vratil do hry.

preruSeni hry.
Stidani, provedena pfed $arvatkou jsou dovolena za predpokladu, Ze stfidajici
hraci nezasahnou do Sarvatky.
Jestlize hraci obou druzstev opusti své lavice sou€asné, prvni zjistény hra¢ kazdého
druzstva bude potrestan podle tohoto pravidla.
Aby hlavni rozhod¢i zjistil, ktery hrac jako prvni opustil hra¢skou lavici, poradi se
s ¢arovymi nebo pomocnymi rozhod¢imi.
Podle tohoto pravidla mize byt uloZzeno kazdému druzstvu celkem nejvyse pét
osobnich trestli nebo osobnich tresti do konce utkéni.

(pfevzato z Pravidla 564)



561 - ZASAH PROTI DIVAKUM

Hragi, ktery fyzicky zasahne proti divakovi, se dle uvazeni hlavniho rozhodgiho ulozi:
* trest ve hie (TH).

862 - OPUSTENI TRESTNE NEBO HRACSKE LAVICE

a) Krome konce kazde tretiny Ci prodlouzeni nebo kromé opravnéného vstupu do hry
nesmi zadny hrag¢ ani brankar nikdy vstoupit na ledovou plochu z hra¢ské nebo trestné
lavice.

b) Potrestanému hradi, ktery opusti trestnou lavici a vstoupi na ledovou plochu pred
vyprSenim svého trestu, s vyjimkou konce tfetiny ¢i prodlouzeni, se ulozi:

* mensi trest (2.

¢) Kterémukoli hraci, ktery je na trestné lavici a ktery ji opusti pred uplynutim sveho trestu,
aby zpochybnil rozhodnuti rozhod¢iho, se uloZi:

* menSi trest + osobni trest do konce utkani (2" + OK).
d) Prvnimu hragi, ktery opusti hra¢skou nebo trestnou lavici béhem Sarvatky, se uloZzi:
* dvojity mensi trest + automaticky osobni trest do konce utkani (2‘ + 2‘ + OK).
e) Kazdému dal$imu hrégi ¢i hraclm, ktefi lopusti hraéskou lavici béhem Sarvatky, se
ulozi:
* osobni trest (10°).
f) Kazdému dal$imu hraci ¢i hra¢lm, ktefi (opusti trestnou lavici béhem Sarvatky, se
ulozi:
* mensi trest + osobni trest (2 + 109,
které budou odpykany po uplynuti jeho pfedchoziho trestu.
g) Jestlize hra¢ nebo brankaf neopravnéné vstoupi do hry a stfetne se s hra¢em soupere,

ktery ma v drzeni puk a kiery nema protihraCe mezi sebou a brankaiem, hlavni rozhod-

Ci ve prospéch neprovinivsiho se druzstva nafidf:
o trestné strileni (TS).

h) Jestlize v dobé, kdy byl brankar odvolan z ledu, hra¢ neopravnéné vstoupi do hry
a stretne se s hracem soupefe, ktery ma v drzeni puk, hlavni rozhod¢i neproviniv§imu
se druzstvu pfizna:

* branku.

563 - OPUSTENI TRESTNE LAVICE

ZruSeno. Text spojen s Pravidlem 562.
564 - OPUSTENI LAVIC BEHEM SARVATKY

ZruSeno. Text spojen s Pravidlem 562.
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» Dojde-li ke zranéni hrace a hra je pferudena, smi lékar druzstva (nebo uréend osoba)
vstoupit na led a pomoci zranénému hraéi,aniz by cekal na pokyn hlavniho rozhodgi-
ho.
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565 - OPUSTENI HRACSKE LAVICE FUNKCIONARI DRUZSTVA

Kterémukoli funkcionafi druzstva, ktery vstoupi na led béhem kterékoli tfetiny utkani
nebo prodlouzeni bez svoleni hlavniho rozhodéiho, se uloZi:

* osobni trest do konce utkani (OK).

566 - ODMITNUTI ZAHAJIT HRU — DRUZSTVO JE NA HRISTI

a) V pfipadé, kdy jsou obé druZstva na ledé a jedno z nich odmita z jakéhokoli divodu
hrat i pfes nafizeni hlavniho rozhod¢iho, hlavni rozhod¢i varuje kapitana a poskytne
odmitajicimu druzstvu Ihtu 30 vtefin, aby zahéjilo hru nebo pokragovalo ve hfe.

b) Jestlize po uplynuti této doby druZstvo stéle odmité hrat, hlavni rozhod¢i ulozi:
* mensi trest pro hraéskou lavici (29.
c) Pokud by se mél stejny pfipad opakovat, prohlasi hlavni rozhod¢i utkani za ukonCené
ve prospéch neprovinivsiho se druzstva a pfipad bude ozndmen pfislusnym orga-
niim k dal$imu jednani.

567 - ODMITNUTI ZAHAJIT HRU — DRUZSTVO NENi NA HRISTI

a) Jestlize druzstvo, které neni na hfisti, nenastoupi na led k zahajeni hry, pfestoze mu to
hlavni rozhod¢i nafidil prostfednictvim kapitdna, vedouciho druzstva nebo trenéra,
poskytne hlavni rozhodéi odmitajicimu druzstvu Ihitu dvé minuty.

b) Vréti-li se druzstvo ke hfe do vyprSeni téchto dvou minut, hlavni rozhod¢i tomuto
druzstvu ulozi:

* men§i trest pro hracéskou lavici (29.

c) Jestlize ani po uplynuti této doby druzstvo nenastoupi na led, hlavni rozhod¢i prohlasi
utkani za ukoncené ve prospéch neprovinivsiho se druzstva a pfipad bude hlavnim
rozhod¢im ihned po skonéeni utkani ozndmen pfislusnym organdm k dal$imu jedna-
ni.
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>

Jestlize hra¢ nebo brankar odlozi nebo odhodi zlomenou &ast hole ke strané hristé
(nikoli pfes hrazeni) tak, aby nepfekdZzela hie nebo soupefi, zadny trest se neulozi.

Poloha puku nebo hrace vedouciho puk v okamziku, kdy soupef nebo funkcionaf
druzstva vyhodi, vystfeli nebo nasméruje (jakoukoli €asti téla) hil nebo jakoukoli jeji
¢ést Ci jakykoli pfedmét ve sméru puku nebo hrage vedouciho puk je rozhodujicim
faktorem, zda ulozit mensi trest, pfipadné mensi trest pro hra¢skou lavici za funkcio-
nare druzstva nebo nafidit trestné stfileni. Pokud je brankar odvolan z ledu, uplatni se
odstavec €) tohoto pravidla.

» \/ tomto pfipadé je rozhodujici poloha puku. Puk musi byt zcela za obrannou modrou
¢arou, aby bylo mozno nafidit trestné stfileni nebo pfiznat branku.
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568 - VYHOZENI HOLE €I JAKEHOKOLI PREDMETU Z HRISTE

Kterémukoli hraéi nebo brankafi, ktery vyhodi hill, jeji ¢ast nebo jakykoli jiny pfedmét ven
z hii$té, se ulozi:

* osobni trest do konce utkani (OK).

69 - HozENi HOLE €1 JAKEHOKOLI PREDMETU NA HRISTI
OO OO O OO O,

a) Pokud kterykoli hra¢ nebo brankar na ledé Ci na hraCské lavici ‘nebo funkcionaf

druzstva vxstfeli nebo vzhodi hl, jakoukoli jeji ¢ast Ci jakykoli pfedmét, nebo nasme-

ruje (jakoukoli casti téla) hul, jakoukoli jeji ¢ast ¢i jakykoli pfedmét do svého nebo ve
svém utocném Ci stfednim pasmu smérem na puk nebo na hrace s pukem, ulozi se:

* mensSi trest (29
nebo
* mensSi trest pro hracskou lavici (29.

b) Jestlize se kterykoli hrag, brankaf nebo funkcionaf druzstva provini nékterym z pre-
stupkl, popsanym v odstavci a) tohoto pravidla ve svém obranném pasmu, hlavni
rozhod¢i ve prospéch neprovinivsiho se druzstva nafidi:

o trestné strileni (TS).

c) Jestlize brankar imysiné zanecha svou hil, jakoukoli jeji ¢ast &i jakykoli pfedmét pred
svou brankou a puk do takového pfedmétu narazi, zatimco brankar je na ledé ¢i mimo
led, hlavni rozhod¢i neproviniv§imu se druzstvu pfizna:

* branku.

d) Jestlize hil, jakéakoli jeji ¢ast nebo jakykoli pfedmét je vyhozen, vystfelen ¢i nasméro-
van (jakoukoli ¢asti téla) hra¢em nebo brankafem na ledé a nijak nebrani hfe, hradi ¢i
brankéfi se neulozi zadny trest.

e) Dojde-li k prestupkiim, popsanym v odstavci a) tohoto pravidla proti hragi, majl'cimu
puk pod kontrolou v kterémkoli pAsmu, kdyZ je brankar odvolan z ledu, hlavni rozhod¢i
neprovinivSimu se druzstvu pfizna:

* branku.

570 - HozENi HOLE NEBO JAKEHOKOLI PREDMETU PRI BREJKU

a) Kdyz hra¢ s pukem pod kontrolou mimo vlastni obranné pasmo nema pfed sebou
zadného soupere kromé brankafe a kterykoli élen druzstva soupefe, véetné funkciona-
Fi druzstva, vyhodi nebo vystreli hdl, jakoukoli jeji ¢ast nebo jakykoli pfedmét Ci
nasméruje (jakoukoli ¢asti téla) hll nebo jeji ¢ast nebo jakykoli pfedmét ve sméru
puku nebo hrace s pukem, hlavni rozhodéi ve prospéch neprovinivsiho se druzstva
nafidi:

o trestné stfileni (TS).

b) Kdyz k pfestupkdm, popsanym v odstavci a) tohoto pravidla dojde proti hraci, majicimu
puk pod kontrolou mimo vlastni obranné padsmo, kdyz je brankar odvolan z ledu, hlav-
ni rozhod¢i neprovinivsimu se druzstvu pfizna:

* branku.
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» Tresty, uloZené podle tohoto pravidla se ohlasi jako,mensi trest pro hraéskou lavici
- poruseni postupu pfi sfidani hrac¢d“.

SIGNAL PRO PRILIS
HRACU NA LEDE
PravipLo 573

NAFILMOVANY PAD
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871 - PREVENCE PRENOSU INFEKCE KRV
VAN AAANAN

a) Krvacejici hrac nebo hrac potrisnény krvi kteréhokoli hraCe se povazuje za zranéného
hraCe a musi opustit hfisté, aby mohl byt oSetfen nebo ogistén. Porusi-li toto ustano-
veni, ulozi se mu:

* mensi trest (2.
b) Takovy hraé se smi vratit na ledovou plochu, pokud:
1. rana je Uplné zacelena a prelepena vhodnymi obvazy,
2. vesSkera krev je z hrace odstranéna a jeho vystroj a dres jsou vyménény ¢i fadné
ocistény.

c) Pokud jsou ledova plocha, zafizeni hfisté ¢i jakékoli pfedméty potiisnény krvi, hlavni
rozhod¢i da pfi prvnim preruseni hry pokyn, aby zaméstnanci stadionu odstranili krva-
vé skvrny.

572 - PROTEST KAPITANA A NAHRADNIHO KAPITANA

Jestlize kapitan nebo nahradni kapitan pfijede protestovat proti trestu, at uz byl na ledé ¢i
pfijel z hra¢ské lavice, ulozi se mu:
* osobni trest (109).

573 - PRILIS MNOHO HRACU NA LEDE

a) Jestlize ma druzstvo kdykoli v pribéhu hry na ledé vétsi pocet hracd, nez k jakému je
opravnéno, ulozi se mu:
* mensi trest pro hraéskou lavici (29.
b) Jestlize druzstvo umysIné chybné stfida (pfili§ mnoho hraél na ledé) v poslednich
dvou minutach utkani a kdykoli v prodlouzeni, hlavni rozhod¢i ve prospéch neprovi-
nivsiho se druzstva nafidi:

o trestné stfileni (TS).

575 - PORUSENI POSTUPU PRI STRIDANI HRACU

a) Pokusi-li se druzstvo vystfidat hrace po uplynuti vymezeného ¢asu, hlavni rozhod¢i
poSle hrace zpét na hraéskou lavici a druzstvu vyslovi varovani.

b) Za jakékoli dal$i poruseni tohoto postupu kdykoli béhem utkani se proviniv§imu druz-
stvu ulozi:

* mensi trest pro hracskou lavici (29.

6 - NAFILMOVANY PAD
U W,

ery dle posouzeni hlavniho rozhod¢iho (QCividné zvyraziuie pad

a svou reakci nebo predstiranim zranéni usiluje o potrestani protihrace, se ulozi:
* mensi trest (29.
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@ » Rozhodujicim faktorem je v tomto pfipadé postaveni brusli brankare.

» 1. V8echna rozhodnuti podle tohoto pravidla nalezi vyhradné hlavnimu rozhod¢imu.

» 2., Kontaktem®, at uz nahodilym ¢i jinym, mezi brankafem a uto¢icim hraéem se
rozumi kontakt holi nebo jakoukoli ¢asti téla.
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90 - TRESTY PRO BRANKARR
\AAA AN\ S

Postup pri ukladani tréstubrankarim je vylozen v Pravidle 511.

Zvl&stni tresty pro brankare jsou popsany v nasledujicich pravidlech:

1.509 - Provadéni trestného stfileni

2.528 j) - Rany pésti nebo hrubost
3.554¢c) - Vystfeleni nebo vyhozeni puku mimo hfisté

4. 556 - Zlomena hil

5.558 - Padnuti na puk

6. 560 - Hrani puku rukou

7.568 a2z 570 - Hozeni hole nebo jakéhokoli pfedmétu

591 - BRANKAR ZA STREDNI CAROU

Jestlize se brankar U¢astni jakymkoli zplisobem hry, pfi niz je za stfedni ¢arou, ulozi se
mu:
* mensi trest (29.

592 - BRANKAR NA HRACSKE LAVICI V PRERUSENE HRE

Jestlize brankar v pferusené he odjede na hraéskou lavici, s vyjimkou pfipad(, kdy je stfi-
dan nebo béhem oddechového ¢asu, ulozi se mu:
* menSi trest pro hracskou lavici (29.

593 - BRANKAR MIMO BRANKOVISTE PRI SARVATCE

Jestlize brankar opusti pfi Sarvatce bezprostfedni okoli brankovisté, ulozi se mu:
* mensi trest (29.

594 - UPUSTENI PUKU BRANKAREM NA BRANKOVOU Sit

Jestlize brankar upusti puk na brankovou sit, aby zpusobil pferuseni hry, uloZi se mu:
* mensi trest (2).

95 - OCHRANA BRANKARE
DWW W,

a) Ve vsech pfipadech, v nichz dtocici hra¢ vyvola jakykoli kontakt s brankarem, kromé
nahodného kontaktu, kdyZ je brankar uvnitf brankovisté a bez ohledu na to, zda je €i
neni dosazeno branky, Uto¢icimu hraci se ulozi pfislusny trest.

b) BrankaF neni ,lovnou zvéfi* jenom proto, Ze je mimo brankovisté. Trest se ulozi v kaz-
dém pfipadé, kdy dojde ke zbytecnému kontaktu Utoiciho hraée s brankarem (viz Pra-
vidlo 522). Nahodny kontakt je dovolen, pokud brankaF mimo brankovisté pravé hraje
pukem, za pfedpokladu, Ze Utogici hra¢ vynalozil pfiméfenou snahu se tomuto zbyte¢-
nému kontaktu vyhnout.
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c) Jestlize je UtoCici hrac zatlacen, stréen nebo faulovan branicim hraéem s cilem zpﬂso
bit jeho kontakt s brankarem. Tento kontakt nebude povazovan jako vyvolany utogicim
hra¢em podle tohoto pravidla za pfedpokladu, ze UtoCici hraé vynalozil pfiméfenou
snahu se tomuto kontaktu s brankafem vyhnout.
d) Jestlize brankaf mimo své brankovisté hraje pukem a je mu pak Cinnosti utociciho
hraée branéno se do brankovisté vratit, s vyjimkou ndhodnych zakrokd, tomuto hragi
se ulozi trest za nedovolené branéni.

e) Trest se ulozi brankafi, pokud svou ¢innosti mimo brankovisté nedovolené brani Utogi-
cimu hragi, ktery se pokousi zahrat puk ¢i napadat protihrace.

bodu vhazovani ve stfednim pasmu.
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