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Pravidla IIHF byla navrzena tak, aby zahrnovala Fidici i herni pravidla.

Poslednich patnact let je cilem IIHF podporovat fair play a sledovat zmény a vyvoj
hry. Pravidla, ktera se vztahuji k naSemu sportu, jsou ur¢ena k vytvoreni bezpe¢ného
herniho prostredi, ve kterém mohou hraci uplatnit své dovednosti a uzit si soutéz,
ve které plati pro vSechna muzstva stejna pravidla.

Zakladni méfitka pro uplatnéni téchto hernich pravidel byla vyvijena a pribézné

vyhodnocovana v priibéhu mnoha let. Disledné uplatiovani pravidel a norem bude
i nadale vytvaret silnou konkurenci a narlstajici zajem o nas sport.
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PRAVIDLA HRY - PREHLED

Pravidlo
Vék klasifikace

Hristé

MuzZstva

Soupiska

Kotou¢

Mensi trest

Popis

10 let a méné

12 let a méné

14 let a méné

16 let a méné

18 let a méné

Juniofi 20 let a méné

Seniofi 20 let a vice

Poznamka: zafazeni do vékové kategorie urci vék hrace k 31. 12.

Velikost: 40m-61m dlouhé a 20m-30m Siroké.

Prijatelné je doCasné i trvalé hristé.

Poznamka: pro mistrovstvi IIHF musi byt hfi§té minimalné 58 m
dlouhé a 27 m Siroké.

4 hraci na hraci plose a 1 brankar
(na mensich hristich mohou byt 3 hraci a 1 brankar)

Maximalné 16 hracd a 2 brankafi
Povinna vystroj
Hraci 18 let a méné

Helma schvalena pro hokej

Chranice loktl / rukavice /

Chrénice kolen a holeni

Chranice zubl

Hraci ve véku 19 let a 20 let jsou povinni pfi hie pouzivat plexi
chranic.

Hraci 20 let

plati stejné, s témito vyjimkami

- neni pozadovan chranic¢ zubl

- neni pozadovan obli¢ejovy chrani¢

Doporucuje se pouziti obliGejové masky nebo poloviéniho plexi.

Kotou¢ muze byt pouzit pouze tehdy, ma-li h¥isté minimalné
100cm vysoké hrazeni a adekvatni ochranu divakd. P mis-
trovstvich IIHF musi byt pouZit kotoug.

Pocet hrach v muzstvu nemdze byt snizen na méné nez dva
hrac¢e a brankare. Mensi trest pro hrace, kromé brankare, zna-
mena vyfazeni ze hry na jednu a pul minuty. Neni povoleno
poslat do hry jiného hrace.
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Vétsi trest

Rozhod¢i
Bodyc¢ek
Vhazovani
Sarvatky (Bitky)
Prihravka rukou
spoluhradi
Tvrdé strely

Zakazané uvolnéni

Postaveni mimo hru

Hra¢ mimo mez

Délka utkani,
nerozhodna utkani

Oddechovy ¢as

PFi udéleni prvniho vétsiho trestu bude proviniv§imu se hragi,
kromé brankare, udélen trest v délce ¢tyf minut. Neni povoleno
poslat do hry jiného hrace.

Standardni systém dvou rozhod¢ich, ktefi jsou schvaleni IIHF.
Umyslny kontakt neni povolen v zadné fazi hry.

Musi probihat jen na specidlnich bodech k vhazovani urce-
nych.

Nebudou tolerovany - trest ve hre.

Povolena v obranném pasmu.

Jsou zakdazany ve vékové kategorii 10 let a méné (pokud je hdl
v nékterém bodé Svihu vySe nez nad Urovni pasu).

Kotou€ nesmi byt stfelen od Cervené stfedové Cary (zakazané
uvolnéni) pres brankovou ¢aru soupere.

Hraci mohou predstihnout kotou¢ pfi pfechodu Cervené stre-
dové ¢ary, ale kotou¢ musi byt pres Cervenou stredovou ¢aru
prevezen holi hrace. Prihravky spoluhraclim pres Cervenou
stfedovou ¢aru jsou povoleny pouze v pfipadé, ze kotoué
predjel hrace.

Okamzité preruseni hry vzdy, kdy se hra¢ brusli nebo chodi-
dlem dostane za hranice hfisté. (u do¢asnych hrist)

4 Ctvrtiny, kazda po 12 minutach

Hraje-li se na hruby ¢as a rozdil skére je jedna branka, béhem
poslednich dvou minut posledni ¢tvrtiny, bude ¢as do konce
zapasu méren jako Cisty Cas.

Utkani mize skoncit nerozhodné. Pokud musi byt uréen vitéz
utkani, bude nasledovat pétiminutové (5) prodlouzeni s nahlym
vitézstvim, poté samostatné najezdy.

Kazdému muzstvu je povolena 1 minuta oddechového &asu
bé&hem jednoho utkani. Oddechovy €as se do hraci doby utkani
nezapocitava.

PRAVIDLA HRY - PREHLED



CAST PRVNI - HRISTE

Pravidlo 101 - Hristé

a)

b)

Utkani ,jinline hokeje“ musi byt sehrano na dfevéném, betonovém, asfaltovém
nebo umeélohmotném povrchu znamém jako ,HRISTE".

HFisté mUze byt venkovni, ¢asteCné uzaviené, nebo vnitini.

Pravidlo 102 - Velikost hristé

a)

Velikost hfi§té musi byt co nejblize rozmérlim 58 m na délku a 30 m na $ii-
ku. Minimalni rozmér hraci plochy musi byt 40 m na délku a 20 m na Sitku.
Mistrovstvi svéta se hraje na povrchu o rozmérech 58-61 m na délku a 27-30 m
na Sitku. Doporucuje se, aby byly rohy hfisté stejnomérné zaobleny do kruhu
0 poloméru minimalné 7m - maximalné 8,5 m.

Hraci plocha musi byt obklopena trvale nebo do¢asné nainstalovanym plotem
nebo deskami znamymi jako “hrazeni”, které by mélo hristé pfesahovat na vysku
minimalné o 20 cm a maximalné o 1,22 m. Idealni vyska hrazeni by méla byt
1,08 m. Doporucuje se, aby spodni ¢ast hrazeni méla Zlutou nebo jinou svétlou
barvu. Desky musi byt konstruovany tak, aby byl povrch sméfujici na hraci plo-
chu hladky a bez jakychkoliv vy¢nélkl nebo prekazek, které by mohly zplsobit
zranéni hracd. V8echny dvere, které umoziuiji pfistup na hraci plochu, se musi
otevirat smérem od hraci plochy.

Darazné se doporucuje, aby celé hfisté, vcetné hracskych a trestnych lavic,
bylo chranéno bezpecnostnim sklem, oplocenim a/nebo jinym typem ochranné
zastény, jehoz Ucelem je oddélit hrace od divakl. VSechna zafizeni pouzivana
k upevnéni téchto zastén musi byt namontovana na vnéjsi strané hrazeni, vné
hraci plochy.

Pravidlo 103 - Branky a sité

a)

Konstrukce branky musi byt zhotovena ze Zeleznych ty&i nebo jiného schvale-
ného materialu. Brankové tyCe musi byt umistény na vzdalenost 1,83 m (mé-
feno na vnitfni strané) a bfevno branky musi byt umisténo vertikainé ve vysce
1,22 m nad povrchem hristé tak, aby spojovalo vrchni ¢ast obou brankovych
ty¢i. Brankové tyCe a bfevno musi mit ¢ervenou barvu, vSechny ostatni casti
konstrukce musi byt bilé.

Na konstrukci branky musi byt umisténo pevné sitovani, které odola i nejtvrdSim
stfelam.

Ve vzdalenosti minimalné 3,5m a maximalné 4,5m od kazdé strany hfisté musi byt
vyznacena 5cm Siroka ¢ara, znama jako ,brankova ¢ara“. Tato ¢ara se rozprostira
pres celé hfisté a je zakreslena i vertikélné na hrazeni. Branka musi byt umisténa
na brankové ¢are takovym zpUsobem, aby zUstala pevné ukotvena i béhem hry.
Pokud se branka vychyli ze své polohy, je hra okamzité prerusena.

¢ast prvni
HRISTE
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Pravidlo 104 - Brankovi$té a prostor brankare

a)

»Brankovisté“ se vyznacli pred kazdou brankou ¢arou Sirokou 5cm. Brankovisté
musi byt vyzna¢eno nasledovné: pllkruhem o poloméru 180cm, Sirokym 5cm.
Stfed brankové ¢ary je sttedovym bodem pro toto vyznaceni. Kromé toho musi
byt na povrchu hfisté oznaceni ve tvaru pismene ,L“, dlouhé 15cm (obé Cary), kte-
ré musi byt umisténo u obou brankovych ty¢i. Oznacgeni ,L“ je umisténo na hranici
imaginarni ¢ary ve vzdalenosti 1,22m od brankové ¢ary k okraji palkruhu.

Brankovistém se rozumi Uzemi vyznacené pulkruhy jak na plose hristé, tak
i v prostoru nad nim, do vysky 1,27m.

»Prostor® brankare je plocha vymezena zadni ¢asti hrazeni, v pfedni ¢asti pomy-
slnou €arou spojujici koncové body vhazovani a po obou stranach pomyslnymi
Garami prochazejicimi kolmo ze zadni ¢asti hrazeni ke koncovym bodlm vhazo-
vani.

Pravidlo 105 - Rozdéleni hristé

a)

HFristé je rozdéleno na dvé poloviny ,,Cervenou stfedovou Carou”, Sirokou 30cm,
spojujici obé delsi strany hfisté. Tato ¢ara je vyznacena rovnéz kolmo na obou
hrazenich.

Cervena stiedova &ara je povazovana vzdy za soudast té poloviny hfisté, na kte-
ré se nachazi kotoug.

Polovina hristé, na které ma muzstvo svoji branku, se nazyva ,,obranné pasmo*.
Polovina hristé vzdalengjsi od obranného pasma se nazyva ,utocné pasmo*“.

Pravidlo 106 - Stiredovy bod vhazovani a kruh

a)

Jeden bod vhazovani o priméru 30cm musi byt pfimo ve sttedu hraci plochy.
Tento stfedovy bod musi byt ozna¢en Cervenou &arou Sirokou 5cm, kruhem
o poloméru 4,5m. Na obou stranach kruhu musi byt vyznaceny dvé ¢ary 60cm
dlouhé, 5cm Siroké, umisténé na vzdalenost 1,20m.

Pravidlo 107 - Zvlastni body vhazovani a kruhy

a)

Na plose hristé ve vzdalenosti 9,9m od koncovych bodd vhazovani musi byt vy-
znaceny Ctyfi ¢ervené body vhazovani, kazdy o prdméru 60cm. Tyto body musi
byt umistény na pomysiné linii spojujici koncové body vhazovani. Kazdy bod
vhazovani musi byt od horni po spodni ¢ast oznacen dvéma rovnobéznymi arami
Sirokymi 10cm. Plocha mezi témito ¢arami musi byt vyzna¢ena Cervené.

¢ast prvni
HRISTE



Pravidlo 108 - Koncové body vhazovani a kruhy

a)

Na obou koncich a na obou stranach kazdé branky musi byt na povrchu hristé
Cervené vyznageny body vhazovani a kruhy. Tyto body vhazovani musi mit
60cm v prdméru. Kazdy bod musi byt od horni po spodni ¢ast oznacen dvéma
rovnobéznymi Carami Sirokymi 10cm. Plocha mezi ¢arami musi byt vyznacena
Cervené. Stfedovy bod musi byt vyznacen €ervenou ¢arou Sirokou 5cm, ktera
tvofi kruh o poloméru 4,5m. Na obou stranach kruhu musi byt vyznaceny dvé
¢ary 60cm dlouhé, 5cm Siroké, umisténé na vzdalenost 1,2m. Koncové body
vhazovani musi byt umistény ve stejné vzdalenosti od hrazeni a 6,10m od kaz-
dé brankové ¢ary. Mezi koncovymi body vhazovani, které se nachazi ve stejné
z6né, se doporucuje dodrzovat vzdalenost 13,5m.

Pravidlo 109 - Hrac¢ské lavice

a)

Kazdé hristé musi mit sedadla nebo lavici pro kazdé muzstvo. Na kazdé lavici
musi byt misto pro nejméné 10 osob a lavice musi byt umistény tésné podél
hraci plochy, pokud mozno co nejblize ke stfedu hfisté. VSechny dvere, které
umoznuji pfistup na hraci plochu, se musi otevirat smérem od hraci plochy.

Vstup na hracskou lavici je povolen pouze hrac¢lm v dresech a cinovnikim
muzstev (do maximalniho poc¢tu 6 osob).

Béhem hry nesmi na hraéskych lavicich pobyvat trenéfi, manazeti ani vedouci
muzstva.

Pravidlo 110 - Trestné lavice

a)

Kazdé hristé musi byt vybaveno sedadly nebo lavicemi s misty pro potrestané

hrace, Casomérice a zapisovatele utkani. Trestna lavice musi byt umisténa od-
délené od hracskych lavic, nejlépe na protilehlé strané hriste.

Na hraci plose, pfimo pred mistem trestoméfice, musi byt Eervenou ¢&arou
Sirokou 5cm vyznacen pllkruh o poloméru 3m, ktery se nazyva ,kruh rozhod-
gich.

Pravidlo 111 - Signalni a ¢asova zafizeni

a)

Kazdé hristé musi byt vybaveno elektronickymi hodinami, které umozni divakim,
hra¢lm a c¢inovniklim utkani mit v kterékoliv dobé v pribéhu zépasu prehled
o ¢asovych Udajich utkani, v€etné Casu zbyvajiciho do konce kazdé Ctvrtiny.
Casova zafizeni musi také zobrazovat &as zbyvajicim do vypréeni trestu.

Kazdé hristé musi byt vybaveno sirénou nebo jinym vhodnym signalnim zafize-
nim, které oznamuje konec utkani.

Pro brankové rozhod¢i musi byt za kazdou brankou umisténa elektricka svétla ne-
bo podobné zafizeni. Cervené svétlo nebo jiny signal oznamuje vstreleni branky.

¢ast prvni
HRISTE
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CAST DRUHA - MUZSTVA

Pravidlo 201 - SloZeni muzstva

a)

Sestavu muzstva tvori pét hracl na hraci ploSe véetné jednoho brankare. Pokud
nebude mit muzstvo na hfisti minimalné 5 hracd, nebude mu povoleno zicast-
nit se utkani. Na soupisce jakéhokoliv muzstva musi byt uvedeno maximalné
16 hracd a 2 brankafi.

Pravidlo 202 - Kapitan muzstva

a)

Kazdé muzstvo zvoli kapitana a nejvySe dva nahradni kapitany. Kapitan bude
na dresu nosit oznaceni “C” a nahradni kapitan pismeno “A”. Toto oznaceni bu-
de 8cm vysoké, v barvé kontrastni k barvé dresu a bude umisténé na viditelném
misté predni ¢asti dresu. Pouze tito dva hragi, (pokud jim nebyl v danou chuvili
udélen trest) maji na hraci plose pravo diskutovat s rozhod¢im o jakémkoliv pro-
blému, vztahujicimu se k vykladu pravidel, ktery vyvstal v pribéhu hry. Namitka
proti udélenému trestu se nepovazuje za zalezitost vztahujici se k vykladu pra-
videl hry, a proto bude kapitanovi, nebo jakémukoliv hraci, ktery protestuje proti
vyroku rozhodéiho, uloZzen osobni trest.

Rozhod¢i a zapisovatel utkani se pred zacatkem kazdého utkani seznami
se jménem kapitdna muzstva a také s totoZnosti hracd, ktefi budou zastavat
funkci nahradnich kapitand.

Jakykoliv hra¢, kromé brankare, mize zastavat funkci kapitana muzstva.
Zadny hrajici trenér ani manazer nesmi zastavat funkci kapitana.

Kazdy kapitan nebo hrag, ktery pfijde z hracské lavice a vznese z jakéhokoliv
dlvodu némitku proti chovani ¢inovnikl, obdrzi osobni trest za napadani ¢inov-
nikd.

Pravidlo 203 - Hraci v dresech

a)

Na zacatku kazdého utkani manaZer nebo trenér kazdého muzstva vyhotovi
jmenny seznam hrac¢l a brankare, ktefi nastoupi v utkani, a ¢isla, pod kterymi
hraji. Po zahajeni utkani jiz nejsou v soupisce povoleny zadné zmény.

Kazdé muzstvo smi mit na hraci ploSe vzdy pouze jednoho brankare. Brankar
muUze byt nahrazen jinym hrac¢em v poli. Tento hra¢ vsak nepoziva vyhod bran-
kare.

Doporucuje se (u mistrovstvi IIHF je to pozadavek), aby kazdé muZstvo mélo
na hrac¢ské lavici nahradniho brankare, ktery musi byt oble¢en ve vystroji a pfi-
praven okamzité hrat.

Pokud nahradni brankar vstupuje do hry, musi tak ucinit bez zbyte¢nych prodlev.
Nahradnimu brankafi neni povoleno rozcviceni.

cast druha
MUZSTVA



d)

Kromé pfipadd, kdy jsou pro dané utkani vsichni urceni brankafi neschopni
zapojit se do hry, nesmi zadny hra¢ soupisky obléknout brankafskou vystroj.
Pokud nemize brankaf muzstva ve hie pokracovat, musi muzstvo okamzité
jmenovat do¢asného brankare, nebo musi do hry nasadit dalsiho bruslare, ktery
ovéem nepoziva vyhod brankare. Brankal mize byt béhem hry nahrazen jinym
brankarem, ktery bude mit v8echna prava brankare.

Nemdze-li v prbéhu utkadni muzstvo umistit na zakladé téchto pravidel na hra-
ci plochu pozadovany pocet hra¢l v dresech, at z dlvodu udélenych trestd,
zranéni atd., nema rozhod¢i jinou moznost, nez prohlasil hru za neplatnou.
Neprovinivsi se muzstvo musi byt prohlaSeno za vitéze s vysledkem 5-0. Pokud
je rozdil bodl vétsi nez pét (5) branek, pak se zaznamena skutecny vysledek.

Pravidlo 204 - Hraci sestava

a)

Na vyzvani rozhod¢&iho — pred zacatkem utkani a po kazdém preruseni hry — mu-
si hostujici muzstvo neprodlené poslat na hraci plochu hraci sestavu pfipravenou
k utkani a do dal§iho pferuseni hry nesmi tuto sestavu ménit. Domaci muzstvo
pak mlze provést poZzadovanou vyménu, ktera ovéem nesmi zplsobit zpozdéni
hry.

Pokud nékteré z muzstev z dlvodu stfidani zplsobi prodleni utkani, rozhod¢i
natidi provinivéimu se muzstvu (muzstvaim), aby okamzité nastoupilo na své po-
zice, a nepovoli dalsi stfidani. Pokud bylo na zakladé vyse uvedeného pravidla
provedeno stfidani hrac¢d, nesmi byt do zacatku pokracovani hry zadné dalsi
stfidani, s vyjimkou situace, kdy je ulozen trest.

Pravidlo 205 - Stfidani hracéa

a)

Hraci z hra¢ské lavice se mohou stfidat kdykoliv, za pfedpokladu, Ze ménici se
hraci zlstanou v prostoru ohrani¢eném délkou hracské lavice a tremi (3) metry
od hrazeni, a pred provedenim jakékoliv zmény musi zlstat mimo hru.

Pokud pfi stfidani hra¢ odehraje kotoué, zatimco jiny hrag je stale na hraci plose,
ulozi se trest ,,pfili§ mnoho hracd na plose“. AvSak v pfipadé, Ze béhem stridani
bude hra¢ kotou¢em zasaZzen nahodou, zadny trest udélen nebude a hra se ne-
prerusi.

Brankai mUze byt vystfidan jinym hracem nebo nahradnim brankafem kdykoliv
v pribéhu hry. Nahradnik mdze naskodit do hry aZz tehdy, kdyz je brankaf 3m
od hraéské lavice.

Za poruseni tohoto pravidla nebude pred€asné stfidajicimu muzstvu ulozen zadny
trest, ale nasledujici vhazovani bude provedeno na stfednim bodé vhazovani.

Hrac na trestné lavici, ktery ma byt po odpykani trestu vystfidan, musi po hraci
plose odjet dfiv, nez je provedeno jakékoliv stfidani.

Pfi poruseni tohoto pravidla bude udélen mensi trest pro hracskou lavici.

¢ast druha
MUZSTVA
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Bé&hem preruseni hry, s vyjimkou oddechového &asu, nesmi brankaF odejit
na hra¢skou lavici bez souhlasu rozhod¢&iho, pouze pokud je stfidan jinym hra-
¢em nebo brankarem. Pokud je stfidani provedeno v souladu s timto pravidlem,
nesmi se vystfidany brankaf az do nejbliz§iho preruseni vratit do hry, kromé
situace, kdy je mu pfikazan okamzity navrat do hry z dlvodu udéleni trestu
muzstvu.

Za poruseni tohoto pravidla bude muzstvu udélen mensi trest pro hracskou lavici.

Pri stfidani hracd béhem prerusené hry rozhodci provadeéjici vhazovani zaujme
normalni pozici pro vhazovani, a poté poskytne hostujicimu muzstvu 5 vtefin
na vysttidani hracd. Po péti vtefinach rozhod¢i vzpazi ruku na znameni, Ze hos-
tujici muzstvo uz nemUze stfidat.

S pazi stale vztyCenou poskytne domacimu muzstvu po dobu 5 vtefin moznost
vystfidat. Po vyprSeni téchto péti vtefin rozhodc&i spusti pazi, ¢imz d4 domacimu
muzstvu najevo, Ze jiz nesmi stfidat.

Pokud se kterékoli muZstvo pokusi vystfidat po uplynuti takto uréeného ¢asu,
rozhod¢i posle tyto stfidajici hrace zpét na hracskou lavici. Za jakékoliv dalsi po-
ruseni pravidel v nasledném prlibéhu hry rozhod¢i udéli provinivéimu se muzstvu
,mensi trest pro hracskou lavici“.

Za stfidani se podle tohoto pravidla povazuje jakakoliv vyména jednoho az péti
hraca.

Pravidlo 206 - Zranéni hraci

a)

b)

Pokud je hrag, vyjma brankare, zranén, nebo je nucen béhem utkani opustit hraci
plochu, miZze ze hry odstoupit a byt okamzité vysttidan.

Jestlize brankar utrpi zranéni nebo ho postihne nevolnost, musi byt pfipraven
ve hfe pokraCovat, nebo musi byt vystfidan nahradnim brankarem. Rozhod¢i
nepovoli zadné oSetfovani za u€elem uschopnéni zranéného nebo indispono-
vaného brankare. Nahradni brankaf musi do hry nastoupit neprodlené, neni mu
povoleno rozcviceni.

Stridajici brankar musi respektovat stejna pravidla a ma stejna prava jako pu-
vodni brankar.

Jestlize je potrestany hra¢ zranény, mize odejit do Satny bez toho, aby musel
trest odpykat na trestné lavici. Potrestané muzstvo musi ihned poslat na trest-
nou lavici nahradnika, ktery odpyka celou délku ulozeného trestu. Potrestany
hrag, ktery utrpél zranéni a byl na trestné lavici nahrazen jinym hra¢em, nesmi
nastoupit do hry, dokud trest nevyprsi.

Kdyz je hra¢ zranén tak, Ze nemize pokracovat ve hie nebo odejit na hra¢skou
lavici, hra nesmi byt prerusena, dokud kotou¢ neziska muzstvo zranéného hrace.
Pokud je muzstvo zranéného hrace v drzeni kotou€e v dobé zranéni, hra bude
okamzité preruSena, kromé situace, kdy ma toto muzstvo brankovou pfilezitost.

V pfipadé, ze hra¢ o€ividné utrpél vazné zranéni, musi byt hra okamzité preruSena.

cast druha
MUZSTVA



Pokud si zranéni hrace, vyjma brankare, vyzada preruseni hry, nemusi tento hra¢
az do nasledujiciho vhazovani ve hfe pokracovat.

Hrag, ktery krvaci, nebo je potfisnén krvi, musi byt povazovan za zranéného
hrace a musi odejit z hristé, aby vyhledal Iékafské oSetfeni nebo se umyl. Pokud
nebude jednat v souladu s timto pravidlem, bude mu udélen mensi trest.

Takovy hra¢ se mize vrétit zpét do hry pokud:

1. Réna je vhodnymi obvazy pevné uzaviena.

2. Krev je z téla hrace i z jeho vystroje beze zbytku odstranéna a hra¢ ma Cistou
vystroj i dres.

Pokud je povrch htisté, jeho vybaveni &i jakékoliv predméty potfisnén krvi,
rozhodgi zajisti, aby byly po prvnim preruseni hry krvavé skvrny personalem
stadionu odstranény.

¢ast druha
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CAST TRETI - VYSTROJ

Pravidlo 301 - Hole

a)

Hole musi byt zhotoveny ze dreva, karbonového kompozitu, grafitovych nebo
hlinikovych materiald schvalenych IIHF a nesmi mit Zadné vycnélky. Prilnava
paska jakékoliv barvy mize byt omotana v kterémkoliv misté hole.

Hal nesmi byt del$i nez 163cm, méreno od patky ke konci tyCe, a ne vice nez
32cm, méfeno od patky ke Spi¢ce Cepele.

Cepel hole musi byt nejméné 5cm Siroka a nesmi byt v jakémkoliv misté Sirsi
nez 7,5cm. Zakfiveni ¢epele nesmi byt vétsi nez 1,5cm.

Cepel brankaiské hole nesmi byt v jakémkoliv misté iri nez 9cm, kromé patky,
kde nesmi prekrocit 11,5cm. Délka Cepele nesmi presahovat 39cm, méfeno
od patky ke $pi¢ce Cepele.

Rozsifena &ast brankarské hole nesmi byt del$i nez 71cm od patky nahoru
a $irsi nez 9cm.

Mensi trest se ulozi hracdi, v€etné brankare, za pouziti hole, ktera neodpovida
ustanovenim téchto pravidel. Pokud bude branka vstfelena holi, ktera neodpo-
vida pravidlim, bude hra¢ potrestan, ale branka bude uznana.

Pravidlo 302 - Brusle

a)

VSichni hraci a rozhod¢i musi pouzivat inline brusle v provedeni schvaleném
IIHF. Hrac¢i a rozhod&i mohou pouzivat brusle az s 5 kolecky, pod podminkou,
Ze se jedna o brusle ur€ené na inline hokej.

Pouzivani rychlostnich brusli, &tverhrannych, konvenénich nebo jakychkoliv
brusli, které nejsou uréené pro inline hokej, je zakazano.

Pravidlo 303 - Brankarska vystroj

a)

S vyjimkou brusli a hokejky musi byt vystroj noSena brankafem zhotovena pou-
ze k ochrané hlavy a téla a nesmi obsahovat Zadny odév ¢&i zafizeni, které by
brankafi poskytovalo nepfipustnou pomoc v zabranéni vstreleni branky.

Zastéry chranici bficho a kryjici pfes kalhoty predni ¢ast stehen jsou zakazany.

Vyrazecka nesmi v zddném bodé presahovat rozméry 20,32 cm na Sifku a 38,1cm
na délku.

Maximalni délka lapacky brankafe nesmi presédhnout 41cm. ManZeta nesmi
prekrocit 20,32 cm na Sifku. Kapsa nebo pouzdro mUze byt do rukavice pfidano
pouze vyrobcem, jinak je to povazovano za nepfijatelné, a takova rukavice je
v rozporu s predpisy. Za poruseni tohoto pravidla bude udélen mensi trest.

cast treti
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nici bficho a kryjici pres kalhoty predni ¢ast stehen, které vykryvaji prostor mezi
podlahou a spodni ¢asti brankafovy nohy, jsou zakadzany. Za poruseni tohoto
pravidla bude udélen mensi trest.

Vsichni brankafi musi nosit schvalenou helmu s fadné upevnénym popruhem
a obli¢ejovou masku uréenou pro hokej, s chrani¢em brady. VSichni brankafi
musi nosit chrani¢ hrudniku. Ochrana krku je pro brankare povinna. Poznamka:
helma s vnitinim chrani¢em krku je povolena. V pfipadé, Ze brankaf pouziva
nelegalni vystroj, nebude mu dovoleno nastoupit do utkani, dokud nebude jeho
vystroj nahrazena vystroji odpovidajici pravidlim, nebo do té doby, nez budou
nedostatky jeho vystroje odstranény.

Pravidlo 304 - Ochranna vystroj

Poznamka: | kdyz nékteré Casti vystroje nejsou povinné pro vSechny vékové
kategorie, IIHF doporucuje véem hra¢lim bez rozdilu véku pouzivat béhem tré-
ninkd i zapas® chraniCe zubl, helmu a obli¢ejovou masku schvalenou HECC/
CSA (H.E.C.C. - The Hockey Equipment Certification Council — nezavisly organ
odpovédny za vyvoj a testovani ochrannych hokejovych pomtlcek — pozn. pre-
kladatele).

Kazdy hra¢ je povinen nosit ochrannou vystroj béhem vSech utkani, rozcviceni
i tréninkd.

Doporucenou vystroj pro vSechny hrace tvofi: chranice kycli, ochranné hokejové
kalhoty, suspenzor nebo damsky suspenzor, ochranna vesta, chrani¢e ramen
a chrani¢ krku. Zaroven se hra¢iim v$ech vékovych kategorii doporucuje pouZi-
vat obli¢ejovy chranic.

Povinnou vystroj pro hrace starsi 18 let tvofi: schvalena helma, pod bradou fad-
né upevnéna feminkem, chranice loktd, schvalené hokejové rukavice, chranice
holeni a doporucuje se pouzivat chrani¢ zubd.

Povinnou vystroj pro hrace mladsi 18 let tvofi: schvalena helma, pod bradou
fadné upevnéna reminkem, obliejova maska uréena pro hokej, chranice loktd,
schvéalené hokejové rukavice, chrani¢ zubl a chranic¢e holeni. Hradi ve vékové
kategorii do 18 let musi pouzivat obli¢ejovou masku na vSech soutézich IIHF.
Obli¢ejova maska pro hrace i brankarské masky musi byt zhotoveny tak, aby
nebylo mozné zasahnout hra¢e v masce ani kotou¢em, ani holi. Hraci ve véko-
vych kategoriich 19 a 20 let musi pouzivat chrani¢ o¢i.

VSichni rozhod¢&i musi pouzivat schvalenou helmu ¢erné barvy, pod bradou
fadné upevnénou feminkem, chranice loktd a chranice holeni.

cast tret
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Pokud hra¢ pouziva vystroj, ktera neodpovida pravidllm (helmu, oblicejovy
chranic€), pokud nepouziva vSechny povinné &asti vystroje, nebo je nepouziva
uréenym zpUsobem, bude vylouc¢en z utkani a nebude mu dovoleno nastoupit
do utkani, dokud nebude jeho vystroj nahrazena vystroji odpovidajici pravidltm,
nebo do té doby, nez budou nedostatky vystroje odstranény. Rozhod¢i udéli
proviniv§imu se muzstvu vystrahu. Pokud dojde k opakovanému poruseni stej-
ného pravidla u stejného muzstva, udéli rozhod¢&i provinivS§imu se muzstvu mensi
trest pro hra¢skou lavici.

Vsechna ochranna vystroj, kromé rukavic, helmy a brankarskych chrani¢ti nohou
musi byt noSena pod dresem. Za poruseni tohoto pravidla bude hra¢ vylou¢en
ze hry a rozhod¢i udéli provinivdimu se muzstvu vystrahu. Pokud dojde k opa-
kovanému poruseni stejného pravidla u stejného muzstva, udéli rozhod¢i provi-
nivs§imu se muzstvu mensi trest pro hra€skou lavici.

Bé&hem utkani a rozcvi¢eni musi vSichni hragi nosit helmy upevnéné pod bra-
dou feminkem. V pfipadé, Zze u mezinarodnich sout&zi nema hrac(i) béhem
rozcvi¢eni na hlavé radné upevnénou helmu, oznami rozhod¢i tuto skutec¢nost
pfedsedovi soutézni komise, ktery ji nahlasi feditelstvi soutéZze nebo discipli-
narni komisi IIHF.

Helma musi byt noSena tak, aby spodni okraj nebyl vice nez na Sitku jednoho
prstu nad obo¢im, a pod spodni ¢asti helmy, mezi popruhem a bradou, by mél
byt prostor maximalné na vlozeni jednoho prstu.

V pripadé, ze v pribéhu hry helma hraci spadne z hlavy, nesmi takovy hrac
pokraCovat ve hie a musi ihned odjet na hra¢skou lavici. Pokud v prdbéhu hry
spadne hraci helma a/nebo brankati oblicejova maska, musi rozhod¢i okamzité
prerusit hru. Pokud je sejmuti helmy z hlavy hra¢e a/nebo obli¢ejové masky
brankare rozhod&im povazovano za pokus o preruseni hry, udéli rozhod¢i mensi
trest za zdrzovani hry.

Pravidlo 305 - Nebezpec¢na vystroj

a)

Pouziti vycpavek nebo ochrannych prvkd vyrobenych z kovu nebo materidlu,
ktery mize zplsobit jinému hraci zranéni, je zakazano.

Noseni odlitkéi nebo dlah vyrobenych z tvrdych materiald, nebo z materiald, které
se neprizpUsobi tvaru téla, je zakazano, i pokud by byly polstrovany.

Chranice loktl, které nemaji mékké ochranné pokryti z gumy nebo podobného
materialu alespon 1,27 cm silného, se povazuji za nebezpecnou vystroj.

Rukavice musi chranit ruku a zapésti hrace a vnitini ¢ast dlané by neméla byt
odstranéna, aby neumoznovala hru nekrytou dlani.

Cést tretl
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Pravidlo 306 - Kotou¢

a)

b)

C)

Kotou¢ musi byt vyroben z materidlu schvéleného IIHF a mél by mit Cernou
barvu.

Parametry kotou€e musi byt nasleduijici:

Pramér 7,62cm-8,00cm
Tloustka 2,00cm-2,54cm
Vaha 100g-120g

Na vSech hfistich, ktera maji hrazeni nizsi nez 100cm na vysku
a/nebo zadné zastény pro ochranu divakd, musi byt pouzit micek.

Kotou€e mohou byt pouzity pouze na histich, které maji vySku hrazeni nejméné 100cm
na vy$ku a ochranné zastény nebo bezpecénostni sklo pro ochranu divaku.

Na mistrovstvich IIHF se musi pouzivat pouze schvaleny kotou¢

Pravidlo 307 - Dresy

a)

Vsichni hradi, ktefi se Ucastni zapasl organizovanych IIHF, musi byt obleceni stej-
né a musi pouzivat dresy s dlouhym rukavem. Pro vS§echna mistrovstvi lIHF musi
pouzivat polstrované hokejové kalhoty nebo dlouhé kalhoty pro inline hoke;.

Vsichni hraci a brankafi na soupisce musi mit na zadni ¢asti dresu své Cislo,
vysoké alespor 25-30cm. VSechna pfidélena Cisla musi byt cela Cisla v rozmezi
1-99. Dva hragi jednoho muzstva nesmi byt oznaceni stejnym c&islem.

Pokud jsou barvy dresi obou muzstev podobné, je povinnosti doméaciho muz-
stva na zakladé uvazeni rozhodciho dresy previéknout.

Pravidlo 308 - PFemérovani vystroje

a)
b)

Rozhod¢&i maze kdykoliv, dle vlastniho uvazeni, pfeméfit vystroj hrace.

Kapitdn muzstva mlze kdykoliv vznést formalni stiznost proti specifickému
rozméru jakékoliv ¢asti vystroje. Rozhod¢i musi okamzité provést nezbytné pre-
méreni.

Nikdy se nesmi stat, ze by z dlvodu rozméru vystroje nebyla uznana branka.
Pokud neni stiznost opodstatnéna, muzstvu, které navrh vneslo, bude udélen
mensi trest pro hrac¢skou lavici.

Pokud je stiznost opodstatnénd, provinivS§imu se hrac¢i bude udélen mensi
trest.

Pozadavek na pfeméfeni vystroje mize podat pouze jedno muzstvo v ramci
jednoho preruseni utkani.

PoZadavek na preméreni brankarské vystroje, kromé preméreni hole, mize byt
vznesen pouze ihned po skonceni kazdé hraci doby.

Pokud kapitdn muZzstva, které hraje v poslednich dvou minutach utkani nebo
v prodlouzeni v oslabeni, pozada o preméreni vystroje, a méfeni prokaze, ze vy-
stroj je naprosto legalni a v souladu s pravidly, nafidi rozhod¢i proti provinivS§imu
se muzstvu trestné stfileni.

cast tret
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CAST CTVRTA - TRESTY

Pravidlo 401 - Tresty

a)

Tresty se odpykavaji dle aktualniho herniho ¢asu utkani a déli se do nasleduji-
cich kategorii:

. Mensi tresty

. Mens§i tresty pro hrac¢skou lavici

. Vétsi tresty

Osobni tresty

. Tresty ve hie

. Trestné stfileni

O U A WN =

Pokud utkani v danou chvili neprobiha a hra¢ nebo ¢inovnik muzstva se dopusti
prestupku, udéli se stejny trest, jako kdyby utkani probihalo.

Pravidlo 402 - Mensi tresty a mensi tresty pro hraéskou lavici

a)

PFi menSim trestu je hrac, s vyjimkou brankare, vyloucen ze hristé na 1,5 minuty,
béhem nichz se nepovoli nahradnik. Probiha-li hraci doba a mensi trest nebo
mensi trest pro hracskou lavici skonci, takze muzstvo mize poslat do hry dalsiho
hra¢e, musi potrestany hra¢ zlstat na trestné lavici az do nejbliz§iho preruseni
hry a do hry se mlze zapojit az pfi nasledujicim vhazovani.

Mens§i trest pro hra€skou lavici znamena vylouceni jednoho hrace z hristé pro-
vinivéiho se muzstva po dobu 1,5 minuty, béhem nichZ se nepovoli nahradnik.
Jakykoliv hra¢ z muzstva, kromé brankéare, mdze byt bud vedoucim muzstva,
nebo trenérem urCen k odpykani trestu. Takovy hra¢ musi okamzité odpykat
trest.

Jestlize v dobé, kdy je muzstvo v oslabeni kvili jednomu &i vice mensim tres-
tdm nebo mensim trestdm pro hra¢skou lavici a soupef dosahne branky, prvni
z téchto trestl automaticky kongi.

»,Byt v oslabeni“, znamend, Ze v dobé vstreleni branky ma jedno muzstvo na ledé
mensi pocet hracl nez druhé. Mensi trest nebo mensi trest pro hracskou lavici, ktery
automaticky skondi, jsou tresty, které zplsobi oslabeni jednoho nebo druhého muz-
stva. Pokud méa kazdé muZstvo na trestné lavici stejny pocCet hracl, nehraje zadné
muzstvo v oslabeni.

Toto pravidlo plati také v ptipadé, jestlize je branka vsttelena z trestného stfileni, nebo
v pfipadé pfipsané branky.

d)

Pokud mensi tresty, udélené dvéma hraclim stejného muzstva, vyprsi soucas-
né, kapitdn muzstva sdéli rozhod¢imu, ktery z hracd se do hry vrati jako prvni

a rozhodc¢i v souladu s timto rozhodnutim informuje trestoméfice.

Obdrzi-li hra¢ soucasné vétsi a mensi trest, odpyka si potrestany hra¢ nejdfive
vétsi trest. Jedinou vyjimkou je situace, kdy jsou soubézné udéleny dva vétsi
tresty, v tom pfipadé bude nejdfive zaznamenan a odpykan mensi trest.

Cast Ctvrta
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Jsou-li hra¢dim obou muzstev udéleny soubézné mensi tresty, zaujmou potres-
tani hrac¢i mista na trestné lavici a nesmi opustit trestné lavice az do prvniho
preruseni hry po vyprseni udélenych trestdl. Muzstva musi ihned, v odpovidaji-
cim poctu, poslat do hry stfidajici hrace, ktefi budou ve hie po dobu odpykani
mensich trestd nebo soubé&Znych mensich trestl ve stejné délce a tresty hracuy,
ktefi byli kvlli udélenym trestim vysttidani, nebudou brany za ucelem odlozZeni
trestu v Gvahu.

Pravidlo 403 - Vétsi tresty

a)

b)

Pfi prvnim vétSim trestu v prdbéhu utkani je jakykoliv potrestany hra¢, kromé
brankare, vylouéen ze hry na 4 minuty. Béhem této doby se nepovoli nahradnik.

Pfi druhém vétSim trestu béhem stejného utkani je stejnému hraci nebo brankafri
udélen k vétSimu trestu navic i osobni trest do konce utkani. Tento trest do kon-
ce utkani nahradi pozadovany trest do konce utkani za hlavni prestupek.Hrac
z proviniv§iho se muzstva musi okamzité odejit na trestnou lavici, kde odpyka
udéleny trest.

Pokud jsou ulozeny soubézné vétsi tresty, nebo jsou ulozeny vétsi tresty ve stejné
délce hraciim z kazdého muzstva, potrestani hraci zaujmou sva mista na trestné
lavici. Tato mista pak sméji opustit az v prvnim pferuseni hry po vyprseni jejich
trestl. Muzstva musi poslat ihned do hry v odpovidajicim poctu stfidajici hrace,
ktefi budou ve hie po dobu odpykani vétsich trestll nebo soubéznych vétsich
trestd ve stejné délce pro kazdé muzstvo a tresty hracd, ktefi byli kvali udélenym
trestlim vystfidani, nebudou brany za Uc¢elem odloZeni trestu v Gvahu.

V pfipadé, Ze je nutné urdit, ktery z potrestanych hra¢t musi dle pravidla 408
odpykat odlozeny trest, provinivsi se muzstvo by mélo mit moznost urcit tohoto
hrace, pokud to nebude v rozporu s ¢lankem 402.

Pokud jsou jednomu hraci z kazdého muzstva udéleny soubézné tresty rdzné
délky (z nichz kazdy obsahuje jeden vétsi trest), oba potrestani hraci musi za-
ujmout mista na trestné lavici a nesmi ji opustit az do prvniho pferuseni hry, které
nasleduje po vyprseni jejich trestd.

Tresty, které zpUsobi nerovnost v celkovém ¢ase, odpykaji potrestani hraci jako
prvni, a to normalnim zplsobem. Okamzita nahrada je povolena za hrace, ktefi
obdrzeli vétsi tresty.

Pravidlo 404 - Osobni tresty

a)

,Osobni tresty“ znamenaji pro vSechny hra¢e kromé brankare vylouceni ze hry
na 10 minut, ale jiny hra¢ mdaze takto potrestaného hrace okamzité nahradit.
Hrac¢, jemuz osobni trest vyprsel, musi zlstat na trestné lavici az do nejblizsiho
preruseni hry.
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Pokud neni podle pravidel 402 nebo 403 o soubé&znych trestech nafizeno okamzité
stfidani a potrestany hra¢ obdrzi sou€asné mensi nebo vétsi trest a osobni trest,
osobni trest do konce utkani nebo trest ve hie, musi potrestané muzstvo poslat
okamzité na trestnou lavici nahradnika, kromé brankare, ktery odpyka trest bez
vystfidani.

Pfi druném osobnim trestu stejnému hraci v pribéhu jednoho zapasu mu bude udé-
len navic i osobni trest do konce utkani.

b) ,Osobni trest do konce utkani“ znamena vylouceni hrae po zbyvajici ¢ast utka-
ni. Na jeho misto mdze nastoupit jiny hrac.

c) Rozhod¢i je povinen oznamit pfislusné komisi bezprostiedné po skonceni utkani
v8echny osobni tresty do konce utkani a okolnosti jejich udéleni. Komise ma
pravo ulozit dalsi tresty.

Pro vS8echny osobni tresty do konce utkani, bez ohledu na to, kdy byly ulozeny, se
do zapisu o utkani na stranu proviniv§iho se muzstva zapise celkové 10 minut.

d) Pokud obdrzi osobni trest do konce utkani néktery z ¢inovnikd utkani, nesmi
sedét vedle hracské lavice, ani nesmi zadnym zplsobem zasahovat do hry.

Pravidlo 405 - Tresty ve hie

a) ,Trest ve hife“ znamena vylouceni hrace nebo &inovnika utkani po zbytek utkani
a vinikovi bude nafizeno odejit ihned do Satny. Neni-li dle pravidel 403 nebo 405
o soubéznych trestech povoleno okamzité stfidani, musi provinivsi se muzstvo
ihned poslat na trestnou lavici nahradnika, kromé brankare, ktery odpyka ctyi-
minutovy trest, béhem kterého nesmi byt vystfidan jinym hracem.

Hra¢ musi také odpykat jakykoliv dodateény mensi nebo vétsi trest, ktery mu byl
udélen, neni-li dle pravidel 402 nebo 403 o soubéznych trestech povoleno okamzité
stfidani.

Rozhod¢i je povinen oznamit pfislusné komisi bezprostfedné po skonceni utkani
v8echny tresty ve hie a okolnosti jejich udéleni. Komise ma pravo ulozit dalsi tresty.

Pro vSechny tresty ve hie, bez ohledu na to, kdy byly ulozeny, plati, ze v zapise
o utkani bude u proviniv§iho se hrac¢e zapsano celkem 10 minut.

b) Pokud byly jednomu hraci nebo hra¢im obou muzZstev udéleny soubézné tresty
ve hie, nebo byl udélen soubézné vétsi trest a trest ve hre, bude stfidani pro-
vedeno dle pravidla 403, které pojednava o vétsich trestech.

c) Hrac, kterému byl uloZen trest ve hie, bude vyloucen z dalsich tréninkl a utkani
do chvile, nez bude jeho pfipad projednan pfislusnou komisi. ReSeni pfipa-
du a udéleni eventualniho disciplinarniho trestu musi probéhnout nejpozdsji
do 30 dna.

Pokud okolnosti neumozni pfislusné komisi pfipad projednat, je po 30 dnech
automaticky uzavien.
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d)

Pokud obdrZi trest ve hie néktery z ¢inovnik( utkani, nesmi sedét vedle hracské
lavice, ani nesmi zadnym zplsobem zasahovat do hry.

Pravidlo 406 - Trestné strileni

a)

V pfipadech, kdy bylo za faul nafizeno trestné stfileni, musi trestné stfileni
provést hrag, ktery byl faulovan. Pokud byl faulovany hra¢ béhem hry zranén,
trestné stfileni provede hra¢ z neprovinivS§iho se muzstva, kterého vybere kapi-
tan, z hracd, ktefi byli na plose v dobé spachani prestupku.

Pokud neni mozné identifikovat faulovaného hrace, urci trenér nebo kapitan hra-
¢e z neproviniv§iho se muzstva, ktery byl na ploSe v dobé spachani prestupku
a nahlasi jeho ¢&islo rozhod¢imu. Tento hra¢ pak provede trestné stfileni.

Rozhodgi zajisti, aby bylo hlasatelem oznameno jméno a Cislo hrace, ktery pro-
vede trestné stfileni. Nesmi to byt hrac¢, ktery pravé odpykava trest, nebo mu
byl ulozen odlozeny trest.

Vsichni hraci, kromé hrace provadeéjiciho trestné stfileni, musi byt na hracské
lavici.

Poté rozhod¢i poloZi kotou¢ na stfedni bod vhazovani. Pouze brankaf se mlze
béhem trestného stfileni pokusit zamezit vstreleni branky.

Brankaf musi zlstat v brankovisti, dokud se hra¢ provadéjici trestné stfileni
nedotkne kotouce.

Hra¢ musi na zakladé pfikazu rozhod¢iho od chvile, kdy se kotouce dotkne,
postupovat pfimo k souperové brankové Care a pokusit se vstrelit branku.

Pokud hra¢ kotou¢ na stfednim bodé vhazovani mine a nepodafi se mu na po-
stupu smérem k brance kotouce dotknout, mlze se vratit a provést trestné
stfileni znovu.

Jakmile hra¢ kotouc€ vystreli, je akce dokon€ena. Neni povoleno provést druhy
pokus trestného stileni.

Jestlize je z trestného stfileni vstfelena branka, vhazovani se provede ve stfed-
nim bodé vhazovani.

Jestlize neni vstfelena branka, vhazovani se provede na jednom z koncovych
bodUl pro vhazovani v pasmu, ve kterém se konalo trestné stfileni.

V pfipadech, kdy bylo podle pravidla: 609 (Umysiné posunuti branky nebo se-
jmuti helmy/masky z obli¢eje béhem bitky) 609 (UmysIné zdrzovani hry), 624 (ne-
dovoleny vstup do hry), 635 (hozeni hokejky) a 638 (faul zezadu) nafizeno trestné
stfileni, rozhod¢&i nafidi hraci, ktery byl faulovan, aby trestné stfileni proved!.
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V pfipadech, kdy bylo podle pravidla 612 (zalehnuti kotou¢e v brankovisti) nebo
pravidla 616 (sebrani kotou€e z brankovisté), nafizeno trestné stfileni, provede
trestné stfileni hrac, kterého vybere kapitan neprovinivsiho se muzstva z hraca,
ktefi byli pfitomni na ploSe v dobé prestupku. Kapitdn musi jméno ohlasit roz-
hod&imu a nesmi ho zménit.

Pokud je hra¢ uréeny rozhod&im k provedeni trestného stfileni zranén, provede
trestné stfileni hra¢ neprovinivéiho se muzstva, kterého vybere kapitan z hraca,
ktefi byli na ploSe v dobé prestupku. Kapitdn musi jméno ohlasit rozhod¢imu
a nesmi ho zménit.

Jestlize hrac¢, kvuli kterému bylo trestné stileni nafizeno, sdm porusi ve stejné
hte pravidla, bud predtim, nebo poté, co bylo trestné stfileni nafizeno a on byl
ur€en k jeho provedeni, povoli se mu trestné stfileni vykonat predtim, nez se
posle na trestnou lavici, aby odpykal trest — pokud se nejednd o osobni trest
do konce utkani nebo trest ve hie. V tom ptipadé provede trestné stfileni hrac,
kterého urci kapitan neprovinivéiho se muzstva z hracu, ktefi byli na plose v do-
bé prestupku.

Pokud je ve chvili, kdy je nafizeno trestné stfileni, brankaf provinivSiho se
muzstva nahrazen na plose jinym hraéem, je mu dovoleno vratit se do branky
predtim, nez je trestné stileni zapocato.

Pokud kterykoli hra¢ soupere brani hraci v provadéni trestného sttileni, nebo ho
v pribéhu trestného stfileni rozptyluje, uzna se branka.

At je z trestného stfileni vstrelena branka ¢&i nikoliv, posuzuji se prestupky, pro

které bylo trestné stfileni nafizeno, takto:

1. V pfipadé vétsiho trestu, trestu ve hfe nebo osobniho trestu do konce utkani
bude tento trest odpykan.

2. V pfipadé mensiho trestu nebo mensiho trestu pro hracskou lavici nebude
tento trest odpykan.

Pokud k poruseni pravidel, po némz ma byt nafizeno trestné stfileni, dojde
v prabéhu fadné hraci doby, trestné stfileni se nafidi a provede neprodiené
po prerudeni hry. Cas urceny na trestné stfileni nebude zahrnut do fadné hraci
doby.

Pravidlo 407 - Tresty pro brankare

a)

Brankar nesmi byt poslan na trestnou lavici za mensi, vétsi nebo osobni trest,
ale trest bude odpykan hracem, ktery byl na ploSe v dobé prestupku. Tohoto
hrace urci trenér a tento nahradnik nesmi byt ménén.

Obdrzi-li brankar osobni trest do konce utkani, bude nahrazen ¢lenem muzstva
nebo nahradnim brankafem, ktery mlize tuto pozici prevzit a kterému bude do-
voleno obléknout brankarskou vystroj.

Obdrzi-li brankar trest ve hre, bude vystfidan nahradnim brankafem nebo ¢lenem
muzstva, ktery mlze tuto pozici prevzit a kterému bude dovoleno obléknout
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brankarskou vystroj.

Jakékoliv dalsi tresty budou udélovany na zakladé individualnich domacich
ustanoveni pro tresty ve hie a provinivsi se muzstvo musi byt odpovidajicim
zplsobem potrestano.

Tyto dodatecné tresty by mély byt odpykany jinym ¢lenem muzstva, ktery byl
na plose v dobé prestupku.

Hrace urci trenér a oznami to kapitanovi. Tento nahradnik nesmi byt ménén.

VSechny tresty uloZzené brankafi budou v zadznamech pfipsany brankafi, bez
ohledu na to, kdo trest odpyka.

Mensi trest se ulozi brankafi, ktery se jakymkoliv zplsobem zucastni hry za stie-
dovou ¢arou.

Pravidlo 408 - Vyhoda na trest, odloZzené tresty

a)

Kromé poslednich dvou minut zapasu nebo v pribéhu prodlouzeni plati, ze
pokud je uloZen trest druhému hraci kteréhokoli druzstva, zatimco prvni hra¢
tohoto muzstva uz trest odpykava, zacne jeho trest bézet az poté, kdy vyprsi
trest prvniho hrace. Presto musi druhy trestany hra¢ ihned zaujmout misto
na trestné lavici, avSak smi byt na hraci ploSe nahrazen jinym hrac¢em, dokud
nezac¢ne bézet jeho doba odpykani trestu.

Kromé poslednich dvou minut zapasu nebo v pribéhu prodlouzeni plati pravidlo
vyhody na trest i pro tfetiho trestaného hrace stejného muzstva. Toto pravidlo
umozniuje kazdému muzstvu mit vzdy minimalné tfi hrae na hraci ploSe, v€etné
brankare.

Kromé poslednich dvou minut zapasu, nebo v pribéhu prodlouZeni plati, ze
v pfipadé, kdy si dva hraci kteréhokoliv muZstva souc¢asné odpykavaiji trest, se
uplatiiuje pravidlo vyhody na trest a nahradnik za druhého proviniv§iho se hrace
miize byt na hraci ploge. Zadny ze dvou potrestanych hrag(i se nesmi vratit
na hraci plochu, dokud nedojde k preruseni hry. Jestlize je hra preruSena, hrag,
kterému uplynula doba trestu, se mdze vratit do hry.

Kromé poslednich dvou minut zapasu nebo v pribéhu prodlouzeni plati, Ze
trestoméfi¢ povoli navrat na plochu hra¢i nebo hra¢dm, jejichz tresty vyprsely,
v poradi, ve kterém vyprSely, v pfipadé, ze potrestané muzstvo ma pravo mit
na ledé vice nez Ctyfi hrace.

Kromé poslednich dvou minut zapasu nebo v pribéhu prodlouzeni plati pravidlo
vyhody na trest i pro tfetiho trestaného hrace stejného muzstva. Toto pravidlo
umoznuje kazdému muzstvu mit vzdy minimalné tfi hrace na hraci ploSe.

V pfipadé vyhody na trest je hra¢lm, jejichZ tresty vyprsely, povoleno vratit se
na hraci plochu pouze béhem preruseni hry.

Pokud vyprsi tresty dvéma hra¢dim jednoho muzstva ve stejnou chvili, kapitan
muzstva uréi hrace, ktery se na hraci plochu vrati jako prvni a tohoto hrace
oznami rozhod¢€imu. Ten bude informovat trestoméfice.
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Pokud se rliznym hra¢dim stejného muzstva ve stejnou dobu ulozi mensi a vétsi
trest, bude mensi trest zaznamenan jako prvni z trestd.

Pravidlo 409 - Ukladani trestd

a)

Pokud dojde k poruseni pravidel hra¢em muzstva, které ma pravé v drzeni
kotou€, musi rozhod¢&i okamzité prerusit hru a udélit trest(y) provinivS§im se hra-
cam.

Pokud dojde k poru$eni pravidel, za které by mél byt udélen trest, hracem
muzstva, které pravé nema v drzeni kotou€, rozhod¢&i zdvizenim paze oznami
odloZené tresty a po dokonceni akce muzstvem, které ma kotou¢ v drzeni,
okamZzité hru prerusi a proviniv§im se hra¢dm udéli tresty.

,Dokonc¢eni akce muzstvem, které ma kotou¢ v drzeni“ v tomto pravidle zname-
na, ze kotou¢ musi byt v drzeni a pod kontrolou hra¢e soupefova muzstva, nebo
musi byt ,zaSlapnut®. Odrazeni od soupefova brankare, branky, hrazeni nebo
jakykoli nahodny kontakt s télem nebo vystroji soupefova hrace s kotouc¢em se
nepovazuje za dokonc&eni akce.

Nasledné vhazovani se provede na bodé vhazovani umisténém nejblize mistu,
ve kterém se nachazel kotou¢ v momentu preruseni hry, pokud k preruseni ne-
dojde v uto¢ném pasmu trestaného hrace. V takovém pfipadé bude vhazovani
provedeno na nejbliz§im bodu pro vhazovani.

Pokud ma byt udélen mensi trest, a neprovinivSi se muzstvo vstfeli branku,
mensi trest nebude ulozZen, ale vSechny ostatni mensi tresty, vétsi tresty nebo
tresty ve hie se uloZi normalnim zplsobem, bez ohledu na to, zda byla vstielena
branka ¢i ne.

Pokud v dobg, kdy rozhod¢&i zvedne pazi, je neprovinivd§imu se muzstvu vstrelena
béhem hry jakykoliv zplsobem branka, bude branka uznana a trest bude ulozen
standardnim zplsobem.

Pokud v dobé, kdy rozhod¢i zvedne pazi, neprovinivsi se muzstvo vstreli branku,
bude branka uznana a prvni mensi trest nebude ulozen. VSechny ostatni tresty
uloZeny budou.

Pokud provinivsi se muzstvo jiz hraje v oslabeni, bude prvni mensi trest nebo
mensi trest pro hracskou lavici, ktery hraci pravé odpykavaji, ukonéen a vsechny
signalizované tresty budou ulozeny normalnim zplsobem.

Pokud provinivsi se hra¢ spacha béhem stejné hry dalSi prestupky, bud’ pred-
tim, nebo potom co rozhod¢i hru prerusil, odpyka provinivsi se hrac tyto tresty
postupné.

VSechny mensi tresty a mensi tresty pro hracskou lavici, které byly udéleny
po vstreleni branky nebo v pribéhu preruseni hry béhem trestného stfileni, bu-
dou dle tohoto pravidla odpykany normalnim zplsobem.
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Pravidlo 410 - Disciplinarni tresty

a)

Kromé trestl uvedenych v téchto pravidlech mohou pfislusné komise po do-
kon&eni zapasu dle vlastniho uvazeni proSetfit jakykoliv prestupek, ktery se
v souvislosti se zapasem objevil, a udélit dodatecné tresty za vSechny prestupky
spachané pred, béhem nebo po skonceni jakéhokoliv zdpasu, at uz byl tento
pfestupek spachan hra¢em nebo Cinovnikem utkani a bez ohledu na to, jestli
za néj uz rozhodc¢i udélil trest.

Porusovani oficialnich pravidel (na hfisti i mimo néj), které se objevi v pribéhu
mistrovstvi IIHF, se fidi pravidly feditelstvi mistrovstvi nebo pfislusné komise.
Zadosti o disciplinarni tresty musi byt navrzeny fidicim mistrovstvi a dodany
na disciplinarni komisi IIHF.

Tresty ve hre, které byly muzstvu ulozeny posledni den mistrovstvi, musi byt
postoupeny disciplinarni komisi IIHF k dalSimu projednani a navrzeni disciplinar-
niho opatfeni. Stejnd pravidla se vztahuji i na ostatni tresty, ulozené v pribéhu
posledniho hraciho dne, pokud k nim feditel mistrovstvi navrhne jesté dalSi
sankce. Tato pravidla se vztahuji se i na dalSi pozadavky feditele mistrovstvi,
které se tykaji dodate¢nych trestl, které prekro¢i dobu trvani Sampionatu.

Cast Ctvrta
TRESTY

23



24

CAST PATA - CINOVNiICI

Pravidlo 501 - Uréeni &inovnikt

a)

b)

Rozhod¢i - oficialné se na vSechna utkani IIHF jmenuji dva (2) rozhod¢i.

Vsichni €inovnici utkani jsou jmenovani zastupci ligy nebo pfislusnymi Gfedniky.

Pro vSechna mistrovstvi IIHF plati, Ze hlavni rozhod¢&i uréi v8echny &inovniky utkani.

0)

Rozhod¢i maji plnou pravomoc a kone¢né slovo ve vSech spornych zélezitos-
tech, proti jejich rozhodnuti neni mozné se v pribéhu utkani odvolat.

Rozhodgi jsou oble¢eni do ¢ernych kalhot a do ¢ernobile pruhovaného svetru
uréeného pro inline, maji chrani¢ obli¢eje a ¢ernou helmu upevnénou paskem
pod bradou, chrani¢e loktl a chrani¢e holeni.

Béhem turnajd musi rozhod¢i nosit na levé strané hrudi na svetru pfipnuty ak-
tualni znak IIHF. NoSeni jmenovek si kazda soutéz fesi individualné.

V prdbéhu turnajd musi vybor turnaje jmenovat casomérice, trestomérice, zapi-
sovatele utkani a brankové rozhod¢i.

Pravidlo 502 - Rozhod¢i

a)

Rozhod¢i maji plnou kontrolu nad hrou a musi mit kontrolu nad v§emi ¢inovniky
utkani a nad hraci pred zac¢atkem, v prlibéhu a po skonceni utkani jak na hristi,
tak mimo né;j.

V pripadé jakychkoliv rozepfi ma rozhod¢i kone¢né slovo.

Rozhod¢i musi byt na hraci ploSe uz pfed zacatkem utkani a zlstat na hristi
do ukonéeni kazdé hraci ¢asti do doby, nez vsichni hra¢i odejdou do Satny.
Tresty se mohou udélovat kdykoliv pfed zacatkem, v pribéhu nebo po skonceni
utkani.

Rozhod¢i dohlédnou, Ze muzstva jsou svolana na plochu ve stanoveny ¢as pred
zahdjeni kazdého utkani a pred zacatkem kazdé hraci doby.

Jestlize z néjakého dlivodu dojde ke zpozdéni zahajeni utkani o vice nez 15 mi-
nut, nebo dochazi ke zbyte€nému odkladu dalSich jednotlivych &asti utkani,
rozhod¢i musi do zaznamu uvést ddvod téchto zdrzeni, popt. které muzstvo toto
zdrZeni zapficinilo.

Rozhod¢i musi vzdy zkontrolovat vSechny hrace utkani. Jestlize shleda v sou-
vislosti s pfedpisy o povinné vystroji jakykoliv nedostatek, musi zajistit, aby hra¢
pozadovanou vystroj oblékl.

Rozhod¢i se musi vzdy pred za¢atkem hry presvédcit, Ze casoméfic, trestomé-
fi¢, zapisovatel utkani a brankovy rozhod¢i, ktefi byli uréeni pro toto utkani, jsou
na svych mistech, a ze €asova a hlasova zafizeni funguiji.
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Rozhod¢i ulozi takové tresty, které jsou predepsany v pravidlech a musi mit
konecné rozhodnuti ohledné vsSech vstfelenych branek. Rozhod¢i pred tim, nez
udéla konecné rozhodnuti, konzultuje vSechny sporné pfipady s brankovym
rozhod¢im.

Rozhod¢i nahlési zapisovateli utkani a trestoméfici vSechny vstrelené branky,
asistence i udélené tresty a dlvody jejich udéleni.

V pripadé, ze rozhod€i neuznaji nékteré vstrelené branky, prestoze se rozsvitilo
svétlo, musi upfesnit dlivod, pro¢ nebyla branka uznana. Stejné tak musi ozna-
mit ddivod, pokud nebyla branka vstielena v souladu s pravidly.

Pokud rozhodc¢i nemlze do utkani nastoupit, nebo neni schopen pokracovat
z ddvodu nemoci nebo zranéni, rozhod¢i, manazefi nebo trenéfi obou muzstev
se dohodnou na nahradnim rozhod¢&im. Pokud nejsou schopni se dohodnout,
uréi rozhod¢i hrace, ktery bude tuto funkci vykonavat.

Pokud se stane, Zze rozhod¢i se bude schopen v pribéhu utkani opét zapojit
do hry, nahradi do¢asného rozhod¢iho.

Po skonceni kazdého zapasu musi vsichni rozhod¢i zkontrolovat a podepsat
soupis vstrelenych branek a odevzdat ho zapisovateli utkani.

Rozhodc¢i jsou povinni nahlasit prislusné komisi ihned po skon&eni utkani vSechny
udélené tresty ve hie i osobni tresty do konce utkani a okolnosti jejich udéleni.

Pravidlo 503 - Ostatni povinnosti rozhodéiho

a)

Rozhod¢i prerusi hru pfi kterémkoliv z téchto prestupkd: postaveni mimo hru,
zakazané uvolnéni, kotou¢ mimo hraci plochu, branéni kotouce nezpUsobilou
osobou, kdyZ je zasazen nad vySkou ramen, pfi pfihravce rukou a pfi posunuti
branky v brankovisti. Pokud se kotou¢ nachazi v blizkosti branky, musi rozhod¢i
prerusit hru vzdy, kdyz je vstfelena branka. Rozhod¢i musi prerusit hru také
v pfipadé, kdy doslo dle pravidla 205 k pfed€asnému stfidani brankare, v pfipa-
dé zranéni hrace dle pravidla 206 a v pfipadé nedovoleného zasahu divakd dle
pravidla 621.

Pokud v prabéhu utkani rozhod¢&i nahodou opusti hraci plochu, nebo utrpi v pri-
béhu hry zranéni, které mu znemozni v praci pokracovat, utkani bude okamzité
preruseno.

Pravidlo 504 - Brankovi rozhod¢i

a)

Na kazdém konci hfisté musi byt jeden brankovy rozhod€i. Nesmi byt Cleny
zadného z hrajicich muzstev a ani nesmi byt béhem utkani nahrazeni jinymi
brankovymi rozhod¢&imi. Pouze v pfipadé, kdy je zfejmé, Ze jeden z brankovych
rozhod¢ich strani nékterému z muzstev a jeho vyroky jsou nespravedlivé, mlze
rozhod¢i urcit jiného brankového rozhodc¢iho.
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Oba brankovi rozhod&i musi béhem hry stat na chranéném misté za brankou,
aby nemohli byt béhem préace ruseni. V pribéhu utkani zlstavaji vzdy za stejnou
brankou.

V prfipadé, kdy byla vstfelena branka, brankovy rozhod¢i rozhodne, zda
kotou¢ prosel mezi brankovymi tyéemi pod bfevnem branky a jestli presel
celym objemem pfes brankovou ¢aru. Rozhodnuti brankového rozhodé&iho
zni: je branka - neni branka. Rozhodnuti mize byt zruseno rozhodcim.

Pravidlo 505 - Trestoméfi¢

a)

Trestoméli¢ musi vést podrobny zadznam vsech trestl udélenych rozhod¢imi,
véetné jmen potrestanych hracd, prestupkd, za které byli potrestani, délky trestt
a Cas v pribéhu utkani, kdy byly tyto tresty udéleny. Trestoméfi¢ musi zazname-
nat rovnéz vSechna trestna stfileni a jestli byla v jejich disledku vstielena branka
¢i nikoliv.

Trestoméfi¢ musi kontrolovat a dohlizet na to, aby byla proviniv§imi se hraci od-
pykana spravna doba trestd. Trestoméfi¢ odpovida také za to, Ze jsou na tabuli
zaznamenany v8echny mensi a vétsi tresty a v pfipadé, ze tomu tak neni, ze
existuje rozdil mezi ¢asem zaznamenanym na hodinach a spravnym oficialnim

¢asem, musi ihned informovat rozhod¢i.

Trestoméfi¢ na pozadani informuje potrestané hrace o presném Case zbyvajicim
do vyprseni jejich trestd.

Osobni tresty a soubé&zné tresty nejsou uvedeny na hodinach, ale takto potres-
tani hraci musi byt upozornéni a uvolnéni zpét do hry pfi prvnim preruseni, které
nasleduje po vyprseni jejich trestd.

Jestlize hra¢ opusti trestnou lavici pfedtim, nez vyprsel jeho ¢as pro odpykani
trestu, trestoméfi€¢ si poznamena Cas a pfi nejblizSim preruseni hry upozorni
rozhod¢iho.

Pravidlo 506 - Zapisovatel utkani

a) Pred zacatkem utkani obdrzi zapisovatel utkani od trenéra kazdého muzstva
kompletni herni sestavu hraca.
Zapisovatel utkani musi byt také obeznamen se jménem kapitana kazdého muz-
stva a zaznamenat je do oficialniho zapisu o utkani.

b) Zapisovatel zaznamena do oficialniho zapisu o utkani spravny pocet vstrelenych
branek, kdo je vstrelil a komu je pfipsana asistence.
Zapisovatel utkani rovnéz zaznamena, pokud do hry vstoupi nahradni brankaf
a presny Cas, kdy se tak stalo. Také zaznamend, jestli byla vstfelena branka
v dobé, kdy byl brankaf odvolan.
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Body za vstielené branky, za asistence a vSechny zmény v pribéhu utkani musi
byt oznameny rozhlasem.

Nebudou brany v Gvahu zadné navrhy zmén v poctu pridélenych bodd, vyjma
ptipadl, kdy budou pted skonéenim utkani tyto zmény navrzeny kapitanem
muzstva.

Zapisovatel utkani pfipravi rozhod¢im k podpisu oficialni zapis o utkani a ten pak

preda prislusné komisi.

Pravidlo 507 - Casomé¥ié

a)

Casoméfi¢ musi signalizovat rozhod&im zagatek kazdé &tvrtiny a rozhod&i musi
zacit hrat okamzité v souladu s planovanou hraci dobou. Casoméfi¢ musi vzdy
zaznamenavat oficialni hraci dobu.

Pokud neni hfisté vybaveno zvukovym zafizenim, nebo je zvukové zafizeni mimo
provoz, musi ¢asoméfi¢ pisknutim oznamit konec hraci doby utkani.
Casoméfic musi u prvnich ti &tvrtin utkani oznamit, Ze do konce kazdé &tvrtiny
zbyva jedna minuta. U posledni &tvrtiny utkani oznami posledni dvé minuty.

Pravidlo 508 - Ridici organ ligy

a)

Ridici organ ligy podle tohoto pravidla znamena piislu$nou komisi, ktera fidi
muzstvo nebo muzstva.
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Pravidlo 601 — Napadani ¢inovnikl utkani a dalsi prestupky

a)

Kazdy hrag, ktery napada a zpochybnuje jednani kteréhokoliv ¢inovnika, podné-
cuje soupefe nebo zamérné svym chovanim rusi hru, obdrzi mensi trest pro ne-
sportovni chovani. Jestlize hra¢ v takovém chovani pokracuje, bude mu ulozen
osobni trest a pfi jakémkoliv dalSim prohfesku obdrzi takovy hra¢ osobni trest
do konce utkani.

V ptipadé trenéra nebo ¢inovnika muzstva bude udélen mensi trest pro hra¢skou
lavici a v pfipadé trvani takového chovani bude udélen osobni trest do konce
utkani.

Hrag, ktery vystreli kotou¢ poté, co rozhodé&i pisknutim prerusi hru, obdrzi mensi
trest, pokud dle nazoru rozhod¢iho &asova prodleva mezi pisknutim a vystrele-
nim kotouce byla dost dlouha na to, aby hra¢ kotou¢ nevystrelil.

Pokud se kterykoliv hra¢ muzstva dopusti nékterého z nize uvedenych prestup-

kl, obdrzi muzstvo mensi trest pro hracskou lavici:

1. Po udéleni trestu se neodebere na trestnou lavici nebo do Satny, pokud mu
tak prikazal rozhod¢i (jeho vystroj pfinese na trestnou lavici nebo do Satny
spoluhrag).

2. Bude z trestné nebo hracské lavice hazet na hraci plochu jakékoliv predméty.

3. Ma hlasité pfipominky k chovani a jednani kteréhokoliv ¢inovnika utkani
(vyjma fyzickych Gtokd).

Pokud se kterykoliv hra¢ muzstva dopusti nékterého z nize uvedenych prestup-

kl, obdrzi osobni trest:

1. Pouziva ve svém vyjadfovani na adresu jinych osob urdzky, obscénnosti
a hanlivé vyrazy pred, v pribéhu nebo po skonéeni utkani.

2. Béhem preruseni hry zamérné odkopne nebo odpali kotou¢ z dosahu rozhod-
¢iho, ktery ho chce ziskat.

3. Vstoupi a setrva v kruhu rozhodgich i pres zadosti o opusténi tohoto prosto-
ru, vyjma situaci, kdy pres tento prostor projizdi smérem k trestné lavici.

4. Drzi kteréhokoliv €¢inovnika utkani za ruku nebo holi.

5. Zameérné boucha holi do hrazeni, ochranného skla nebo do branky.

Pokud se kterykoliv hra¢ muzstva dopusti nékterého z nize uvedenych prestup-

k@, obdrzi osobni trest do konce utkani:

1. Pokracuje v chovani, za které jiz pfedtim obdrzel osobni trest.

2. Pouzivd na hraci ploSe ve svém vyjadiovani urazky, obscénnosti a hanlivé
vyrazy pred, v pribéhu nebo po skondeni utkani.

3. Prondsi na hristi rasistické narazky a urazlivé poznamky na jakékoliv etnikum
pred, v pribéhu nebo po skonceni utkani.
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Pokud se kterykoliv hra¢ muzstva dopusti nékterého z nize uvedenych prestup-

k@, obdrzi trest ve hte:

1. UmysIné zpGsobi fyzickou Gjmu &inovniku utkani nebo muzstva, nebo se
pokusi mu takovou Ujmu zpUsobit.

2. Chova se zplsobem, ktery zavaznym zplsobem poskozuje pribéh a fizeni
hry, véetné plivani na soupere a ¢inovnika utkani nebo muzstva.

Pokud se kterykoliv ¢inovnik muzstva dopusti nékterého z nize uvedenych pre-

stupkdll, obdrzi muzstvo mensi trest pro hracskou lavici:

1. Zamérné boucha holi nebo jinym pfedmétem do hrazeni.

2. Pouzivd ve svém vyjadiovani na adresu jinych osob urdzky, obscénnosti
a hanlivé vyrazy pred, v pribéhu nebo po skonceni utkani.

3. Hazi na hraci plochu z hra¢ské lavice jakékoliv predméty.

4. Ma hlasité pfipominky k chovani a jednani kteréhokoliv ¢inovnika utkani (vy-
jma fyzickych Gtokd).

5. Pokousi se vyprovokovat soupefre k chovani, které bude mit za nasledek
udéleni trestu.

Pokud se kterykoliv ¢inovnik muzstva dopusti nékterého z nize uvedenych pre-

stupkd, obdrzi osobni trest do konce utkani:

1. Pokracuje v chovani, za které jiz predtim obdrzel mensi trest pro hra¢skou
lavici.

2. Pouziva na hraci ploSe ve svém vyjadfovani urazky, obscénosti a hanlivé
vyrazy pred, v prdbéhu nebo o skonceni utkani.

Pokud se kterykoliv ¢inovnik muzstva dopusti nékterého z nize uvedenych pre-

stupkdl, obdrzi trest ve hre:

1. UmysIné zplsobi fyzickou Gjmu &inovniku utkani nebo muzstva, nebo se
pokusi mu takovou Ujmu zpUsobit.

2. Chova se zplsobem, ktery zavaznym zplsobem poskozuje pribéh a fizeni
hry, v€etné plivani na soupere, ¢inovnika utkani nebo muzstva.

Pravidlo 602 - Uprava drest a vystroje

a)

Hra nesmi byt prerusena ani zdrZzovana z divodu Upravy vystroje, dresu, brusli
nebo hokejek hracu.

Za poru$eni tohoto pravidla se ulozi menSi trest.

Odpoveédnost za udrzovani vystroje v fadném stavu je na hraci. Jestlize je Upra-
va vystroje nutna, hra¢ odejde z hraci plochy, je vystfidan nahradnikem a hra
pokracuje plynule bez preruseni.

Brankari neni povolena zadna doba na provedeni Uprav nebo oprav na vystroji.
Jestlize je Uprava vystroje nutnd, brankar odejde z hraci plochy, kde je ihned
vystfidan nahradnikem nebo nahradnim brankafem. Nahradnimu brankafi neni
povoleno rozcviceni. Za poruSeni tohoto pravidla bude brankafi ulozen mensi
trest.
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Pravidlo 603 - Pokus o zranéni

a)

Trest ve hte se ulozi hraci, ktery se umysIné jakymkoliv zplsobem pokusi zranit
protihrace, ¢inovnika, vedouciho muzstva nebo trenéra. Okolnosti se oznami
pfislusné komisi, ktera provede dalSi opatfeni. Nahradnik za takto potrestaného
hrace se povoli po uplynuti ¢tyf minut.

Pravidlo 604 - Bodycek a vrazeni na hrazeni

a)

b)

Hraci, ktery umysIné bodycekuije, at uz je v drzeni kotouce ¢i nikoliv, se ulozi dle
uvazeni rozhod¢iho mensi nebo vétsi trest.

Hragi, ktery jakkoliv fyzicky napadne soupere poté, co rozhod¢i zapiska, pokud
mél dle uvazeni rozhodciho dostate¢né dlouhou dobu tomuto kontaktu zabranit,
bude udélen mensi nebo vétsi trest.

Hraci, ktery napadne ¢i podrazi soupere tak, Zze ho prudce narazi na hrazeni, se
podle stupné sily narazu ulozi dle uvazeni rozhod¢iho mensi nebo vétsi trest.
Valcovani soupere, ktery vede kotou¢ podél hrazeni, kdyz usiluje o proniknuti
prili§ Uzkou mezerou, neni povazovano za vrazeni na hrazeni.

Pokud hra¢ nasledkem vrazeni na hrazeni nebo bodyceku soupefe zrani, udéli
rozhod¢i proviniv§imu se hraci vétsi trest plus osobni trest do konce utkani,
nebo trest ve hre.

Pravidlo 605 - Zlomena hil

a)

Hra¢ nebo brankat, jehoz hil je zlomend, nesmi sebrat hil hozenou na hraci
plochu z hracské lavice, ale mdze ji ptijmout od spoluhrace z hraci plochy bez
toho, aby prijel k hra¢ské lavici svého muzstva.

Hra¢ nebo brankat, jehoz hdl je zlomend, musi takovou hil okamzité upustit.
Pokud tak neucini, a dal pokracuje ve hie, bude mu udélen mensi trest.

Pokud brankar odjede béhem preruseni hry k hra¢ské lavici, aby si opatfil novou
hdl, a poté se vrati, aby mohl pokracovat ve hte, bude mu udélen mensi trest.
Pokud je ale brankaf nahrazen jinym brankarem, nebude udélen zadny trest.

Brankafi je dovoleno v pribéhu hry prejit k hraéské lavici a opatfit si novou hal.

Pokud hra¢ zasahne do hry v dobé, kdy veze nahradni hal hraci nebo brankafi,
bude potrestan mensim trestem.

Pokud hrac, jehoz hdl byla zlomena, obdrzi v pribéhu hry nahradni hil od spo-
luhrace z trestné lavice, bude hradi, ktery hil pfijal, udélen mensi trest.

Pravidlo 606 - Napadeni a narazeni zezadu

a) Hradi, ktery najede do soupere, nasko&i na ného nebo ho napadne, se ulozi dle
uvazeni rozhod&iho mensi nebo vétsi trest. Pokud udéla vice nez dva kroky nebo
dva pohyby vici soupefi, povazuje se toto za napadeni soupere.
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Hragi, ktery vrazi nebo body¢ekuje soupere zezadu, bude dle uvazeni rozhod-
¢iho udélen mensi trest plus osobni trest nebo vétsi trest plus osobni trest
do konce utkani.

Hraci, ktery napadne nebo bodycekuje brankare, zatimco brankaf je ve svém
brankovisti, se uloZi mensi trest nebo vétsi trest. Brankar neni ,lovnou zvéfi“
jen proto, Ze se nachazi mimo prostor brankovisté. Trest za nedovolené brané-
ni nebo napadeni bude uloZen vzdy, kdyZ soupef vyvola bezdivodny kontakt
s brankarem.

Pokud hra¢ zpUsobi v disledku napadeni nebo narazeni soupefe zezadu tomuto
soupeti zranéni, udéli rozhodci provinivs§imu se hraci vétsi trest plus osobni trest
do konce utkani.

Za UmysIné napadeni soupefe nebo za pokus o napadeni soupefe mlze hrac
obdrzet i trest ve hre.

Pravidlo 607 - Kros¢ek a bodnuti koncem hole

a)

b)

Hragi, ktery krosCekuje soupefe, bude dle uvazeni rozhodciho udélen mensi
nebo vétsi trest.

Hragi, ktery se pokusi bodnout soupefe koncem hole, bude udélen dvojity mensi
trest plus osobni trest. Hragi, ktery bodne soupefe koncem hole, nebo ktery
krosc¢ekuje soupere, bude udélen vétsi trest plus osobni trest do konce utkani.
Pokus o bodnuti koncem hole zahrnuje vSechny pfipady, kdy je bodnuti nazna-
¢eno, bez ohledu na to, jestli dojde k fyzickému kontaktu &i nikoliv.

Pokud hra¢ v disledku kros¢eku nebo bodnuti koncem hole soupere zrani, udéli
rozhod¢i provinivS§imu se hraci vétsi trest plus osobni trest do konce utkani.

Za umyslny krosCek a bodnuti soupefe koncem hole nebo za pokus o kroscek
a bodnuti soupere koncem hole mdze hra¢ obdrzet i trest ve hre.

Pravidlo 608 - UmysIné zranéni soupefe a uder hlavou

a)

Hradi, ktery jakymkoliv zplisobem UmysIné zrani soupefe, ¢inovnika utkani nebo
muzstva, bude udélen trest ve hie. Okolnosti udéleni trestu budou nahlaseny
pfislusné komisi, ktera podnikne dalSi kroky.

Za provinivsiho se hrace, ktery obdrzel trest, bude povolen nahradnik az po uply-
nuti ¢tyf minut hraci doby od doby udéleni trestu.

Trest ve hie bude udélen hraci, ktery umysIné hlavou vrazi do soupefe, nebo
do &inovnika muzstva/utkani. Okolnosti udéleni trestu budou nahlaseny pfislusné
komisi, ktera podnikne dalSi kroky.
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Pravidlo 609 - Zdrzovani hry

a)

Pokud jakykoliv hra€¢ nebo brankér, ktery je ve svém obranném pasmu, vystre-
li, vyhodi nebo odpali kotou¢ rukou nebo holi ven mimo hraci plochu, kromé
pfipadd, je hraci plocha nema ochrannou clonu, bude podle tohoto pravidla
0 zdrzovani hry udélen mensi trest.

Pokud jakykoliv hra¢ nebo brankaf kotou¢ vystreli, vyhodi nebo odpali rukou
nebo holi pfimo ven na hracskou lavici, (nebo na trestnou lavici, pokud nema
ochrannou clonu) nebude udélen zadny trest.

Pokud jakykoliv hra€ nebo brankar vystreli, vyhodi nebo odpali kotou¢ rukou
nebo holi pres ochranné sklo za hraéskou lavici, (nebo za trestnou lavici, pokud
nema ochrannou clonu), bude podle tohoto pravidla o zdrzovani hry udélen
mensi trest.

Pokud jakykoliv hra¢ nebo brankat v pribéhu utkani nebo po ukonéeni preruseni
hry umysiné vystreli nebo odpali kotou¢ mimo hraci plochu, bude mu udélen
mensi trest, (pokud se na néj toto pravidlo vztahuje).

Pokud jakykoliv hra¢ nebo brankaf zdrzuje hru Uumysinym posunutim branky
z jejiho postaveni, bude mu udélen mensi trest. Hra musi byt pferusena pokaz-
dé, kdyz je branka mimo své fadné postaveni. Pokud brankaf umysiné posune
branku, nebo pokud si v pribéhu brejkové situace soupefova muzstva imysiné
sunda helmu nebo obli¢ejovou masku, bude proti provinivS§imu se muZstvu na-
fizeno trestné stfileni. Trestné stfileni provede hrac, ktery mél kotou€ v drzeni
jako posledni.

Mensi trest pro hra¢skou lavici se ulozi muzstvu, které pres varovani rozhod¢iho
nepostavi na plochu spravny pocet hracl a zdrzuje tak hru.

Mensi trest bude udélen hragi, ktery pres varovani rozhodciho nezaujme sprav-
nou pozici na vhazovani.

Pravidlo 610 - Faul loktem a kolenem

a)

b)

Hragi, ktery pouzije k zakroku na soupefe loket nebo koleno, a to jakymkoli
zplsobem, se ulozi dle uvazeni rozhod¢iho mensi nebo vétsi trest.

Jestlize hrac v dusledku faulu loktem nebo kolenem soupere zrani, udéli rozhod-
¢i provinivS§imu se hraci vétsi trest plus osobni trest do konce utkani, nebo trest
ve hre.

Pravidlo 611 - Vhazovani

a)

Kotou¢ bude na hraci plochu vhazovan rozhod&im mezi hole dvou hradt, ktefi
stoji proto sobé. Hraci Ucastnici se vhazovani se postavi zpfima ¢elem k soupe-
fové strané hristé, a poloZi ¢epel hole na plochu. Hole obou hracd Ucastnicich
se vhazovani musi byt celou &epeli na ploge. Cervené pole na vhazovani musi
zlistat prazdné. Utogici muzstvo musi umistit hole na hraci plochu jako prvni.
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Pokud hra¢ nezaujme na vhazovani spravnou pozici, mize rozhodc¢i tohoto
hra€e nahradit na vhazovani jinym hraem jeho muzstva.

Zadny jiny hrag nesmi béhem vhazovani vstoupit do bodu na vhazovani, ani se
priblizit na vzdalenost mensi nez ctyfi a pdl metru (4,5m) k hracim, ktefi jsou
na vhazovani, ale musi zUstat stat stranou. Pokud ostatni hraci na hraci plose
nezaujmou béhem vhazovani spravnou pozici, mize byt hra¢ provinivéiho se
muzstva nahrazen na vhazovani jinym hra¢em.

Za druhé poruseni tohoto pravidla bude proviniv§imu se hraci udélen mensi trest.

Do ukonéeni vhazovan neni povoleno stfidani hra¢t. Vyjimkou je situace, kdy je
béhem vhazovan udélen trest.

Rozhod¢i ukonéeni vhazovani nepiska. Herni ¢as utkani se zacne automaticky
odpocitavat ve chvili, kdy se kotou¢ dotkne hraci plochy a kon¢i ve chvili, kdy
rozhod¢i pisknutim oznami preruseni hry.

Jestlize ani po vystraze rozhodc¢iho néktery z hracl na vhazovani nezaujme
spravnou pozici, rozhod¢i ma pravo vhazovani provézt i bez ohledu na tuto
skutecnost.

B&hem vhazovani nesmi mit zadny hra¢ fyzicky kontakt s protihracem az
do chvile, kdy je po dokonéeném vhazovani kotou¢ rozehran.

Za poru$eni tohoto pravidla rozhod¢i ulozi mensi trest hraci, ktery fyzicky kon-
takt vyvolal. Vhazovani zac¢ind v momenté, kdy rozhod¢&i uréi bod vhazovani
a zaujme postoj k vhozeni kotouce.

Vhazovani se provadi na zac¢atku kazdé &tvrtiny utkani a po skonc¢eni kazdého
prerugeni hry v pribéhu utkani. VSechna vhazovani se mohou provadét jen
na bodech vhazovani k tomu uréenych.

Pokud k pferuseni hry dojde mezi koncovymi body na vhazovani blizko konce
hristé, kotou¢ se vhazuje na koncovém bodé vhazovani na té strané hriste,
na které doslo k preruseni, pokud pravidla vyslovné nestanovi jinak.

Pokud doslo k poruseni hernich pravidel, nebo pokud bylo preruseni hry zpU-
sobeno Utocicim hrac¢em v Uto¢ném pasmu, nasledujici vhazovani se provede
na nejbliz§im bodé vhazovani ve stfednim pasmu.

To znamend také preruseni hry zplsobené UtocCicim hracem, ktery vystreli
kotou¢ na zadni ¢ast branky braniciho muzstva bez jakéhokoli zadsahu hrace
braniciho muzstva.

Jestlize doslo k poruseni pravidel hrac¢i obou muzstev a vyustilo v preruseni hry,
nasledujici vhazovani se provede nejblize mistu, kde k prestupku doslo.
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Pokud k potrestani hracl dojde béhem preruseni hry, takze muzstvu budou
na tabuli pfipsany trestné minuty, bude nasledujici vhazovani provedeno na jed-
nom ze dvou koncovych bodl vhazovani, v ¢asti hfisté provinivsiho se muz-
stva.

Vyjimku tvofi pouze tyto Ctyfi situace:

1. Pokud je po dosazeni branky uloZen trest — vhazovani bude na centralnim
bodé vhazovani.

2. Pokud je ulozen trest na zaCatku nebo na konci Ctvrtiny — vhazovani bude
na centralnim bodé vhazovani.

3. Pokud bude branicimu muzstvu ulozen trest a protihraci vstoupi do Utocné-
ho pasma z vnéjsich okrajl koncovych kruhl vhazovani — vhazovani bude
na bodé vhazovani ve stfednim pasmu.

4. Pokud neproviniv§i se muzstvo provede zakdzané uvolnéni — vhazovani bude
provedeno na stfednim bodé vhazovani na strané hfisté tohoto muzstva.

Jestlize je dosazena branka, vhazovani bude na centralnim bodé vhazovani.
Jestlize je hra prerusena z jakéhokoliv divodu, ktery neni uveden v téchto pra-

vidlech, bude vhazovani provedeno na bodé vhazovani nejblize mistu, kde byl
kotou€ naposledy odehran.

Pravidlo 612 - Zalehnuti kotouce

a)

Mensi trest bude udélen hraci, kromé brankare, ktery imysiné zalehne kotou¢, nebo
si kotou¢ pfitiskne k télu, nebo ktery pfidrzuje kotou¢ u branky nebo u hrazeni.
Hrag, ktery padne na kolena, aby blokoval stfelu, by nemél byt potrestan, jestlize
je kotou¢ vystielen pod néj, nebo uvizne v jeho obleceni &i vystroji. Pokud ale
pouzije ruce, bude tomuto hraci udélen mensi trest.

Mensi trest bude udélen brankafi, ktery umysiné padne na kotou¢, nebo ho pfi-
tiskne k télu ve chvili, kdy je jeho télo zcela mimo hranice brankovisté a kotou¢
je za brankovou ¢arou.

Mensi trest bude udélen brankafi, ktery pridrzuje kotou¢ u branky nebo u hrazeni.

Branicimu hraci, vyjma brankare, neni povoleno spadnout na kotou¢, drzet ho,
pfitisknout si ho k télu a drzet ho télem nebo rukama, pokud se kotou¢ nachazi
v brankovisti. Pfi poruSeni tohoto pravidla se ihned prerusi hra a nafidi se trestné
stfileni proti provinivS§imu se muzstvu. Trestné stfileni bude provadét hrac, ktery
byl v danou chvili souéasti akce. Pokud tento hra¢ neni identifikovan, provede
trestné stfileni jeden z hracd, ktefi byli pfitomni na hraci plose. Pokud byl branka¥
ve chvili, kdy k poru$eni tohoto pravidla doSlo, z hraci plochy odvolan, bude
neproviniv§imu se muzstvu pfipsana branka.

Toto pravidlo je mysleno tak, ze trestné stfileni musi byt nafizeno pouze v pfipa-
dé, kdyz je kotou€ ve chvili, kdy k situaci dojde, v brankovisti. V pfipadech, kdy
je kotou¢ vné brankovisté, plati pravidlo 612 a bude udélen mensi trest, i kdyz
nebude nafizeno trestné stfileni.

Pravidlo 613 - Sarvatky (Bitky)

a) Hradi, ktery se na hraci ploSe nebo mimo ni zane kdykoliv pfed, béhem nebo
po skonéeni utkani bit, bude udélen trest ve hre.
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Hrag, ktery dostal ranu a pokusi se ji oplatit nebo ji oplati, bude uloZzen mensi
nebo dvojity mensi trest. Dle uvazeni rozhod¢iho mlze byt hradi udélen trest
ve hre, jestlize v bitce pokracuije.

Rozhod¢i maji Sirokou Skalu moznosti, jaky trest pfi poruseni tohoto pravidla
ulozit. Pravidlo je takto nastaveno zamérné, s cilem umoznit rozhod&imu rozlisit
stupef odpovédnosti za zahajeni bitky, pfirozené obrany nebo Umysiného po-
kraGovani v bitce.

Osobni trest do konce utkani se ulozi hraci nebo brankafi, ktery jako prvni zasah-
ne do jiz probihajici bitky. Tento trest je dodate¢ny k jakémukoliv jiz udélenému
trestu, ktery hra¢ v souvislosti s timto incidentem obdrzel.

Osobni trest do konce utkani bude udélen jakémukoliv hraci, ktery neuposlechne
piikazu ¢inovnika utkani udéleného v pribéhu bitky.

Mensi trest bude udélen brankafi, ktery umysiné za U¢elem uc&asti v bitce opusti
brankovisté. Tento trest je dodate¢ny k jakémukoliv jiz udélenému trestu, ktery
brankarf v souvislosti s timto incidentem obdrzel.

Pravidlo 614 - Branky a asistence

POZNAMKA: Je povinnosti rozhodéiho uznat, jestli byla vstfelena branka &i
nikoliv. Rozhodnuti rozhod¢&iho je kone¢né.

Pokud byla branka nebo asistence, ktera jiz byla oznamena, uznana chybné,
musi byt chyba neprodlené opravena. Po odevzdani oficialniho zapisu o utkani,
které podepsal rozhod¢i, nesmi byt na tomto protokolu provedeny uz zadné
zmeény.

Branky je dosaZeno, jestlize byl kotou¢ holi hra¢e utociciho muzstva dopraven
mezi brankové ty€e pod brevno branky, zcela pfes brankovou ¢aru.

Branka bude pfipsana hraci, ktery dopravil kotou¢ do branky soupefova muz-
stva. Kazdé vstrelena branka se do zaznamu hrace pfipiSe jako jeden bod.

Asistence se pfipiSe hraci, ktery se podilel na hie bezprostfedné predchazejici
vstfeleni branky, ale ke kazdé vstrelené brance mohou byt pfipsany nejvy$e dvé
asistence. Jednomu hraci mlze byt pfipsan za jednu vstielenou branku pouze
jeden bod.

Branky je dosazeno, jestlize byl kotou¢ hracem braniciho muzstva jakymkoli
zplGsobem dopraven do branky. Branka se pfizna hraci Gtociciho muzstva, ktery
s kotouc¢em hral jako posledni. Asistence se nepfizna zadna.

Jestlize utocici hra¢ kopne kotou¢ a ten leti pfimo do branky, nebo je odrazen
do branky jakymkoli hraem v&etné brankare, branka se neuzna.
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d)

9

Branka se uzna, jestlize se kotou¢ po strele Utociciho hrac¢e odrazi do branky
od jakékoliv ¢asti kteréhokoliv hrace. Branka se pfizna hraci, od kterého se ko-
tou¢ odrazil do branky. Branka se neuzna, jestlize kotou¢ je kopnut, vhozen ¢i
jinak umyslIné dopraven do branky Utocicim hracem jakymkoliv jinym zplsobem,
nez holi.

Branka se neuzna, jestlize se kotou¢ odrazi do branky pfimo od rozhod¢iho.
Pokud hra¢ radné dostane kotou¢ do brankovisté soupefova muzstva a kotouc
je v brankovisti volny a dostupny pro hraée utociciho muzstva a ten vstreli bran-

ku, branka se uzna.

Jakakoli branka, ktera neni vstfelena podle téchto pravidel, nebude uznana.

Pravidlo 615 - Uchopeni kotou¢e rukama

a)

Jestlize hra¢, kromé brankare, zamérné sevie kotou¢ do ruky, hra se prerusi
a provede se vhazovani. Pokud ale kotou¢ ihned upusti, hra méze pokracovat
bez preruseni.

Pokud brankar drzi rukama kotou¢ déle nez tfi vtefiny, bude hra pferusena a bu-
de provedeno nové vhazovani. Nicméné po predchozim upozornéni rozhodciho
bude brankafi, ktery kotou¢ zbytecné drzi, udélen mensi trest za zdrzovani hry.

Brankatr nesmi umysIné upustit kotou¢ za svoje betony nebo na sit branky, ani
umysiné stavét u branky nebo blizko ni prekazky, které by mohly, podle nazoru
rozhodc¢iho, vést k zabranéni vstreleni branky.

Zamérem tohoto pravidla je uchovat kotou€ v neustélém pohybu a jakakoliv
akce brankare, ktera zapficini zbyte¢né preruseni hry, musi byt potrestana.
Za poru$eni tohoto pravidla bude udélen provinivSimu se hrac¢i mensi trest.

Pokud brankar hodi kotou¢ dopredu smérem k soupefové brance a kotouce
se jako prvni zmocni hra¢ stejného muzstva, rozhod¢i prerusi hru a vhazovani
se provede na nejbliz§im koncovém bodé vhazovani proviniv§iho se muZzstva.

Pokud branici hra¢, kromé brankare, sebere kotou¢ rukama z brankovisté, nebo
ho v brankovisti drzi rukama, hra je okamzité pferuSena a nafidi se trestné stfileni
ve prospéch neprovinivS§iho se muzstva. Pokud tato situace nastane, kdyz je
brankaf mimo hraci plochu, bude neprovinivS§imu se muzstvu pfipsana branka.

Hraci je povoleno otevienou rukou zastavit nebo ,odpdlit“ kotou¢ ve vzduchu,
nebo posouvat kotou¢ rukou po hraci ploSe. Hra se nepferusi, pokud se dle
nazoru rozhodc¢iho hra¢ timto zplsobem nesnazil umysiné prihrat spoluhraci
v Uto¢ném pasmu. Pokud rozhodc&i zamér uzna, hra bude prerusena a vhazovani
se provede v bodé vhazovani nejblizSim mistu prestupku.
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Pravidlo 616 - Vysoka htil

a)

Zvedat hal nad Grover ramen je zakazano. Rozhod¢i ulozi mensi nebo vétsi trest
kazdému hraci, ktery udefi soupere takto drzenou holi.

Odpalovani “tvrdych “ stfel je ve vékové kategorii 10 let a méné zakazano.
Vhazovani se provadi na koncovém bodé vhazovani muzstva provinivsiho se
hrace, ktery béhem jakékoliv faze odpalu zvedl Eepel hole nad Uroven pasu.

Jestlize hra¢ zrani v dasledku ,,vysoké hole“ protihrace, bude dle uvazeni roz-
hod¢iho provinivS§imu se hraci udélen dvojity mensi nebo vétsi trest plus osobni
trest do konce utkani.

Pokud je branka vstfelena Gtocicim hracem, ktery drzel hdl nad urovni pficné
ty€ky branky, nebude tato branka uznana.

Odpaleni kotou¢e pomoci hole drzené nad normalni vySkou ramen je zakazano.

Pokud se toto stane, rozhod¢i hru prerusi a nasledujici vhazovani se provede

v koncovém bodé vhazovani proviniv§iho se muzstva, kromé pfipadt, kdy:

1. Kotou¢ je odpalen k soupefi. V tomto pfipadé bude hra pokracovat.

2. Branici hra¢ si srazi kotou¢ do vlastni branky. V tomto pfipadé se pfizna
branka.

Za hru vysokou holi mdze byt udélen i trest ve hie, pokud je zamérné pouzita
s umyslem zranit soupere, nebo ke zranéni soupere skute¢né doslo.

Pravidlo 617 - Drzeni protihrace

a)

b)

Mensi trest se ulozi hraci, ktery drzi soupere rukama, nohama, holi nebo jinym
zplsobem.

Hragi, ktery uchopi nebo rukou drzi obli¢ejovou masku soupere, bude ulozen
mensi nebo vétsi trest.

Pokud hra¢ v dlsledku drzeni oblicejové masky soupefe zrani, uloZi rozhod¢i
provinivS§imu se hraci vétsi trest a osobni trest do konce utkani.

Hraci, ktery rukama nebo jakymkoliv jinym zplsobem drzi soupefovu hil, bude
uloZzen mensi trest.

Pravidlo 618 — Hakovani

a)

b)

Mensi trest se uloZi hraci, ktery zabrani, nebo se pokusi zabranit soupefi v po-
hybu tim, ze ho hakuje holi.

Jestlize hra¢ zrani soupere hakovanim, ulozi rozhod¢&i provinivS§imu se hraci vétsi
trest plus osobni trest do konce utkani.
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c)

Pokud je hrag, ktery ma v drzeni kotou€, na souperové strané od Cervené stre-
dové ¢ary a nema kolem sebe zadného soupere kromé brankare, hakovan nebo
jinak napaden zezadu, a je mu zabranéno ve vstfeleni branky, bude ve prospéch
neproviniv§iho se muzstva nafizeno trestné stfileni. Rozhod¢i ale nesmi nepre-
rusit hru az do chvile, nez utoCici muzstvo ztrati kotou¢ ve prospéch braniciho
muzstva.

POZNAMKA: Zamérem tohoto pravidla je obnovit pfiméfenou miru moZnosti
vstieleni branky, kterd by byla v disledku napadeni zezadu zmarena v pfipadé,
kdy k faulu doslo na soupefové straneé cervené stiedové cary.

Termin ,kotou€ v drzeni“ znamena postup s kotou¢em pomoci hokejky po hraci
plose. Pokud se kotouce dotkne jiny hrag, jestlize kotou¢ zasahne branku, nebo
je pfihran jinému hradi, v tu chvili uz nema hra¢ ,kotou¢ v drzeni.

Pokud byl odvolan brankar a hrag, ktery ma kotou¢ v drzeni, se nachazi v utoc-
ném pasmu a nema v blizkosti jiného soupefe nez brankare, a tento hrac je
hakovan nebo jinak napaden zezadu a je mu zabranéno ve vstreleni branky,
rozhod¢i prerusi hru a pfipiSe neprovinivS§imu se muzstvu branku.

Pravidlo 619 - Zakazané uvolnéni

a)

Pro uplatnéni tohoto pravidla rozdéluje Cervena stfedova cara hfisté na dvé
poloviny. Pokud hra¢ jednoho z muzstev pfi vyvazeném stavu nebo pfi vlastni
pocetni prevaze vystfeli nebo odrazi kotou¢ z obranného pasma az za bran-
kovou ¢&aru soupefova muzstva, bude hra prerusena. Vhazovani se provede
na koncovém bodé vhazovani proviniv§iho se muzstva. Hra nebude prerusena
v pfipadé, Ze kotou¢ takto vystfeleny nebo odrazeny skonéi v brance soupefova
muzstva. V takovém pfipadé bude uznana branka.

Pro posouzeni, zda doslo nebo nedoslo k zakazanému uvolnéni, je smérodatné,
kde se muzstvo, které mélo kotou¢ v drzeni, naposledy kotouce dotklo.

Jestlize v dobé, kdy rozhod¢i signalizuje trest za prestupek hraéi muzstva, které
nema kotou¢ v drzeni, provede muzstvo, které ma kotou¢ v drzeni, zakazané
uvolnéni, pak bude vhazovani po preruseni hry provedeno na nejblizSim konco-
vém bodé vhazovani proviniv§iho se muzstva.

Zakézané uvolnéni neni poruseni pravidel a hra mlze pokracovat v piipadé, zZe:

1. Kotou¢ byl vystfelen nebo odrazen hrac¢em, jehoz muzstvo hraje v oslabeni.

2. Muzstvo, které zakdzané uvolnéni zplsobilo, ma na hraci plode mensi pocet
hracl nez soupef.

3. Hrac vystreli kotou€ tak, Ze se za stfedovou ¢arou odrazi od téla protihrace
a vrati se zpét na polovinu hrace, ktery plivodné kotou¢ vystrelil a pfejede az
za brankovou ¢aru.

4. Kotou¢€ je hracem vystrelen tak, Ze prejde brankovou ¢aru soupefova muzstva.

5. Rozhod¢i posoudi, jestli mohl hra¢ soupefova muzstva, kromé brankare,
odehrat kotou¢ predtim, nez prejel brankovou €aru na jeho strané hfisté, ale
zamérné tak neudinil.

6. Kotou¢ byl predtim, nez presel brankovou ¢aru, te€ovan brusli, holi nebo
télem hrace nebo brankafe soupefova muzstva.
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Zamérem tohoto pravidla je zajistit vytvareni hernich pfilezitosti a ¢inovnici by
meéli s timto pravidlem nakladat tak, aby tohoto G€elu dosahli.

Pokud rozhod¢&i chybné signalizoval ,zakazané uvolnéni“ (bez ohledu na to, zda
jedno z muzstev hralo v oslabeni), bude vhazovani provedeno na stfednim bodé
vhazovani.

Pravidlo 620 - Nedovolené branéni

a)

Mensi trest bude uloZen hragi, ktery brani nebo prekazi v pohybu soupefi, ktery
nema kotou¢ v drzeni, ktery amysIné vyrazi hll z rukou soupefe, ktery brani
soupefi ve zvednuti jeho upusténé hole nebo jiné Easti vystroje, nebo ktery hodi
hal nebo jakykoliv jiny pfedmét smérem k protihraci. Hrag, ktery se kotouce dotkl
jako posledni, je povazovan za hrace, ktery mél kotou€ v drzeni.

Mensi trest bude ulozen jakémukoliv hraci na hracské nebo trestné lavici, ktery
svym télem nebo holi brani v pohybu kotou€e nebo protihra€e na hraci plose
bé&hem hry.

Mensi trest bude ulozen jakémukoliv hragi, ktery svou holi nebo télem brani nebo
prekazi v pohybech brankati v brankovisti.

Neni-li kotou¢ v brankovisti, nesmi hra¢ utociciho muzstva stat v brankovisti,
na brankové c¢are nebo drzet hil v této oblasti. Jestlize se kotou¢ dostane
za téchto okolnosti do branky, branka se neuzna. Za poruseni tohoto pravidla,
pokud ma utocici muzstvo v drzeni kotou€, bude hra prerusena a nasledné vha-
zovani bude provedeno na nejbliz§im specialnim bodé vhazovani. Toto pravidlo
neplati, pokud brankaf neni v brankovisti.

Jestlize byl Utocici hra¢ branicim hraéem vtlaGen nebo jinak fyzicky zablokovan
tak, Ze se dostal do brankovisté a kotou¢ je vstfelen do branky, zatimco on je
stale v brankovisti, branka se uzna.

Jestlize v dobé, kdy je odvolan brankaF, kterykoliv ¢len jeho muzstva, ktery je
neopravnéné na ploSe, zabrani télem, holi nebo jinym pfedmétem v pohybu
kotouc€e nebo protihrace, rozhod¢i okamzité pripiSe neprovinivSimu se muzstvu
branku.

POZNAMKA: Rozhodéi by se mél zvlasté zaméfit na 3 typy nedovoleného bra-

néni, které musi byt trestany:

1. Pokud je branici muzstvo v drzeni kotouce na své poloviné a ostatni hraci
tohoto muzstva vytvafi ochrannou bariéru pro hrace s kotouc¢em.

2. Pokud hra¢ na vhazovani brani po provedeni vhazovani soupefi, ktery nema
kotou¢ v drzeni, v zapojeni se do hry.

3. Pokud hra¢ s kotou¢em pfihraje kotou¢ a potom napadne télem protihrace.
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Pravidlo 621 — Nedovoleny zasah divakt

a)

V pfipadé, ze divak drzi hra€e, nebo mu jinak brani ve hre, rozhod¢i pisknutim
prerusi hru. Jestlize ma kotouc¢ v drZzeni muzstvo, jehoz hraci je branéno, rozhod-
¢i dovoli tuto akci dokongit. Nasledné vhazovani se provede na bodé vhazovani
nejbliz§im mistu, kde byla hra prerusena.

Hrag, ktery se dostane do fyzického kontaktu s divakem, bude potrestan osob-
nim trestem do konce utkani. Okolnosti udéleni tohoto trestu budou oznameny
pfisludné komisi, ktera podnikne dalsi kroky.

V pfipadé, Ze jsou na hraci plochu hazeny pfedméty, které brani ve hfe, rozhodci
utkani prerusi a nasledné vhazovani probéhne v bodé vhazovani nejblizSim mis-
tu, kde byla hra preru$ena.

Pravidlo 622 - Kopnuti hrace

a)

b)

c)

Mensi nebo vétsi trest se dle uvazeni rozhod¢iho udéli hraci, ktery kopne proti-
hrace.

Pokud hra¢ kopnutim soupere zrani, udéli rozhod¢&i provinivS§imu se hraci vétsi
trest plus osobni trest do konce utkani.

Za Umyslné zranéni soupere kopnutim nebo za pokus o zranéni soupefe kopnu-
tim mdze hra¢ obdrzet i trest ve hre.

Pravidlo 623 - Kopnuti kotouc¢e

a)

Kopnuti kotouce je dovoleno ve vSech pasmech, ale branka, ktera je Gtocicim
hraem dosazena kopnutim kotouc¢e do branky, at uz pfimo, nebo je kotou¢
odrazen od téla jiného hrace véetné brankare, nebude uznana.

Pravidlo 624 - Opusténi hra¢skych nebo trestnych lavic

a)

Zadny hrag nesmi opustit hradskou nebo trestnou lavici, aby se zapojil do bitky.
Za stfidani, které probéhlo pred zacatkem bitky, nebudou podle tohoto pravidla
hraci trestani, za predpokladu, ze se stfidani hraci do bitky nezapoji.

Hraci, ktery béhem bitky opusti hra€skou nebo trestnou lavici jako prvni, bude
udélen dvojity mensi trest a osobni trest do konce utkani. Pokud hraci obou
muzstev opusti hra¢ské lavice ve stejnou dobu, bude v souladu s timto pravi-
dlem potrestan prvni provinivsi se hra¢ z kazdého muzstva.

Pokud je potteba rozhodnout, ktery z hracd opustil béhem bitky hra¢skou lavici
jako prvni, rozhod¢i se mize poradit s ¢inovniky utkani.

Hraci, ktery opusti béhem bitky hra€skou lavici a je mu za to ulozen mensi trest,
vétsi trest nebo osobni trest, obdrzi také osobni trest do konce utkani.
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Ostatni hraci, ktefi béhem bitky opusti hra¢skou nebo trestnou lavici, obdrzi
osobni trest (maximalné 4 na kazdé muzstvo).

Jestlize hra¢ neopravnéné vstoupi do hry, branka vstfelena jeho muzstvem
v dobég, kdy se nachazel neopravnéné na hfisti, nebude uznana. VSechny tresty
ulozené v této dobé obéma muzstvim musi byt normalné odpykany.

Potrestany hra¢ smi opustit trestnou lavici pouze po vyprseni svého trestu nebo
na konci kazdé &tvrtiny.

Potrestany hrac, ktery opusti trestnou lavici pred vyprSenim svého trestu, bez
ohledu na to, jestli se tak stalo béhem preruseni utkani nebo v pribéhu utkani,
obdrzi po odpykani predchoziho trestu dalsi mensi trest.

Jestlize hra¢ opusti trestnou lavici pred odpykani jeho trestu, Casoméric si
poznamena ¢as a slovné da znameni rozhod¢imu, ktery okamzité prerusi hru
ve chvili, kdy muzstvo provinivSiho se hrace ziska kotou¢ a ma ho v drzeni.

V pripadé, kdy se hra¢ chybou trestoméfice vraci na hraci plochu pfed vyprse-
nim svého trestu, nebude potrestan dalSim trestem, ale musi odpykat zbyvajici
¢ast svého trestu.

Potrestany hrac, ktery opusti trestnou lavici v pribéhu Sarvatky, obdrzi mensi
trest a osobni trest do konce utkani. Tyto tresty odpyka po vyprseni predchoziho
trestu.

Jestlize se potrestany hra¢ vrati z trestné lavice na hraci plochu predtim, nez
jeho trest vyprsel, jakakoliv branka vstfelena jeho muzstvem v dobé, kdy se
nachazel neopravnéné na hfisti, nebude uznana. VSechny tresty uloZzené v této
dobé obéma muzstvim musi byt normainé odpykany.

Jestlize je hra¢ utoc¢iciho muzZstva v drzeni kotouce v takové pozici, Ze nema
mezi sebou a brankafem protihrace, a v této pozici je mu branéno hracem, ktery
do hry vstoupil neopravnéné, rozhod¢i nafidi trestné stfileni proti proviniv§imu se
muzstvu.

Jestlize v dobé, kdy byl brankar soupete odvolan z hraci plochy a hraé¢ jedouci
na branku je faulovan hra¢em, ktery vstoupil do hry neopravnéné, rozhod¢i uzna
branku neprovinivSimu se muzstvu.

Jestlize ¢inovnik muzstva vstoupi na hraci plochu po zaéatku kterékoliv Ctvrtiny
utkani nebo pred jejim skon&enim bez svoleni rozhod¢iho, ulozi rozhod¢&i muz-
stvu provinivsi se osoby mensi trest pro hra¢skou lavici.

Pokud je v prabéhu jakéhokoliv vhazovani na hraci ploSe méné hracd kteréhoko-
liv muzstva nez jak ukladaji pravidla, kazdy hra¢, ktery nasledné vstoupi do hry,
neni opravnén odehrat jakykoliv kotou¢ z obranného pasma, pokud se on sam
stale nachazi v Gto¢ném pasmu. Mlze tak udinit pouze v pfipadé, pokud byl
kotou¢ napfed odehran jinym hra¢em v Gtocném pasmu.
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Pravidlo 625 - Postaveni mimo hru

a)

Hraci utoCiciho muzstva mohou predstihnout kotou¢ pfi prfechodu cervené
stfedové Eary, za predpokladu, ze kotou¢ bude pres Eervenou stfedovou €aru
prevezen holi utociciho hrace.

Pokud je kotou¢ pfihravan pres ¢ervenou stfedovou ¢aru, musi predjet Utocici/

ho hrace.

V piipadé, Ze hra¢ naopak predstinne kotou¢, mlze za Cervenou stfedovou

¢arou kotou¢ odehrat pouze v pripadé, zZe:

1. Kotouce se nejprve dotkne spoluhrag, ktery ho pres €ervenou stredovou ¢aru
nepredjel.

2. Kotouce se nejprve dotkne protihrac.

3. Hrag, ktery predstihl kotou¢ na Cervené stfedové Cére, se alespor jednou
brusli nejprve dotkne Cervené stiedové Cary.

V pfipadé poruseni tohoto pravidla rozhod¢i prerusi hru a vhazovani se provede
co nejblize mistu, odkud byl kotou¢ pfihran.

Kdyz muzstvo v oslabeni odehraje kotou¢ ze svého obranného pasma, nebo
pokud se kotou¢ jakymkoliv zplsobem dostane pred ¢ervenou stfedovou ¢aru
mimo obranné pasmo muzstva hrajiciho v oslabeni, musi vSichni hraéi muzstva
v pocetni prevaze opustit svoje utocné pasmo tak, ze se alespon jednou brusli
musi dotknout Cervené stfedové Cary. Rozhod¢i signalizuje okamzik, kdy se
v Uto€ném pasmu nenachazi zadny hra¢ muzstva v pocetni prevaze. V tu chvili
se mlZe Utocici muzstvo znovu vrétit do soupefova obranného pasma.

Pfi poruseni tohoto pravidla rozhod¢&i prerusi hru v okamziku, kdy se kotouc
vrati zpét do obranného pasma muzstva v oslabeni, s vyjimkou situace, kdy je
kotou€ odehran do obranného pasma muzstvem hrajicim v oslabeni. Nasledujici
vhazovani se uskute¢ni na nejbliz§im koncovém bodé vhazovani provinivsiho se
muzstva.

Pravidlo 626 - Prihravky

a) Kotou¢ muze byt prihran hraci jakymkoliv hraCem stejného muzstva, hrajicim
ve stejném pasmu.
Pokazdé, kdyz je kotou¢ odehrany z obranného pasma a prekroci ¢ervenou
stfedovou ¢aru, plati pravidlo 625(b) — Postaveni mimo hru.
b) Pokud v prlbéhu utkani vyprsi mensi nebo vétsi trest, potrestany nebo stfidajici
hra¢ vstupuijici do hry z hracské nebo z trestné lavice nesmi odehrat kotou¢
z obranného pasma, pokud je hrac stale v ito€ném pasmu. Vyjimku tvori pfipa-
dy, kdy:
1. Koutou¢ je nejprve odehran jinym hra¢em, nachdazejicim se v Utoéném pas-
mu.
2. Hrag, ktery predstihl kotou¢ na Cervené stfedové Cére, se alespori jednou
brusli nejprve dotkne &ervené stfedové &ary.
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Pravidlo 627 - Udrzovani kotou¢e v pohybu

a)

Kotou¢ musi byt neustale udrzovan v pohybu. Hra nesmi byt pferusena v di-
sledku zaslapnuti kotouce u hrazeni dvéma nebo vice hradi soupeficich muzstev,
pokud jeden z nich kotou¢ nezalehnul. Jestlize jeden z hracd zamérné pridrzuje
kotou€ u hrazeni, nebo pokud hra€ zamérné kotouc zalehne, bude mu ulozen
mensi trest za zadrzovani hry. Rozhod¢i mize prerusit hru v pfipade, Ze je u hra-
zeni vétsi pocCet hracd a pokraovani hry by mélo za nasledek zbyte¢ny fyzicky
kontakt hract kolem kotouce.

Muzstvo, které ma kotou€ v drzeni ve vlastnim obranném pasmu, musi postu-
povat s kotou€em k brance soupere, s vyjimkou:

1. jednoho zavezeni kotouce za vlastni branku

2. brani-li hraci v postupu hraci soupefova muzstva

3. je-li muzstvo v oslabeni

Pfi prvnim poruSeni tohoto pravidla udéli rozhod¢i kapitanovi provinivSiho se
muzstva napomenuti. Vhazovani se provede v obranném pasmu, na koncovych
bodech vhazovani provinivs§iho se muzstva.

Za druhé poru$eni tohoto pravidla bude provinivS§imu se hraci ulozen mensi trest
za zdrzovani hry.

Kotou€ nesmi byt za brankou muzstva zastaven hraem v drzeni kotouce
na dobu deli nez tfi (3) vtefiny. Pfi prvnim poruseni tohoto pravidla rozhod¢i
prerusi hru a udéli kapitanovi provinivs§iho se muzstva napomenuti. Vhazovani
se provede v obranném pasmu, na koncovych bodech vhazovani u branky pro-
viniv§iho se muzstva. Za druhé poruseni tohoto pravidla bude proviniv§imu se
hraci ulozen mensi trest za zdrzovani hry.

Pravidlo 628 - Kotou¢ mimo hfisté nebo nehratelny kotoué¢

a)

Jestlize kotou¢ opusti hraci plochu, nebo nad povrchem narazi na jinou prekaz-
ku nez hrazeni, ochranné plexi nebo sit, hra se prerusi a nasledné vhazovani
se provede v bodé vhazovani nejblize mistu, odkud byl kotou¢ vystrelen.

Jestlize je kotou¢ nehratelny z dlvodu vady hristé, hra se prerusi a nasledné
vhazovani se provede v bodé vhazovani nejblize mistu, odkud byl kotou¢ napo-
sledy odehran.

Zlstane-li kotou¢ na vnéjsi siti brankové konstrukce, nebo je-li zaslapnut mezi
protihraci, rozhod¢i prerusi hru a vhazovani se provede v bodé vhazovani nej-
blize mistu, odkud byl kotou¢ naposledy odehran. Pokud bylo dle nazoru roz-
hod¢iho preruseni hry zplsobeno hraéem dtociciho muzstva, pak se nasledné
vhazovani provede na nejblizSim bodé vhazovani, ktery je u branky provinivéiho
se muzstva.
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Hragi utociciho a/nebo braniciho muzstva mohou kotou€, ktery je na vnéjsi siti
brankové konstrukce, kdykoliv odehrat. Pokud ale kotou¢ zlstane na siti déle
nez tfi (3) vtefiny, hra se prerusi a vhazovani se provede na nejbliz§im konco-
vém bodé vhazovani, kromé situace, kdy bylo preruseni hry zplsobeno hracem
uto€iciho muzstva.

V takovém pfipadé se nasledujici vhazovani provede na nejbliz§im bodé vha-
zovani, ktery je u branky provinivéiho se muzstva. Jestlize kotou¢ zUstane lezet
na horni plose brevna branky, hra se okamzité prerusi.

Mensi trest se ulozi brankafi, ktery umysiné upusti kotou¢ na vnéjsi sit brankové
konstrukce, aby zpUsobil preruseni hry.

Jestlize se kotou¢ dostane na vrchni €ast hrazeni, které obklopuje hraci plochu,
je stéle povazovan za kotou¢ ve hie a mize byt hran rukou nebo hokejkou.

Pravidlo 629 - Kotou¢ z dohledu a nepravy kotoué¢

a)

Jestlize dojde ke shluku hracd, nebo spadne-li hra¢ nahodné na kotou¢ a ko-
tou€ je z dohledu rozhod¢iho, rozhod¢i hru ihned prerusi. Vhazovani se provede
na nejbliz§im bodé vhazovani, neni-li stanoveno jinak.

Pokud se kdykoliv v pribéhu hry objevi na hraci plose jiny nez pravy kotouc,
ktery zasahuje do pribéhu hry, hra se okamzité prerusi.

Pravidlo 630 - Kotoué¢ odrazeny od rozhod¢iho

a)

Pokud v prtibéhu hry kotou¢ kdekoliv na hraci plose zasahne rozhodciho, hra
nebude prerusena.

Pravidlo 631 — Odmitnuti zahajit hru

a)

V pfipadé, kdy jsou obé muzstva na hraci plose a jedno z nich odmita i pfes na-
fizeni rozhodciho z jakéhokoli dlivodu hrat, rozhod¢i udéli kapitanovi napomenuti
a poskytne odmitajicimu muzstvu 30 vtefin, aby zahdjilo hru, nebo pokraéovalo
ve hre. Jestlize po uplynuti této doby muZzstvo stale odmita hrat, ulozi rozhod¢i
proviniv§imu se muzstvu mensi trest pro hrac¢skou lavici.

Pokud se bude situace opakovat, rozhod¢i hru prerusi a okolnosti nahlasi pfi-
slusné komisi, ktera podnikne dalsi kroky.

Pokud muzstvo ani pfes nafizeni rozhod¢iho neopusti Satnu a urychlené nena-
stoupi na hraci plochu, bude mu udélen mensi trest pro hracskou lavici.

Jestlize i po udéleni mensiho trestu pro hra¢skou lavici muzstvo stéle odmita
nastoupit na hraci plochu a nezaéne hrat do dvou (2) minut, rozhod¢i prohlasi
utkani za ukoncéené. Zapise se vysledek 1-0 nebo skute¢ny vysledek — co bude
vice ve prospéch neproviniv§iho se muzstva.
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Pravidlo 632 - Sekani

a)

Mensi nebo vétsi trest, dle uvazeni rozhodciho, se ulozi hradi, ktery seka soupere
holi, nebo se o to pokousi.

Rozhod¢i by mél potrestat za sekani jakéhokoli hrace, ktery se rozmachne holi
proti soupefi (bez ohledu na to, zda je v jeho dosahu ¢&i ne), aniz ho skute¢né
zasahne, nebo hrace, ktery pod zaminkou odehrani kotouce ucini Siroky naprah
s cilem zastrasSit soupere.

Hragi, ktery zrani soupere sekanim, ulozi rozhod¢i vétsi trest plus trest do konce
utkani. Za sekani soupete nebo za pokus o zranéni soupefe sekanim mdze hrac
obdrzet i trest ve hre.

Jakémukoliv hragi, ktery se pfi bitce rozmachne holi proti soupefi, rozhod&i udéli
vétsi trest plus trest do konce utkani a okolnosti nahlasi disciplinarni komisi,
ktera podnikne dalSi kroky.

Hraci, ktery bude mit kontakt holi s brankafem soupeficiho muzstva, pokud bude
brankaf v brankovisti a pokud zalehnul nebo chytil kotou€, bez ohledu na to,
jestli rozhodgi prerusil hru &i nikoliv, bude udélen mensi trest.

Pravidlo 633 - Bodnuti Spickou hole

a)

Hragi, ktery se pokusi bodnout soupefe $pic¢kou hole, bude udélen dvojity mensi
trest plus osobni trest. Hraci, ktery bodne soupefe Spickou hole, bude udélen
vétsi trest plus osobni trest do konce utkani. Pokus o bodnuti $pi¢kou hole
zahrnuje v8echny pfipady, kdy je bodnuti naznaceno, bez ohledu na to, jestli
dojde k fyzickému kontaktu &i nikoliv.

Pokud hrac¢ v dlsledku bodnuti $pickou hole soupere zrani, udéli rozhodc¢i pro-
vinivS§imu se hraci vétsi trest plus osobni trest do konce utkani.

Za Uumysiné bodnuti soupefe Spi¢kou hole nebo za pokus o bodnuti soupefe
$pi¢kou hole miZze hra¢ obdrzet i trest ve hre.

Pravidlo 634 - Zacatek utkani a ¢tvrtin

a)

Utkani za¢ne ve stanovenou dobu, vhazovanim na stfednim bodé vhazovani.
Stejnym zplsobem se provede vhazovani na zaCatku kazdé dal$i ¢asti utkani.
Na za¢atku kazdého utkani zac¢nou obé muzstva branit branku, ktera je na pro-
tilehlé strané od jejich hraéské lavice. Prvni polovinu utkani brani muzstvo proti-
lehlou branku, ve druhé poloviné utkani brani muzstvo branku, ktera je na stejné
strané hristé, jako jeho hra¢ska lavice.

V prabéhu rozcviceni pred zaCatkem utkani a pred kazdou polovinou utkani
omezi kazdé muzstvo své aktivity na vlastni polovinu hfisté. Hraci musi mit
na sobé pozadovanou vystroj v pribéhu rozcviceni, i béhem podavani rukou
na konci utkani.
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Pokud budou obé muzstva opoustét hraci plochu spole¢nym vychodem, dopo-
ruCuje se, aby muzstvo, jehoz hra¢ska lavice je umisténa blize vychodu, opous-
télo hfisté jako prvni. Domaci muZzstvo nastupuje na hraci plochu jako prvni.

Pokud muzstvo bez fadného zdlvodnéni nenastoupi na hraci plochu, rozhod¢i
muzstvo upozorni, ze musi okamzité nastoupit na hristé. Pokud tak neprodlené
neucini, bude mu udélen mensi trest pro hra¢skou lavici za zdrzovani utkani.

Pravidlo 635 - Hozeni hole

a)

Jestlize jakykoliv hra¢ nebo ¢inovnik braniciho muzstva imysiné hodi hdl nebo
jiny predmét smérem ke kotouci v obranném pasmu, rozhodéi dovoli hru dokon-
Cit, a pokud neni vstrelena branka, bude nafizeno trestné stfileni ve prospéch
neprovinivsiho se muzstva.

Jestlize je vSak branka nestfezena a utoCici hra¢ pred sebou nema braniciho
hrace a ma prilezitost vstrelit branku do prazdné brany, a branici hra¢ umysiné
hodi hdl nebo jiny predmét smérem ke kotouci, a zmairi tak jasnou Sanci ke ské-
rovani do prazdné branky, pfizna se neprovinivSimu se muzstvu branka.

Mensi trest bude ulozen jakémukoliv hraci na hraci plose, ktery odhodi hdl nebo
jiny predmét smérem ke kotouci v kterémkoliv hernim pasmu, kromé pfipadu, kdy
bylo takové jednani uz potrestano trestnym stfilenim nebo uznanim branky.

Jestlize hra¢ odhodi zlomenou hdl ke strané hfisté (ne pres hrazeni) tak, aby
neprekazela ve hie nebo soupefi, neudéli se zadny trest.

Osobni trest se udéli jakémukoliv hragi, ktery hodi hll nebo jeji ¢ast mimo hraci
plochu.

Osobni trest do konce utkani se udéli jakémukoliv hragi, ktery imysiné hodi hil
nebo jeji ¢ast mimo hraci plochu na divaky, nebo smérem k divakim.

Pravidlo 636 - Hraci doba a oddechové ¢asy

a)

b)

Utkani se sklada ze &tyf 12-ti minutovych &asti. Jednotlivé ligy maji pravomoc
nastavit délku kazdé Ctvrtiny utkani (celkové hraci doby nebo Cistého Casu)
na zakladé mnozstvi ¢asu nutného k dokonéeni utkani.

Pokud hraci doba vyprSela, a béhem poslednich dvou minut posledni Ctvrtiny
nebo v prodlouzeni je utkani nerozhodné, nebo s rozdilem jedné branky, pak
bude ¢as do konce zapasu méren jako Cisty Cas.

Na zac¢atku kazdého utkani zatnou obé muzstva branit branku, ktera je na pro-
tilehlé strané od jejich hra¢ské lavice. Po prestavce si ob& muzstva vyméni
strany hristé. Mezi kazdou Ctvrtinou utkani musi byt dodrzena dvouminutova
prestavka.

Muzstvo, které béhem &tyf Ctvrtin hraci doby vstreli vétSi mnozstvi branek, bude
uznano za vitéze a budou mu pfipsany dva body.
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Rozhod¢i méa pravo kdykoliv hru prerusit v pfipadé, ze hraci plocha nebude pro
muzstvo bezpecéna. Hra zlistane prerusena do doby, nez dojde k napraveé.

Rozhod¢&i by mél dbat zviastni opatrnosti predevsim v pripadé mokrého povrchu
hraci plochy a mél by velmi obezfetné posuzovat, jestli jsou podminky pro hru bez-
pecné Ci nikoliv. Pokud dojde v prabéhu prvni Ctvrtiny ke zpozdéni, mlze rozhoddi
naridit okamzitou prestavku, a zbyvajici ¢as poloviny utkani bude odehran, az bude
utkani opét pokracovat. Muzstva budou branit stejné branky, po skonc€eni Ctvrtiny
si muzstva branky vyméni. Poté bude utkani pokracovat bez dalSiho prodieni.

Kazdé muzstvo ma béhem preruseni hry narok na jeden oddechovy €as v délce
jedné minuty. Pokud je utkdni méfeno na celkovou hraci dobu, budou po dobu
oddechového ¢asu hodiny zastaveny. Hodiny budou opét spustény pfi nasled-
ném vhazovani.

Hraci obou muzstev mohou béhem oddechového casu prijet ke své hracské
lavici. Vsichni potrestani hrac¢i musi béhem oddechového Casu zUstat na trestné
lavici. Oddechovy €as nesmi byt pouzit k rozcvi€eni brankére.

Pravidlo 637 — Nerozhodna utkani

a)

b)

Jestlize je na konci utkani vysledek nerozhodny, utkani se prohlasi za neroz-

hodné. Prodlouzeni nebude nafizeno, kromé utkani, kde neni pfipustné, aby hra

skoncila nerozhodné, a je nutné stanovit vitéze utkani.

Béhem turnajl, play-off a mistrovstvi IIHF, kdy je nutné stanovit vitéze utkani,

ktery postoupi do dalsi hry, se budou uplatfiovat tato pravidla:

1. Po skonceni takového utkani se povoli dvouminutova prestavka.

2. Muzstva zlstanou na stejnych stranéach hristé.

3. Poté nasleduje pétiminutové prodlouzeni s nahlym vitézstvim.

4. Muzstvo, které v prodlouzeni dosahne branky jako prvni, je prohlaseno vité-
zem.

5. Jestlize v v prlibéhu prodlouzeni ani jedno muZstvo nedosahne branky, bu-
dou samostatné najezdy:

a) Domaci muzstvo si vybere prvniho a druhého hrace, ktery se pokusi vstre-
lit branku.

b) Tri (3) rlizni hraci z kazdého muzstva se pokusi vstrelit branku. Hraci ne-
musi byt jmenovani predem.

c) Najezdl se mohou zGcastnit vSichni hraci obou muzstev, ktefi jsou za-
psani na oficialni soupisce hracu, kromé téch, ktefi nemaji odpykany trest
nebo hracd, kterym byl udélen osobni trest do konce utkani.

d) Hraci obou muzstev se budou stfidavé pokouset vstrelit branku, dokud
nepadne rozhodujici branka. Zbyvajici pokusy nebudou vyuzity.

e) Pokud je i po vycerpani vSech tfi (3) pokusl vysledek utkani stéle neroz-
hodny, cely proces se bude opakovat tak, Zze se hraci soupeficich muzstev
budou po jednom stfidat v najezdech. Hrac¢i mohou, ale nemusi zlstat
stejni. Najezdy mUze také provadét stale stejny hra¢ jednoho muzstva.

f) Hra je ukonena okamzité poté, jakmile v duelu padne rozhoduijici vysledek.

g) Zapisovatel utkani zapiSe vSechny pokusy, vstfelené branky, hrace, ktefi
skérovali a jména brankard.

h) Do kone¢ného vysledku hry se bude pocitat pouze rozhodujici branka.
Bude pfipsana hragi, ktery ji vstrelil.

Cést Sesta
PRAVIDLA HRY
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MuzZstva mohou vyménit brankare pouze na zacatku najezdl, nebo v pfipadé,
Ze brankar byl v disledku najezdd zranén. Brankafi nesmi ménit branky. Branky
vstielené béhem samostatnych najezdl se nebudou pocitat do statistik hraca,
pouze body za vyhrany zapas. Branky vstielené béhem samostatnych najezdd
se nebudou pocitat do statistik brankafd, ti obdrzi body pouze za vitézstvi nebo
prohru. VSechna pravidla, ktera se uplatriuji béhem trestného stfileni, plati i pro
samostatné najezdy.

VSechna prodlouzeni se pocitaji jako soucast hraci doby a vSechny udélené
tresty zlstanou v platnosti.

Pravidlo 638 - Podrazeni

a)

Mensi trest se udéli jakémukoliv hraci, ktery nastavi hdl, koleno, nohu, pazi, ruku
nebo loket tak, Ze soupef zakopne nebo upadne.

Pokud hra¢ v dasledku podrazeni protihrace zrani, udéli rozhod¢i proviniv§imu
se hraci vétsi trest plus osobni trest do konce utkani.

Jestlize dle nazoru rozhodciho hra¢ nesporné hakuje kotou¢ holi a zmocni se ho
tak, Ze soupef upadne, neuloZi se zadny trest.

Jestlize hra¢ nahodné upadne ve chvili, kdy rozhod¢i zapiské, nebude ulozen
zadny trest.

Jestlize se hra¢ Umysiné vrha na hraci plochu, kromé pfipadd, kdy zdmérné blo-
kuje strelu, a strhne s sebou protihrace tak, Zze protihra¢ zakopne nebo upadne,
bude mu udélen mensi trest.

Pravidlo 639 - Hrubost

a) Mensi trest nebo dle uvazeni rozhod¢iho dvojity mensi trest se mlze ulozit ja-
kémukoliv hraci, ktery se vici soupefi provini zbyte¢nou hrubosti.

b) Mensi trest za zbyte€nou hrubost se udéli vzdy, kdyz hra¢ soupefova muzstva
provadi zbyte¢ny fyzicky kontakt s hra¢em, ktery ma v drzeni kotoug.
Neni zamérem trestat fyzicky kontakt mezi dvéma protihraci, ktefi se aktivné
snazi ziskat kotou¢.
Pokud se hra¢ snazi predjet protihrac¢e a vzit mu kotoué¢, neni to povazovano
za hrubost. AvSak to neznamena, Ze hradi, ktefi nemaji kotou¢ v drzeni, mohou
napadat na soupere ve snaze ziskat kotouc.

Cést Sesta
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VYMEZENi POJMU
Bitky: jakykoliv fyzicky kontakt mezi dvéma a vice hraci, ktery vyusti v udéleni jed-
noho trestu nebo vice trestd.

Brejkova Sance: situace, kdy ma hrac¢ v drzeni kotou¢ a nema mezi sebou a brankou
protihrace, ma tedy zfetelnou Sanci skérovat.

Bodnuti koncem hole: pokud hra¢ pouziva konec hole k bodnuti protihrace.

Trenér: osoba zodpovédna predevsim za vedeni a fizeni muzstva. Spolu s manaze-
rem je trenér zodpovédny za chovani hrac¢l pred, v pribéhu a po skonéeni utkani.

Brankovisté: prostor vyznaceny na hraci ploSe pfed kazdou z branek, ktery chrani
brankare pred kontaktem s Utocicimi hraci.

Kruh rozhod¢ich: prostor vyznaceny na hraci ploSe pred mistem ¢asoméfice, ktery
pouzivaji ¢inovnici utkani.

Kroséek: pokud hra¢ uchopi hil obéma rukama a fyzicky kontaktuje soupere tak,
ze hll se v momenté kontaktu s télem protihra¢e v zadném svém bodé nedotyka
hraci plochy.

Odrazeni kotouce: situace, kdy kotou¢ z ddvodu kontaktu s télem hrace nebo ja-
kymkoliv predmétem zmeéni smér.

Vedeni kotouce: cileny posun kotou¢e pomoci téla, brusle nebo hole pozadovanym
smérem.

Vhazovani: situace, kdy rozhod¢i pred za¢atkem hry upusti kotou¢ mezi hole dvou
hrac¢d soupeficich muzstev. Vhazovani za¢ind tim, Ze rozhodd¢i urci, kde se bude
vhazovani provadét, a na tomto misté zaujmou pfislusnou pozici.

éarva’tky (Bitky): skute¢né rany péstmi (zatatou pésti) mezi dvéma protihraci.

Brankar: je osoba jmenovana muzstvem, ktera ma specialni privilegia a vybaveni
ur€ené k tomu, aby zabrarnovala vniknuti kotouce do brany.

HECC: Rada Certifikace Hokejova Vystroje je nezavisla organizace odpovédna
za rozvoj, hodnoceni a testovani vykonovych norem hokejové vystroje. Rada HECC
schvaluje vystroj, kterd se nasledné doporucuje pro vSechny hrace.

Patka hole: misto, kde se ¢epel hole spojuje s tyci.

Hakovani: situace, kdy se hra¢ snazi ¢epeli hole zachytit jakoukoliv ¢ast protihracova
téla nebo hole a tahanim a Skubanim se tak snazi zabranit jeho pohybu.

Ridici organ ligy: pfislusna komise Fidici muZstvo nebo muzstev v priib&hu utkani.
V turnajich IHF je timto fidicim organem disciplinarni komise.

WWMEZENI POJMU
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Cinovnici: osoby jmenované k tomu, aby dohlizely a fidily utkani. Jedna se o zapi-

sovatele utkani, casomeérice, trestoméfice a dva rozhodci.

Trest: je vysledkem poruSeni pravidel ze strany hrace muzstva nebo &inovnika muz-
stva. VétSinou znamena vylouceni provinivsiho se hrace nebo €inovnika na danou do-
bu. V nékterych piipadech mize byt trestem nafizeni trestného stfileni, nebo pripsani
branky. Mensi trest je trest v délce 1,5 minuty. Vétsi trest je trest v délce 4 minut.

Hragé: ¢len muzstva, ktery je fyzicky pfitomen utkani. Brankar je povaZzovan za hrace,
pokud zvlastni pravidla nestanovi jinak.

Drzeni kotouce: posledni hra¢ nebo brankat, ktery ma kontakt s kotouc¢em. To
zahrnuje také pfipady, kdy se kotou¢ odrazi od téla hra¢e nebo jakékoliv ¢asti jeho
vystroje.

Drzeni a kontrola kotouce: posledni hra¢ nebo brankar, ktery ma kontakt s kotou-
¢em a pohybuje se s kotou¢em pozadovanym smérem.

Ochranna vystroj: vybaveni, které pouZzivaji hraci, aby je chranil pred moznym zra-
nénim.

Oslabeni: muzstvo ma na hraci plose mensi pocet hrac¢d nez soupef. To, Ze muz-
stvo hraje v oslabeni, je v dlisledku udéleni mensiho trestu nebo mensiho trestu pro
hré¢skou lavici. Proto v pfipadé, kdy trest(y) odpykava stejny pocet hracd z kazdého
muzstva (mensi trest, trest pro hra¢skou lavici, vétsi trest nebo osobni trest), nehraje
ani jedno muzstvo v oslabeni.

Sekani: situace, kdy hra¢ sekne, nebo se snazi seknou soupere holi nebo &epeli hole,
bez jakéhokoliv fyzického kontaktu.

Bodnuti $pi¢kou hole: situace, kdy hra¢ bodne nebo se snazi bodnout soupere
$pikou hole, pfi¢emz drzi hlil obéma rukama.

Nahradni brankar: brankar, ktery je oficialné uveden na soupisce muzstva, ale ak-
tivné se utkani nedcastni.

Cinovnik muzstva: osoba odpovédna v plné mite za fizeni muzstva, napt. vedouci
muzstva, trenér nebo manazer.

Docasny brankar: hrag, ktery neni na oficialni soupisce oznacen jako brankar, ale
ktery se této funkce ujme v ptipadé, Ze neni k dispozici jiny brankaf, ktery mize
do utkani nastoupit. Do¢asny brankar podléha pravidldm platnym pro brankéare
a musi se vratit do hry zpét jako hra¢ v momenté, kdy je brankai schopen opét
do utkani nastoupit.

WWMEZENI POIMU



SIGNALY ROZHODCICH

Vrazeni na hrazeni

Rozhod¢i udefi pred hrudnikem rukou
(ve které nedrzi pistalku) sevienou v pést
do oteviené dlané druhé ruky.

Bodycek

Rozhod¢i poloZi dlan ruky (ve které nedrzi
pistalku) pfes hrudnik k rameni opac¢né
ruky.

Bodnuti koncem hole

Rozhod¢i pozvedne obé predlokti nad
sebou do vySe prsou. Horni dlan (ruka

s pistalkou) ponechava otevienou, spodni
sevie v pést (ruka bez pistalky).

Stiidani hraca

Rozhod¢i ponecha 5 vtefin muzstvu
host(, nasleduje signal zakazu dalsich
zmén, poté ponecha 5 vtefin domacimu
muzstvu.

#
i
s

Napadeni

Rozhod¢i rotuje péstmi pred hrudnikem.

SIGNALY ROZHODCICH
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Narazeni zezadu

Rozhod¢i vytr€enim pazi s otevienymi
dlanémi ve vySi prsou smérem od téla
naznadi naraz.

Kroscéek

Rozhod¢i vystréenim pazi ve vysi prsou
s dlanémi sevienymi v pést naznaci po-
hyb vpred.

Vyhoda na trest

Rozhod¢i zpfima vzty¢i pazi, (ve které ne-
drzi pistalku). Mdze také ukazat na hrace
nebo na hraéskou lavici.

Zdrzovani hry

Rozhod¢i naznaci otevienou dlani ruky
(ve které nedrzi pistalku) a smérem ven
od téla.

Faul loktem

Rozhod¢i se dotkne lokte dlani druhé ruky
(ve které nedrzi pistalku).

SIGNALY ROZHODCICH



Bitka

Rozhod¢i ukazuje pazi s rukou v pést
smérem ven od téla.

Branka

Rozhod¢i ukaze rukou (ve které nedrzi
pistalku) na branku, do niz byl dopraven
kotou¢, druhou rukou zapiska.

Ptihravka rukou

Rozhod¢i naznaéi otevienou dlani ruky
(ve které nedrzi pistalku) posunuti vpred.

Hra vysokou holi

Rozhod¢i podrzi ruce seviené v pést nad
sebou, horni z nich u strany hlavy.

Drzeni

Rozhod¢i uchopi ve vysSi prsou zapésti
druhé ruky.

SIGNALY ROZHODCICH
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Drzeni oblicejové masky soupere

Rozhod¢i ukaze pésti pred obli¢ejem,
pohybem smérem dol(.

R

Drzeni hole

Rozhod¢i naznaci pésti ruky (ve které
nedrzi pistalku) pohyb smérem
do oteviené dlané druhé ruky.

Hakovani

Rozhod¢i naznaci obéma pazemi tahly
pohyb smérem k bfichu.

Zakazané uvolnéni

Rozhod¢i zkfizi ruce ve vySi prsou, drzi je
od téla.

Nedovolené branéni

Rozhod¢i zk¥izi paze s rukama sevienyma
v pést a pfidrZi je na prsou.

SIGNALY ROZHODCICH



Faul kolenem

Rozhod¢i se dlani dotkne kolene.

Trest ve hie

Rozhod¢i se dotkne plochou rukou
temene hlavy.

Osobni trest do konce utkani

Rozhod¢i da obé ruce na boky.

Trestné strileni

Rozhod¢i da ruce se zatatymi péstmi nad
hlavu.

I

Sekani

Rozhod¢i naznaci uder hranou dlané ruky
(ve které nedrzi pistalku) na predlokti
druhé paze.

SIGNALY ROZHODCICH
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Bodnuti Spickou hole

Rozhod¢i naznaci bodnuti kratkymi
rychlymi pohyby obou rukou pred télem.

Podrazeni

Rozhod¢i naznaci uder hranou dlané ruky
(ve které nedrzi pistalku) pod koleno.

/\ Oddechovy ¢as
Rozhod¢i naznaci pomoci obou rukou
pismeno , T“ ve vysi prsou.

Ne
Rozhod¢i rozpazi pred télem na Urovni
ramen s dlanémi obracenymi dold.
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HRISTE NA INLINE HOKEJ
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KONCOVE BODY VHAZOVANI

C) Polomér 4,5 m

1,22 m

SPECIALNi KONCOVE BODY VHAZOVANI

Polomér 30 cm

10 cm 40 cm 10 cm

STREDOVY BOD VHAZOVANI

Praimér 30 cm
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Brankarska vystroj 303 12
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Rozhodc¢i 502 24
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