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Pravidla technických disciplín

Čtyři na čtyři

· Na každé straně stolu jsou čtyři hráči a každý z nich ovládá pouze jednu tyč.

· Žádný z hráčů se nesmí dotýkat druhou rukou stolu, jiného hráče či stěny v hrací místnosti (porušení - ztráta míče).

Penalty

· Dva hráči proti sobě střídavě útočí nebo brání. 

· Podání při penaltě se uskutečňuje tak, že si podávající strana položí míček na dosah střední útočné figurky. 

· Po ověření připravenosti druhé strany se míček před střelou musí dotknout nejméně dvou figurek. 

· Časový limit pro odehrání míčku je patnáct sekund. 

· Pokud se míček ocitne mimo dosah útočné řady, je tato situace považována jako střela. 

· Střela se počítá jako ubráněná, pokud se míček zastaví v obranných řadách nebo v případě, že tyto řady po střele opustí. 

· Právo podání a střely se mění po každé střele. 

· Strana, která naposledy bránila, podává z útočné řady. 

· Každá strana má maximálně dva time outy za leg.

· Rozehrávka je totožná s pravidly ITSF.  
Válka brankářů

· Dva hráči proti sobě střílí z dvojky. 
· Pětky a trojky musí být zdvihnuté a upevněné. 

· Po ověření připravenosti druhé strany se míč před střelou musí dotknout nejméně dvou figurek. 

· Časový limit pro odehrání míčku je patnáct sekund v celé obranné zóně. 

· Míč nesmí být zastaven déle než 3 sekundy. 

· Jakmile míč stojí příliš dlouho, musí se před střelou dotknout jiné figurky. 

· Míč, který se odrazí od zdvihnutých tyčí zpět střílejícímu hráči, rozehrává ten, kdo tuto střelu bránil.
· Míč, který se odrazí od zadní stěny, poté od zdvihnutých tyčí zpět k hráči, který tuto střelu bránil, rozehrává ten, kdo tuto střelu střílel. 

· Jakmile byla střela zablokována, ale bránící hráč nebyl schopný ji udržet, míč patří hráči, který střílel. 

· Střela, která se odrazí z pětky nebo z trojky a padne gól střílejícího hráče, se počítá jako vlastní gól. 

· Jakmile se míč odrazí mimo hrací plochu, rozehrává hráč, který má právo rozehrát. 

· Povolené jsou dva time outy za leg.

· Po dohodě obou hráčů lze zdvihnuté tyče brát jako součást hry.

2-ball rollerball

· Je soutěž, ve které se hraje dvěma míčky zároveň. 

· Míček se v průběhu hry nemůže zastavit na hrací ploše déle než jednu sekundu. 

· Střelba z hrany není povolena.

· Časový limit pro odehrání míčku na každé řadě je deset sekund. 

· Podání provádí obránci. 

· Jeden odpočítává od jedné do tří a při čísle tři pouští oba současně míčky na hrací plochu z pravého rohu z pohledu zpoza branky. 

· Pokud jeden z míčků opustí hrací plochu, hra se přerušuje a stejným způsobem se provádí nové podání. 

· Jestliže je ve hře jeden míček, který opustí hrací plochu či je považován za mrtvý, rozehrává strana, která dostala gól. 
· V případě že jsou ve hře dva míčky a jeden z nich je považován za mrtvý, hra se nepřerušuje.     

Skórování:

· Pokud dají gól obě strany, ani jedna nemá bod. 
· V případě, že dá  jedna strana gól a má v držení druhý míček, může si připsat bod a podává se znovu. 
· Pokud dá jedna strana dva góly, připisuje si dva body. 
· V situaci, kdy byl míček v bráně, ale vletěl opět na hrací plochu, gól neplatí a pokračuje se ve hře. 
· Pokud má jedna strana v držení oba míčky na stejné tyči, druhý míček může být zastavený, ale počítá se časový limit pro odehrání míčku. 
· Každá strana má povolené dva time outy za leg. 
· Time out si nemůže vzít žádná strana v případě, že je míč ve hře.  

Tyto pravidla platí od 1.9. 2007
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