Mimozemstané

Zakladni principy:

- Opét se jedna o spoluprici a ne o soutéz. 1 kdyz princip soutéZe tady trochu zachovan je. Déti se snazi splnit tkoly a jsou hodnoceni podle potadi, jak se v

jednotlivych soutézich umistily. Mé& by se jesté libilo, kdybychom tento princip dotahly k dokonalosti a déti by byla hodnoceny za to, jak kvalitné tkol splni. Slo by

S

tedy o to splnit dané parametry, ale klidné by to mohly splnit viechny déti nebo také Zadné. Podle toho, jak zvlddnou

- Déti netvord staly oddil, ale kazdy den je MATKA (centralni poéitag) losuje do jiného oddilu. V nasem piipadé by spaly potdd ve stejném stanu, ale jednotlivych

akei by se zudastiiovaly rtizné rozdéleni. Koneckoncil se znaji a jisté to zvladnou.

- Vychézfm z podobného harmonogramu jako loni. Cely den (kromé vyjimek) jedna hlavni aktivita, ke které smétuji ostatni piipravy.

- Trochu bych oproti tomuto zaddni Mimozems§tané (viz scan) upravil téma. Mam jednu hezkou (noéni) hru, kterou bychom mohli zaéit. Ta hra (jmenuje se

Nexus) je o tom, Ze se roboti, které kdysi Pozemstané vyrabéli na n&jaké planeté vzboutili a vraci se na Zemi, aby zjistili n&jaké dulezité tidaje. Na zemi se dozvi, zZe
maji pied sebou néjaké Zivotni obdobi. No a my k tomu v rédmeci celého tématu dodame, Ze aby ho mohli kvalitné prozit, museji si uvédomit, kdo vlastné jsou a
nautit se celou ¥adu dilezitych véci - to byla ta zadani nebo alespoti inspirace ze hry Mimozemstané. Témi hrami by prochazeli a postupné si budovali svoji

- Opét bych se snazil maximalné dodrzet zdsadu Low production - high impact. Ale asi to uZ tak jednoduse jako loni neptijde a néco budeme muset sehnat ¢&i

investovat.

A jedna zku$enost z minula: Poti‘ebujeme jednotnou komunikaci s rodi¢i. Mél by s nimi byt v kontaktu pouze Karel a domlouvali bychom, co rodi¢tim sdélime a
co po nich budeme chtit. Aby jeden v zoufalstvi nepsal: P¥ineste si ¢epice! a nékdo jiny by jim po &¢tvrnécti dnech sdélil, Ze jim je koupime. To budeme za pitomce
a ne za ty, kterym mohou svétit déti. Cim méné informaci, tim lépe. Nemyslim samoz¥ejmé jim néco neiikat. Naopak, feknéme jim opravdu vie. Ale dejme to do
jedné zpravy (nebo dvou).



Aktivity:

Prehled aktivit ze skenovaného zaddni Mimozemstani a muj struény komenta¥. Za hrou uvddim ANO-NE. Coz znamend mtij ndzor na to, jestli tu aktivitu délat
nebo ne. Je to jen mij nazor a samoziejmé o tom predpokladam diskusi.

Jméno mimozemstana - Pro nas Jméno Robota. Jednoduché pochopeni logiky jména na zadatek - ANO

Daldél, tou vodou - svaZeni materidlu na lodich ANO

Soplouchy - pasy z krepdku, jednoduché, potitebujeme jenom krepdk - ANO

Mupymup - moc jsem to nepochopil a na to, Ze budou vsichni mit zrcatka, bych se nespoléhal. - NE

Krutéci - vynad$eni balonkt - akéni, zébavné, jen misto pytlikii bych to délal s klasickymi balonky - ANO

Invaze Sqorkd - hazeni na cil s navaddénim telefonem nebo vysilatkou. Libilo by se mi to, kdyby tam byl n&jaky st¥ileci stroj, kde ménime zacileni. Kdy? hodim
nékam do nezndma a nékdo mi ¥ekne doleva, tak moc nevim, co budu délat. Také technicky naroéné. Takze bud’ vymyslet ten st¥ileci stroj a to by bylo jesté
technicky naroénéj$i nebo NE

Zéna - "pasovani” rizného materidlu. Mozna mokra i sucha varianta. Obé bych zkomplikoval tzv. "Minovym polem" a to by mohlo byt zajimavé. Lisilo by se to od
hry Ddldél tou vodou. - ANO

Nettwor - bludisté. Princip bludisté se mi libi a n&jaké bych tam klidné dal, i s n&jakym nettworrem. Jen mi ptijde ta piiprava hrozné naroéna. Mozna to udélat v
noci na jiném proncipu, ale pakbych tam nedéval Zadné strasidlo. Myslim, Ze nagim dkolem je #ikat détem, Ze stradidla nejsou a ne je strasit. - NE

Harvester - noéni - sbér meteoriti - ANO

Podivné dédictvi - vynaseni bomb - budika. Libilo by se mi to, jen myslim, Ze to neddme dohromady - ANO
Imperium - obsazovéani planetek Sipkami - akéni - ANO

Setkani 3. druhu - vyprava do civilizace - ANO

Ctyi'boj - sportovni den - létajici talite, krabice a par dal$ich. Je$té je dovymyslime. Piivodné ve verzi Mimozemstané jsou jako soudast sportovniho dne Souhvézdi.
Ty bych ale udélal samostatné. - ANO

Souhvézdi - noéni - ANO



Material:

VE&Him, ze genidlni Jitka si s vétSinou téch véci poradi, piesto musi mit néco k dispozici.. Viechno potrebné bych détem dodal. Nespoléhal bych se na to, Ze si to
privezou. Loni jsme chtéli 1étajici talite a neptivezl je nikdo.

Helmy - coz takhle koupit jednotnou é&epici - tireba ksiltovku nebo klobouk kazdému.
Skafandry - tri¢ka - tak, jak je to v zaddni Mimozemstani

Barvy nebo fixy na latku - v prib&éhu budeme kazdy den dopisovat jména

Spalky na Emoky - pro kazdého jeden

Naradi na obrabéni Emokd

Blika¢e, majacky, svétla (stroboskop radéji ne, bojim se jeho potenciondlnich ué¢inkd)
Zvukova aparutura - (na hru Nexus i dal)

Lodg, padla

Krepdk, mocmoc,

lepidlo

Balonky - mocmoc

Papiry, tuzky, pastelky...

Draty, husi krky, roury, krabice, bedynky a podobné véci na doplnéni vybaveni a hlavné sestrojeni MATKY. Matka by méla umét losovat a zdroveti by mohla
ukazovat centralni ¢as - napt. odpotitavat do konce tabora.

Alobal - moecmoc

Ty¢ky - dfevéné - mocmoc

Barevné papiry

Provazky

Létajici talite - cca 20

Krabice - mnoho



Program:

dopoledne odpoledne veder materidl, poznamky
prijezd stavba stand Nexus - tvodni hra
Sobota
1. haraseni (zaseddni, vyroba emokt
Nedéle obtad) Jméno robota
Pondeli Od pondélka do soboty napinime program t&mi
Utery hrami, na kterych se shodneme. Dopoledne prfiprava
Stieda na odpoledni aktivitu nebo trénink réiznych
& sportovnich aktivit — talife apod. Posledné jsme se
tvrtek
ke hre Frisbee ani nedostali.
Patek
Sobota

Nedéle

Baleni tabora

Odjezd




